Altova LicenseServer

f EICGI‘IS&

Benutzer- und Referenzhandbuch




Altova LicenseServer
Benutzer- und Referenzhandbuch

All rights reserved. No parts of this work may be reproduced in any form or by any
means - graphic, electronic, or mechanical, including photocopying, recording, taping, or
information storage and retrieval systems - without the written permission of the
publisher.

Products that are referred to in this document may be either trademarks and/or
registered trademarks of the respective owners. The publisher and the author make no
claim to these trademarks.

While every precaution has been taken in the preparation of this document, the
publisher and the author assume no responsibility for errors or omissions, or for
damages resulting from the use of information contained in this document or from the
use of programs and source code that may accompany it. In no event shall the publisher
and the author be liable for anyloss of profit or any other commercial damage caused or
alleged to have been caused directly or indirectly by this document.

Published: 2024

© 2018-2024 Altova GmbH



Inhaltsverzeichnis

2.1
22
2.3
24
25
26
2.7
2.8
29
210
2.11

3.1
3.2
33

41
42

Willkommen bei LicenseServer 6
Allgemeine Informationen 7
AIOVA-LIZENZIYPENN..........oooreseeseseeseessses st ssssesssssssessssssssssssssssssssssesssssssessssssssssssssnsssns 8
Prozessorkerne Und LIZENZEN................reoereesesesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesns 1"
INformationen ZUM NELZWETK........oooovccvvvvvvcereiissssneeeesssseesssssssssseessssssssssssssssssssesssssssssssssssssnee 13
Altova-Produkte auf zentralen SErVEIM..............recsseesssssssssssssssssssssssssns 17
Altova ServiceController (NUF WINAOWS)...........ooreooreeeeoreeeeoseeeeeseeeesesseessessessssessesesseeses 18
FaIlOVEr LICENSESEIVEL ..o ssesssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnssseses 19
LIZENZ-CRECK-OULS.........coooooreveeseeevcetteeseesssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesssssssssnseees 21
AKtUANISIErEN VON LICENSESEIVEL..............oooieeeeseeeeeseeseesseseesssessesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnns 22
Verschieben von Lizenzen auf einen neuen LICENSESEIVET ... comeconenen, 24
PaSSWOIT ZUIUCKSELIZEN............ceeeeeeeeereeeeesseeesseesssseessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnseess 25
SSL-VEISCIIUSSEIUNG.........ooooeeeeseeeeeeeeeeeeeeseeeeeesses s s s ssessesessssessesssssesessssssessssessesssesseees 26
2111 Erwerb eines Zertifikats von der Zertifiierungsstelle..........c...nreeenmmreeeimnrecernnneeeennn 26
2112 Selbstsignierte ZerifiKate. ..o sssssssssssseees 29
2113 Private Key-AnfOrdEIUNGEN.........comireureeeeeeiiseesssssessssssssssssssssssssessssssssssssssssssssseees 30
2114 Aktivieren von SSL flr LICENSESEIVE ...ttt ssss st s 31
Installieren und Starten von LicenseServer

(Windows) 33
Installieren von LicenseServer (WINAOWS)..........o.cooeoneeeoseeeoseeeesssssssesssssessseenes 34
Starten von LicenseServer als DIienst (WINAOWS)..........ooereeonneenseceseeceseeceseeesseenn 37
Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (Windows)............ooooveeeeeseeseseoee 38

Installieren und Starten von LicenseServer (Linux) 41

Installieren von LICENSESEVEN (LINUX)..........ccoooovreeieseeesseseeesssesssssssssessssssssssssesssssssessenns
Starten von LicenseServer als Dienst (Linux)

Altova LicenseServer



43

5.1
5.2
5.3

6.1
6.2
6.3
6.4
6.5
6.6
6.7
6.8

7.1
7.2
73

8.1
8.2
8.3

9.1
9.2

Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (LiNUX).............cccccccereeeeererreesssssssssesee 46

Installieren und Starten von LicenseServer (macOS) 48

Installieren von LicenSESErver (MaCOS)............cooeeeconeeeeeosseeseesseesssesssessseessessssssessenes 49
Starten von LicenseServer als DIenst (MaCOS)........o.ooooreeeeeeeeeseeeeseeeesssesesseerenn 51
Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (Mac OS X)..........vvveeerreereessessreoen 52

Registrieren und Aufhebung der Registrierung von

Produkten o4
Registrieren von Altova DeSKIOP-PrOQUKIEN..............ccoovoeeeoeeeecereeceseeeeseeeressesssseessseenes 55
Registrieren von DiffDOQ SEIVET..........ccereeiesnesesssssssssessssssssssssssssssssssssssssanssseeees 56
Registrieren von FIOWFOICE SEIVET..............eeeeeciineeeseseisssesssssssssssssssssssssssssssssssssseeess 58
Registrieren von MapFOrCe SEIVET...............risessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssesss 63
Registrieren von MobileTOGEINEr SEIVET ............coooeeeecoeeeeecoseeeeeeseeeseesssesssessessseessesseens 65
Registrieren von RaptorXML(+XBRL) SEIVET............coooecooneeecoseeseeessseeeeessessssssessenes 67
Registrieren von StyleVISION SEIVEL..............rvevciinesecessseesssssssssssssssssssssssssssssssssseess 69
Aufheben der Registrierung VON Produkten...............o...cooomrreecoseseeeesseseesssssseesssssenes 71
Hochladen und Aktivieren von Produktlizenzen 72
Hochladen von Produktlizenzen in LICENSESEIVET.........oeceoeeeeeceeeeeeeeessesseessessenns 73
Aktivieren/Deaktivieren VON LIZENZEN.............rrvecoiinesesesssssessssssssssssssssssssssssssssssnns 74
LIZENZSTALUS.........ooeeveeeeeseceeei s ssssssssessssssssssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsnneees 75
Zuweisen von Produktlizenzen 77
Zuweisen von Lizenzen zu registrierten Produkten..............coocoeconeeoneeonseonseenseenn. 78
AUfheben der LIZENZZUWEISUNG.............ccooconeeeeecoseeeeceseeseeessessesssesssssssssssssssessssssessssssessenes 81
Bearbeiten einer ZugewieSenen LIZENz............receessecoessessessssssssssssssssssseess 82
Referenz zur Konfigurationsseite 84
LICENSE POOL........coooooeeeeeeersseeeersessseeesssssssesssssssssssssssssss s ssssssesssssssss s sssssses s ssssssssssssseeis 85
Client MANAGEMENL.............coooo.ireeereeseeseseeesssssesssssssssssssesssss s sssssssssssssssssssssesssssssssssssssenes 88
9.2.1 ZUWEISEN VON LIZENZEN......o ottt st st ssssssssssssssssssens 90

Altova LicenseServer



922 ANTOIAEIN CINET TOSHIZENZ ..ottt eese e e e se e e eee e eneees 92

923 Registrierung von Produkten und Clients aufheben..........oeveeereineecenneceinssesiine 93
9.24 Ein einZiger unter anderen Namen registrierter ReChner............cooevoreernnecenereeesnnneenns 94
0.3 ClIENT MONITOIING.........oovoooeeeeeeeeeseeeeeseeeeeeeeseesseseseeesesseeseesesssssessssessseseessesesssssesssssessseseessessessaseessseneenes 95
0.4 SEUINGS......oouuuuuuuuuusumsssssssssssssssssssssssss s 5455555545445 96
941 Maintenance (Wartlung)........cocccueeuereuieesisessiesssesssssss s sssssssssssssssssssssssssssssssssssens 96
942 Failover LicenseServer Settings (Failover LicenseServer-Einstellungen)................... 97
943 LicenseServer Password (LicenseServer-Passwort).............ereeseeeessnneeessnnee 99
944 Connectivity Test (Verbindungstest)...........oreeieeeesessesesssessssssesesssees 99
945 License Checkout (LizeNZ-CheCKOUL)..........wwvuuereeereeeeseseiseeeessssesesssseessssssssessseees 99
048 WEBD Ul oot seesssseseesssss st ssss s 100
94.7 PIOXY SEIVET......vveureerreeseeesesessssessssssssssssssssessssssssssssssssssssssesssssesssssssssssssssssesssssssssssnsssssnes 101
9438 LICEBNSE SEIVICE. ..ouuurverrreessrrsssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssaneses 102
949 Alert Mail (BenachrichtigungSmail)..........c..oocuuverviieeiinseeiessisessssssssessssessssssssssssnns 103
9410  Miscellaneous (VErSCIEABNES)......weurreerreesssserssssessssssssssssssssssssssssssssssssssseses 104
9.5  UNMEL LICENSE REQUESTS............oooeeeeeeseeeeeeeeesseseesseeessesssseessesessssessssesssessssssseesssesessessessesssees 106
0.6 MESSAQES, LOG OUL.........ooeeeeeeeet s s eeese s e eesesee s ses s s s s st s s ses et senes s nsssssessensenes s 107
Index 108

Altova LicenseServer



6 Willkommen bei LicenseServer

1 Willkommen bei LicenseServer

Altova LicenseServer (in der Folge auch LicenseServer genannt) dient als Tool fiir die zentrale Verwaltung
won Lizenzen fur Altova-Produkte. Sie kdnnen in einem Netzwerk ausgefiihrten Altova-Applikationen tber
LicenseSenver eine Lizenz zuweisen. Administratoren kdnnen dadurch Lizenzen flexibel zentral verwalten und
Uberwachen.

(o M License
(¥4 SERVER

Aktuelle Version: 3.14 *

* Mit LicenseServer 3.14 konnen (i) Altova Software-Produkte der Version 2024r2 oder einer alteren Version
und (ii) Altova MobileTogether Server Version 9.1 oder einer &lteren Version lizenziert werden. Altova
Produktversionen, die neuer sind, als hier aufgelistet, konnen damit nicht lizenziert werden. Nahere
Informationen zur Kompatibilitét finden Sie unter Aktualisieren von LicenseServer®.

Lizenzierungsverfahren

LicenseSener kann kostenlos von der Altova Website heruntergeladen und installiert werden. Nachdem Sie
LicenseSener korrekt installiert und als Dienst gestartet haben, gehen Sie folgendermaf3en vor, um einem
Altova-Produkte eine Lizenz zuzuweisen:

1. Registrieren Sie lhr(e) AItova-Produkt(e) auf dem LicenseSener. Die Registrierung wird vom Altova-
Produkt aus durchgefihrt.

2. Laden Sie Ihre Altova-Produktlizenzen ® in den Lizenzpool von LicenseServer hoch.

3. Weisen Sie den registrierten Produkten die hochgeladenen Lizenzen 2@

Eine Beschreibung der verfugbaren Funktionalitéaten finden Sie in den Abschnitten Allgemeine Informationen &®
und Referenz zur Konfigurationsseite@.

Informationen zu dieser Dokumentation
Diese Dokumentation ist in die folgenden Teile gegliedert:

e Allgemeine Informationen
e Installation unter Windows, Linux und macOS‘B

e Reqistrieren von Produkten auf LicenseServer und Aufhebung der Registrierung@
e Hochladen und Aktivieren von Produktlizenzen
e Zuweisen von Produktlizenzenﬁ

e Referenz zur Konfigurationsseite

Letzte Aktualisierung: 08.04.2024

Altova LicenseServer © 2018-2024 Altova GmbH
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2 Allgemeine Informationen
Dieser Abschnitt enthélt allgemeine Informationen Uber LicenseSener:

. AItova—Lizenztypeno
e Prozessorkerne und Lizenzen

e Informationen zum Netzwerk

e Altova-Produkte auf zentralen Servern

e Altova SeniceController

e Failover LicenseServer

e Lizenz-Check-outs

e Aktualisieren von LicenseServer

e Verschieben von Lizenzen auf einen neuen LicenseServer
e Passwort zuriicksetzen

e SSl-Verschlisselung

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



8 Allgemeine Informationen Altova-Lizenztypen

2.1 Altova-Lizenztypen

Altova Desktop-Produkte
Es gibt drei Arten von Desktop-Benutzerlizenzen:

e Einzelplatzlizenz: Jede Lizenz ist fiir eine bestimmte Anzahl von Computern ausgestellt. Wenn Sie
z.B. 10 Einzelplatzlizenzen (10-Installed-User-Lizenz) erworben haben, so dirfen Sie die Software auf
bis zu 10 Computern installieren und verwenden.

e Parallellizenz: Mit einer Lizenz fir n Parallelbenutzer (i) kénnen Sie die Software auf 10n Computern
installieren; (ii) kbnnen bis zu n Benutzer die Software jeweils gleichzeitig, also parallel benutzen.
Wenn Sie z.B. 20 Parallellizenzen (20-Concurrent-User-Lizenz) erwerben, darf die Software auf bis zu
200 Computern installiert und auf jeweils bis zu 20 Computern gleichzeitig verwendet werden.

e Benutzerdefinierte Nutzung (Named User): Mit einer Named-User-Lizenz darf eine bestimmte Anzahl
spezifischer Benutzer die Software verwenden. Diese Anzahl entspricht der Anzahl der Benutzer, fiir
die die Lizenz erworben wurde. Wenn die Lizenz z.B. fir 5 benannte Benutzer ausgestellt wurde, so
dirfen 5 benannte Benutzer (siehe Anmerkungen unten zur Named User-Lizenz) die Software jeweils
gleichzeitig verwenden.

Anmerkung: Im Fall von Einzelplatz- und Parallellizenzen Gberwacht LicenseServer die Verwendung der
zugewiesenen Lizenzen anhand des Hostnamens oder der IP-Adresse von Rechnern. Nahere
Informationen Uber die Client-ldentifizierung finden Sie unter Informationen zum Netzwerk €.

Anmerkung: Wenn die Software auf LicenseSenrver registriert wird, wird auch der User Principal Name
(UPN) des Benutzers, der die Software registriert hat, (zusammen mit anderen Registrierungsdaten)
registriert. Eine Named User-Lizenz wird einem UPN zugewiesen. Wenn einem UPN eine Lizenz
zugewiesen wurde, kann sich der Benutzer mit diesem UPN auf jedem Rechner in Netzwerk anmelden
und die Software verwenden. Ein Benutzer kann daher mit dieser Lizenz auf verschiedenen Computern
im Netzwerk - auch in einer virtuellen Umgebung - arbeiten, indem er sich mit seinem UPN anmeldet.
Nahere Informationen Uber die Client-Identifizierung finden Sie unter Informationen zum Netzwerk €.

Anmerkung: Named-User-Lizenzen, die fir Desktop-Produkte der Version v2019spl oder friihere Versionen
ausgestellt wurden, kénnen nicht Uber Altova LicenseSener lizenziert werden. Informationen zur
Lizenzierung dieser Versionen finden Sie in der mit Ihrem installierten Produkt mitgelieferten
Dokumentation.

Liste der Altova Desktop-Produkte

Authentic Desktop, DatabaseSpy, DiffDog, EBA XBRL Add-in fur Excel, ESEF XBRL Add-in fir Excel,
MapForce, SchemaAgent, Solvency Il XBRL Add-in fir Excel,StyleVision, UModel, WIP XBRL Add-in fir
Excel, XMLSpy.

Altova MissionKit-Lizenzen

Altova MissionKit ist ein Paket von Altova Desktop-Produkten. Eine Altova MissionKit-Lizenz umfasst
Einzellizenzen fur jedes der Desktop-Produkte im MissionKit-Paket. Jede dieser Einzelproduktlizenzen hat
einen anderen eindeutigen Keycode, jedoch dieselbe MissionKit-Paket-ID. Wenn Sie eine Altova MissionKit-
Lizenz in den Lizenzpool hochladen, werden die einzelnen Produktlizenzen im LizenzpooI@ aufgelistet (wobei
neben jeder Lizenz das Altova MissionKit-Logo@ angezeigt wird). Wenn Sie eine dieser Produktlizenzen
einem bestimmten Client (Rechner oder Named User) zuweisen, werden auch alle anderen Produkte dieses

Altova LicenseServer © 2018-2024 Altova GmbH
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MissionKit-Pakets ebenfalls diesem Client zugewiesen. Infolgedessen kann kein weiteres Produkt aus diesem
MissionKit-Paket einem anderen Client zugewiesen werden. Wenn es sich nattrlich bei der MissionKit-Lizenz
um eine Mehrplatzlizenz handelt, kénnen die einzelnen Clients jeweils ein MissionKit-Produktpaket verwenden.

Liste der Altova MissionKit-Produkte
DatabaseSpy, DiffDog, MapForce, SchemaAgent, StyleVision, UModel, XMLSpy.

Altova Server-Produkte

Alle Senver-Produktlizenzen werden auf Basis der physischen Prozessorkerne des Computers, auf dem die
Sener-Software installiert ist, zugewiesen.

¢ Injeder Lizenz ist die Anzahl der lizenzierten Prozessorkerne angegeben.

e Wenn das Server-Produkt auf einem Computer mit n Prozessorkernen installiert ist, missen in der
Lizenz n oder mehr Prozessorkerne lizenziert sein. Wenn z.B. RaptorXML Server auf einem Computer
mit 8 Prozessorkernen installiert ist, missen mit der RaptorXML Server-Lizenz 8 oder mehr Kerne
lizenziert werden.

e Lizenzen kdnnen kombiniert werden, um die erforderliche Anzahl an Prozessorkernen zu erreichen.
Wenn z.B. RaptorXML Server auf einem Computer mit 8 Prozessorkernen installiert ist, kdnnen dafir
zwei RaptorXML Sener-Lizenzen fir je 4 Prozessorkerne verwendet werden.

Anmerkung: Um ein Altova Server-Produkt auf einer virtuellen Maschine ausfiihren zu kénnen, (i) muss die
virtuelle Maschine eine unveranderliche IP-Adresse bzw. einen unverénderlichen Hostnamen haben,
damit diese eindeutig identifizierbar ist und (ii) das Altova Sener-Produkt muss fir mindestens die
Anzahl an virtuellen Prozessorkernen lizenziert sein, die der virtuellen Maschine vom Host-Rechner
zugewiesen wurden.

Liste der Altova Server-Produkte

DiffDog Senver, FlowForce Server, MapForce Server, MobileTogether Senver, RaptorXML(+XBRL) Sener,
StyleVision Sener.

Wann missen unterschiedliche LicenseServer verwendet werden?
Der LizenzpooI@ eines LicenseSeners kann entweder:

e Lizenzen der Gruppe 1 enthalten: Einzelplatzlizenzen und/oder Parallellizenzen und/oder Senver-
Produktlizenzen oder
e Lizenzen der Gruppe 2 enthalten: Named-User-Lizenzen

Wenn Sie Lizenzen aus beiden Gruppen verwenden mdéchten, missen Sie fur jede dieser Gruppen einen
separaten LicenseServer verwenden. Wenn LicenseSernver feststellt, dass in einer bestimmten Situation
Lizenzen aus beiden Gruppen im Lizenzpool vorhanden waren, wird er Sie darauf hinweisen und entsprechende
Schritte vorschlagen (normalerweise, dass eine Lizenzgruppe auf einen separaten, eigens flr diese Gruppe
zustandigen LicenseServer verschoben wird).

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



10 Allgemeine Informationen Altova-Lizenztypen

Dringend empfohlen: Verwendung separater LicenseServer fur separate Lizenztypen

Es wird empfohlen, fur jeden der drei Lizenztypen einen separaten LicenseServer zu verwenden. Dadurch
stellen Sie sicher, dass ein Endbenutzer, wenn er mit dem entsprechenden LicenseServer verbunden ist:
(i) nur Lizenzen von dem fiir diesen Client relevanten Typ sieht und (ii) daher auch eine Lizenz des richtigen
Typs abruft.

Wann mussen Produkte erneut registriert werden?

Wenn Sie ein Upgrade auf eine LicenseServer Version vor Version 3.0 auf LicenseServer 3.0 oder héher
installieren, kann es vorkommen, dass im Lizenzpool eine altere Produktregistrierung gefunden wird, die mit
dem neuen (mit Version 3.0 eingefuhrten) Registrierungsformat nicht kompatibel ist. In diesem Fall muss die
altere Produktregistrierung entfernt werden und das Produkt muss erneut registriert werden. LicenseServer
informiert Sie dartber in einer Meldung und fordert Sie auf, das Produkt erneut zu registrieren.

Altova LicenseServer © 2018-2024 Altova GmbH
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2.2 Prozessorkerne und Lizenzen

Die Lizenzierung von Altova Server-Produkten basiert auf der Anzahl der auf dem Produktrechner verfiigbaren
physischen Prozessorkerne. So hat z.B. ein Dual-Core-Prozessor zwei Prozessorkerne, ein Quad-Core-
Prozessor hat vier Kerne, ein Hexa-Core-Prozessor hat sechs Kerne, usw. Die Anzahl der fur ein Produkt
lizenzierten Kerne muss gréRBer oder gleich der Anzahl der auf diesem Serverrechner verfiigbaren Kerne sein,
unabhéngig davon, ob es sich um einen physischen Rechner oder eine Virtual Machine handelt. Wenn ein
Server z.B. acht Kerne hat, mussen Sie eine Lizenz fur acht Kerne erwerben. Sie kénnen Lizenzen auch
kombinieren, um das Produkt fir die entsprechende Anzahl von Kernen zu lizenzieren. So kénnen z.B. anstelle
einer Lizenz fur 8 Kerne auch zwei Lizenzen fur 4 Kerne fiir einen 8-Kern-Prozessor verwendet werden.

Wenn Sie einen Rechnersener mit einer grolen Anzahl von CPU-Kernen verwenden, aber nur geringe
Datenmengen verarbeiten missen, kdnnen Sie auch eine Virtual Machine erstellen, der eine geringere Anzahl
an Kernen zugewiesen ist und eine Lizenz fir diese Anzahl an Kernen erwerben. In diesem Fall ist die
Verarbeitungsgeschwindigkeit nattrlich geringer als bei Verwendung aller Kerne des Rechners.

Anmerkung: Jede Altova Server-Produktlizenz kann immer nur fir einen Client-Rechner gleichzeitig
verwendet werden, selbst wenn die Lizenzkapazitat dieser Lizenz noch nicht ausgeschopft ist. Wenn
z.B. eine 10-Kern-Lizenz fur einen Client-Rechner mit 6 CPU-Kernen verwendet wird, so kénnen die
verbleibenden Lizenzen fur die restlichen 4 Kerne nicht gleichzeitig fiir einen anderen Client-Rechner
verwendet werden.

Anmerkung zur MobileTogether Server Advanced Edition
Aufgrund ihrer Dienst-Funktionalitat l1asst sich die MobileTogether Sener Advanced Edition nur auf Rechnern

mit zwei oder mehr Prozessorkernen ausfiihren.

Anmerkung zu FlowForce Server und MapForce Server
Die FlowForce Server Advanced Edition und die MapForce Server Advanced Edition laufen nur auf Rechnern mit

zwei oder mehr Prozessorkernen.

Um zu eruieren, wie Viele Prozessorkerne lizenziert werden sollten, sollten die zu verarbeitenden Datenwolumina
und die gewlinschte maximale Verarbeitungszeit berlicksichtigt werden. In den meisten Szenarien bedeuten
mehr Prozessorkerne auch die Verarbeitung groRerer Datenvolumina in kirzerer Zeit. Im Folgenden finden Sie
einige Tipps zu den Applikationen:

e FlowForce Server wird als Multi-Thread-Applikation ausgefiihrt. Bei einer gro3en Anzahl von
gleichzeitig an den Sener gesendeten Requests kommt es bei zu wenig verfligbaren Prozessorkernen
Zu Latenzzeiten (Wartezeiten). Wenn Sie z.B. Auftrage als Websenices bereitstellen, kénnen
Hunderte von Requests von Clients gleichzeitig einlangen. In diesem Fall profitiert FlowForce Sener
deutlich, wenn eine groRere Anzahl von Prozessorkernen verfligbar ist.

e MapForce Server wird als Single-Thread-Applikation ausgefiihrt und verwendet immer nur einen
einzigen Prozessorkern pro Mapping. Wenn Sie daher mehrere Mappings gleichzeitig ausfiihren
missen, ist es empfehlenswert, mehr Prozessorkerne zu verwenden. Wenn MapForce Server z.B.
unter Verwaltung von FlowForce Sener ausgefiihrt wird, kénnen sich, je nach Konfiguration, mehrere
Mapping-Auftrage Uberlappen und gleichzeitig ausgefiihrt werden. Beachten Sie jedoch, dass es bei
extrem grof3en Datenwolumina dennoch zu Latenzzeiten kommen kann.

Single-Thread-Ausfuhrung

Wenn bei einem Altova-Sener-Produkt eine Single-Thread-Ausfiihrung méglich ist, so steht eine Option fur die
Single-Thread-Ausfiihrung zur Verfligung. Wenn in solchen Féllen im Lizenzpool eine Altova

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



12 Allgemeine Informationen Prozessorkerne und Lizenzen

Senerproduktlizenz flr nur einen Prozessorkern verfugbar ist, kénnen Sie einem Rechner mit mehreren Kernen
diese Lizenz fur einen Kern zuweisen. In diesem Fall fiihrt der Rechner das Produkt an einem einzigen Kern
aus. Dadurch verlangsamt sich die Verarbeitungsgeschwindigkeit, da kein Multi-Threading (welches bei
mehreren Prozessorkernen moglich ware) zur Verfligung steht. Das Produkt wird auf diesem Rechner im Single
Thread-Modus ausgefihrt.

Um einem Mehrkernrechner eine Lizenz fur nur einen Kern zuzuweisen, aktivieren Sie in LicenseSenver fir das
entsprechende Produkt das Kontrollkastchen Limit to single thread execution.

Schatzung der bendtigten Prozessorkerne

Es gibt eine Reihe von externen Faktoren, die das Verarbeitungswlumen und die Verarbeitungszeiten lhres
Seners beeinflussen (z.B. Hardware, CPU-Auslastung, Arbeitsspeicher fur andere auf dem Server laufende
Applikationen). Um die Leistung moglichst genau messen zu kénnen, empfiehlt es sich, die Applikationen in
Ihrer Umgebung mit méglichst realistischen Datenwolumina und unter méglichst realistischen Bedingungen zu
testen.

Altova LicenseServer © 2018-2024 Altova GmbH



Allgemeine Informationen Informationen zum Netzwerk 13

2.3 Informationen zum Netzwerk

Altova LicenseServer muss auf einem Server-Rechner installiert sein, auf den alle Clients, auf denen
lizenzpflichtige Altova-Produkte ausgefiihrt werden, Zugriff haben. Eine Firewall, sei es auf dem Client als auch
auf dem Server, muss den fir den ordnungsgemafen Betrieb des LicenseServers erforderlichen
Netzwerkdatenverkehr vom und zum LicenseSener zulassen.

Zur Verteilung der Lizenzen wird auf dem LicenseSenver-Rechner Port 35355 verwendet. Daher muss dieser
Port fir den Netzwerkdatenverkehr mit Client-Rechnern offen sein. Failover LicenseServer werden genau wie
Clients Gber TCP oder UDP am Port 35355 mit dem priméaren LicenseServer verbunden.

Im Folgenden sind die Standardparameter fiir den Netzwerkverkehr und die Anforderungen fiir LicenseServer
aufgelistet:

e Fr die LicenseServer-Lizenzverteilung:
Eine oder beide der folgenden Verbindungen
IPv4 TCP- oder UDP-Verbindung auf Port 35355
IPV6 TCP- oder UDP-Verbindung auf Port 35355

Anmerkung: Wenn LicenseSener auf einem Linux-System installiert ist, muss von auRerhalb der Firewall
Uber TCP und UDP Zugriff auf Port 35355 bestehen, damit Altova Applikationen auf LicenseServer
registriert werden kénnen. Der Port kdnnte in diesem Fall zur Firewall als permanente Ausnahme
hinzugefiigt werden.

Der LicenseServer kann zu Verwaltungszwecken Uber eine Webschnittstelle auf Port 8088 aufgerufen werden.
Der verwendete Port kann je nach Wunsch konfiguriert werden @,

Kommunikation mit Altova.com

Altova LicenseSener muss in Verbindung mit dem Master Licensing Server unter al t ova. comstehen, um
Lizenzdaten Uberpriifen und authentifizieren und die Einhaltung der Altova-Lizenzvertrage fortlaufend
Uberwachen zu kdnnen. Diese Verbindung erfolgt iber HTTPS Uber den Port 443. Sie sollten sicherstellen,
dass die Kommunikation mit al t ova. comund seinen Sub-Domains zugelassen ist. Sie kdnnen testen, ob
die Verbindung mit al t ova. comim Bereich Connectivity Test © des Registers Settings@ aktiviert ist.

Wenn die Verbindung zum al t ova. comMaster-Senver verloren geht, wird dies auf dem Register
"Messages" der Konfigurationsseite von LicenseServer & protokolliert. Ihr Netzwerk-Administrator
kann den Altova LicenseServer so konfigurieren, dass automatisch eine entsprechende Benachrichtigung
gesendet wird, wenn die Verbindung zu al t ova. comunterbrochen wird. Dadurch kann ein Administrator
das Problem beheben, noch bevor LicenseSenver die Verwendung von Altova-Software-Produkten sperrt,
was nach Ablauf einer bestimmten Zeitspanne nach Verlust der Verbindung geschieht. Die
Benachrichtigungseinstellungen werden auf der Seite "Conﬁguration"@ auf dem Regqister "Settings"
vorgenommen.
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Informationen Uber den LicenseServer, auf dem ein Produkt registriert ist

Zu jeder Produktinstallation werden die Informationen Uber den LicenseSenver, auf dem das Produkt registriert
ist, in einer LI CSVR-Datei gespeichert. Diese Datei wird unter den folgenden Pfaden gespeichert:

Bei Einzelplatz- und Parallellizenzen
e O%rogranDat a% Al t ova\ <Pr oduct Name><Ver si on>\ <Pr oduct Nane>. | i csvr

e Beispiel: C:\ ProgranDat a\ Al t ova\ XM_Spy2019\ xni spy. | i csvr

Named-User-Lizenzen
e %JserProfil e% Docurent s\ Al t ova\ <Pr oduct Nanme><Ver si on>\ <Pr oduct Nane>. | i csvr
e Beispiel: C:\ User s\ ni cky\ Docunent s\ Al t ova\ XM_Spy2019\ xm spy. | i csvr

Woran LicenseServer Client-Rechner erkennt

Wenn ein Altova-Produkt auf einem Rechner auf LicenseSenrver registriert wird, werden sowohl die ID des
Rechners (Hostname und IP-Adresse) als auch der User Principal Name (UPN) des Benutzers, der das
Produkt registriert hat, registriert.

Einzelplatz- und Parallellizenzen
Wenn eine Einzelplatz- oder Parallellizenz tber LicenseServer zugewiesen wird, wird die Lizenz von

LicenseSeneer als eine fur einem bestimmten Client-Rechner ausgestellte Lizenz betrachtet. LicenseServer
erkennt den Client-Rechner an seinem Hosthamen, den er durch einen DNS-Server-Lookup der IP-Adresse des
Client abruft. Wenn LicenseSenrver mit dem Lookup keinen Hostnamen abrufen kann, wird die IP-Adresse des
Client als Identifier verwendet. Jedes Mal, wenn das Altova-Produkt in der Folge auf dem Client-Rechner
gestartet wird, Uberpriift LicenseServer, ob die Identifikation des Client-Rechners, die er erhdlt, mit dem
Hostnamen oder der IP-Adresse eines Client Ubereinstimmt, dem eine Lizenz zugewiesen wurde. Wenn eine
Ubereinstimmung gefunden wird, werden die Lizenzinformationen \erifiziert.

Anmerkung: Im Fall von Einzelplatz- und Parallellizenzen Gberwacht LicenseServer die Verwendung der
zugewiesenen Lizenzen anhand des Hostnamens oder der IP-Adresse von Rechnern. Falls dies
fehlschlagt, wird die IP-Adresse herangezogen. Wenn IP-Adressen in lhrer Netzwerkumgebung
dynamisch generiert werden (oder aus anderen Grinden nicht festgelegt sind), wiirde bei einer
erneuten Anmeldung eine neue IP-Adresse fir denselben Rechner erstellt. Dadurch wirde die
Maximalanzahl der Einzelplatz- oder Parallellizenzen sehr schnell erreicht werden. Sie sollten daher fiir
diese Art der Umgebung Named-User-Lizenzen & (benutzerdefinierte Lizenzen) verwenden, da diese
auf Basis von UPNs (und nicht Rechner-IDs) zugewiesen werden. Beachten Sie dies auch, wenn Sie
beabsichtigen, Altova Desktop-Produkte auf virtuellen Maschinen, virtuellen Desktops oder Remote
Desktops zu installieren.

Anmerkung: Eine Einzelplatz- oder Parallellizenz kann nur vom ersten Benutzer, der sich auf dem
jeweiligen Rechner anmeldet und das Produkt startet, verwendet werden, da das Produkt nur fir diesen
Rechner lizenziert wurde und das Produkt auf diesem Rechner jeweils nur von einem Benutzer
ausgefuhrt werden darf. Wenn mehrere Benutzer Zugriff auf diese Produktinstallation haben und dieses
Produkt ausfihren kénnen sollen, so wird fir das Produkt eine Named-User-Lizenz fur mehrere
benannte Benutzer bendtigt.

Named-User-Lizenzen

Wenn eine Named User-Lizenz (ber LicenseServer zugewiesen wird, wird die Lizenz von LicenseSener als
eine fur einem bestimmten UPN ausgestellte Lizenz betrachtet. Jedes Mal, wenn das Altova-Produkt in der
Folge auf dem Client-Rechner gestartet wird, identifiziert LicenseServer den Client-Benutzer auf Basis des
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UPN, mit dem sich der Benutzer angemeldet hat. Wenn dieser UPN mit dem UPN eines lizenzierten Client-
Benutzers Ubereinstimmt, werden die Lizenzdetails Gberpriift.

VPN-Verbindungen mit dynamischen IP-Adressen

Wenn ein Client-Rechner Gber ein Virtual Private Network (VPN) eine Verbindung zu LicenseSener herstellt, so
erfolgt die Verbindung oft mit einer dynamisch zugewiesenen IP-Adresse. In diesem Fall wird jede neue
Verbindung, die der Client herstellt, von LicenseServer mit einer neuen IP-Adresse, d.h. von einem bisher nicht
bekannten Client, aufgezeichnet (siehe "Woran LicenseServer Client-Rechner erkennt” weiter oben).

Daraus ergibt sich Folgendes:

e Wenn zu dem Zeitpunkt, zu dem der Client eine Verbindung herstellt, eine zusétzliche Lizenz auf

LicenseSenrver verfugbar ist, so wird dem Client eine neue Lizenz zugewiesen (wobei diesem Client
maoglicherweise zuvor bereits eine oder mehrere Lizenzen zugewiesen wurden). Lizenzen, die dem
Client zuvor zugewiesen wurden, werden nicht freigegeben. Dies fuhrt dazu, dass ein einziger Client
mehrere Lizenzen in Anspruch nimmt, wodurch auf dem Server nicht mehr genug Lizenzen zur
Verfligung stehen.

Wenn keine zusétzlichen Lizenzen auf LicenseServer zur Verfligung stehen, kann das Produkt auf
diesem Client nicht lizenziert werden, auch wenn diesem Produkt bereits zu einem friheren Zeitpunkt
Lizenzen (fur IP-Adressen, die von diesem Client nicht mehr verwendet werden) zugewiesen wurden.

Es gibt drei Moglichkeiten, um dieses Problem zu beheben:

Verwendung von Named-User-Lizenzen: Im Fall von Named-User-Lizenzen erfolgt die Lizenzierung
nicht auf Basis des Host-Namens oder der IP-Adresse des Client-Rechners, sondern auf Basis des
User Principal Name (UPN) von lizenzierten Benutzern (siehe AItova-Lizenztygene). Dies ist das
Lizenzierungsmodell, dass wir lhnen empfehlen, wenn Sie in einer Netzwerkumgebung, in der
dynamische IP-Adressen verwendet werden, arbeiten.
e Registrierung von VPN-Clients mit einem DNS. Die Vorgehensweise ist je hach Betriebssystem
unterschiedlich. Auf Windows 10 Clients kénnen Sie dies z.B. Uber die Eigenschaften der
Netzwerkverbindung des Client einrichten (siehe Abbildung unten).

Advanced TCP/IP Settings

Networking  Sharing

General  Alternate Configuration P setings DNS  wins
Connect using Yfou can get IP settings assigned automatically if your netwark supports DNS server addresses, in order of use:
; - this capability, Otherwise, you need to ask your network administrator
Ij] Intel{R) 82575LM Gigabit Network Connection for the appropriate IP setings. i
i (@ Obtain an IP address automatically :

This connection uses the faollowing tems (O Use the following IP address: oL — —

£ Cliert for Microsoft Networks ~ l:l = = =

'IE'VMware Bridge Protocol The following three settings are applied to all connections with TCP/IP

:IE'F\\E and Printer Sharing for Microsoft Networks l:l enabled. For resolution of ungualified names:

:];IQDS Packet Scheduler Append primary and connection spedific DNS suffixes
1 Intemet Protocol Version 4 (TCP/IPv4) ) :l Append parent suffixes of the primary DNS suffix

[T 4 Microsoft Network Adapter Multiplexor Protocol Append these DNS suffixes (n ord

. Microscft LLDP Protocal Driver v (®) Obtain DNS server address automatically

< > (0) Use the following DN server addresses:

Transmission Cortrol Protocol/Intemet Protocol. The default -
wide area network protocol that provides communication

across diverse interconnected networks Validate settings upon exit DNS suffix for this connection:

1[~] Register this connection's addresses in DNS 1
[[Juse this connection's DNS suffix in DNS registration

= = oK Cancel
oK ance

ance

Zuweisen einer statischen IP-Adresse zum VPN-Benutzer. Die Vorgehensweise ist je nach VPN-
Software unterschiedlich. Die entsprechenden Informationen dazu erhalten Sie von Ihrem VPN-Anbieter
oder dem Administrator. Eine Anleitung fir OpenVPN finden Sie z.B. hier.
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2.4 Altova-Produkte auf zentralen Servern

In diesem Kapitel wird beschrieben, wie Sie worgehen, wenn ein Altova Desktop-Produkt (i) auf einem zentralen
Sener-Host lauft und (ii) fur entfernte Clients lizenziert ist. Wenn Sie beabsichtigen, Altova Desktop-Produkte
auf virtuellen Maschinen, virtuellen Desktops oder Remote Desktops zu installieren und sicherstellen méchten,
dass das Produkt auf dem richtigen LicenseSener registriert ist, empfehlen wir die folgende Vorgangsweise:

1. Installieren Sie LicenseSener, bevor Sie das Desktop-Produkt installieren.

2. Laden Sie die entsprechenden Produktlizenzen in den Lizenz-Pool des LicenseSener hoch. (Alternativ
dazu kénnen Sie die Lizenzen auch erst nach der Registrierung (nachster Punkt) hochladen.

3. Sie werden am Ende des Installationsvorgangs fiir das Desktop-Produkt gefragt, ob Sie das Produkt
auf LicenseSernver registrieren mochten. Klicken Sie auf Ja und wahlen Sie aus der Liste der
verfligbaren LicenseSener denjenigen aus, auf dem die Produktlizenzen verfiigbar sind (oder in Zukunft
verflgbar sein werden).

4, Machen Sie die unter %°r ogr anDat a% Al t ova\ <Pr oduct Name><Ver si on>\ <Pr oduct Name>. | i csvr
gespeicherte LI CSVR- Datei des Produkts nach erfolgreicher Installation zu einer schreibgeschitzten
Datei, um sicherzustellen, dass die in der LI CSVR-Datei gespeicherten Details des richtigen
LicenseSenver nicht irrtimlich Gberschrieben werden.

5. Ab jetzt kann ein entfernter Client, jedes Mal, wenn er die sererbasierte Produkt-Software startet, eine
Lizenz vom richtigen LicenseServer abrufen, bzw. zugewiesen erhalten.

Anmerkung: Wenn Sie die Registrierung des installierten Produkts erst spater vornehmen, kann es
wvorkommen, dass das senerbasierte Produkt von einem Netzwerk-Client gestartet wird, und dieser das
Produkt auf einem nicht geeigneten LicenseServer registriert. Um dies zu vermeiden, sollten Sie das
Desktop-Produkt nach der Installation so bald wie mdéglich registrieren.

Anmerkung: Wenn die erste Registrierung eines Produkts auf einem falschen LicenseServer erfolgt ist, sind
die Lizenzen firr alle Clients, die das sernerbasierte Produkt danach starten auf die auf diesem
(falschen) LicenseSenver verfligbaren Lizenzen beschréankt. Selbst wenn auf diesem LicenseServer fur
das Produkt Lizenzen zur Verfligung stehen, so sind diese Lizenzen wahrscheinlich fir einen anderen
Zweck gedacht. Wahrenddessen bleiben die Lizenzen auf dem richtigen LicenseSenver unbenutzt und
werden nicht von den dafiir vorgesehenen Rechnern verwendet.

Anmerkung: Eine Einzelplatz- oder Parallellizenz kann nur vom ersten Benutzer, der sich auf dem
jeweiligen Rechner anmeldet und das Produkt startet, verwendet werden, da das Produkt nur fir diesen
Rechner lizenziert wurde und das Produkt auf diesem Rechner jeweils nur von einem Benutzer
ausgefuhrt werden darf. Wenn mehrere Benutzer Zugriff auf diese Produktinstallation haben und dieses
Produkt ausfuhren kénnen sollen, so wird fur das Produkt eine Named-User-Lizenz fur mehrere
benannte Benutzer bendtigt.

Siehe auch: AItova—Lizenztypene und Informationen zum Netzwerk.
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2.5 Altova ServiceController (Nur Windows)

Der Altova SeniceController (in der Folge SeniceController genannt) ist eine Applikation, mit der Sie Altova-
Dienste auf Windows-Systemen starten, beenden und konfigurieren kénnen. SeniceController wird mit Altova
LicenseSener und als Dienst installierten Altova Server-Produkten installiert (DiffDog Sener, FlowForce Sener,
Mobile Together Server, and RaptorXML(+XBRL) Server) und kann Uber die Task-Leiste (siehe Abbildung unten)
aufgerufen werden.

i Wy 318 PM E

Damit der SeniceController automatisch ausgefiihrt wird, nachdem sich der Benutzer im System angemeldet
hat, klicken Sie in der Task-Leiste auf das ServiceController-Symbol, um das ServiceController-Meni
(Abbildung unten) aufzurufen und aktivieren Sie anschlieBend den Befehl Run Altova ServiceController at
Startup. (Dieser Befehl ist standardmafig aktiv). Um den SeniceController zu beenden, klicken Sie in der
Task-Leiste auf das ServiceController-Symbol und klicken Sie im Men, das daraufhin angezeigt wird
(Abbildung unten) auf Exit Altova ServiceController.

Altova FlowForce 2019 b
Altova FlowForce Web 2019 L4
Altova LicenseServer 2.8 L
Altova MobileTogether Server 4
Altova RaptorkML Server 2019 b
Altova RaptorXML+XEBRL Server 2019 4
Exit Altova ServiceController
|! Eun Altova ServiceController at startup

Starten und Beenden von Altova-Diensten

Fur jede installierte Altova Dienstkomponente (z.B. den Altova RaptorXML Sener oder den Altova
LicenseSener-Dienst) gibt es im Meni "SeniceController" (siehe Abbildung oben) einen Eintrag. Ein Altova-
Dienst kann Uber einen Befehl im SeniceController-Untermenti gestartet oder beendet werden. Aul3erdem
kdnnen Uber das Meni "SeniceController" wichtige Verwaltungsaufgabe einzelner Dienste aufgerufen werden.
So hat z.B. der Dienst Altova LicenseSenver ein Untermenu, Uber das Sie die Konfigurationsseite von
LicenseSener mit dem Befehl Configure aufrufen kénnen.
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2.6 Failover LicenseServer

Sie kdnnen einen zweiten LicenseServer konfigurieren, der einspringt, wenn der priméare LicenseSener nicht
mehr zur Verfligung steht. Dieser zweite LicenseServer wird als Failover LicenseServer bezeichnet. Der
Failover LicenseSener muss dieselbe Version und Edition wie der primére LicenseServer sein.

Der Failover LicenseServer funktioniert folgendermal3en:

e Die LicenseSener-Applikation wird auf dem Rechner installiert, der als Failover LicenseServer
verwendet werden soll.

e Dieser LicenseServer wird als Failover LicenseSener eines primaren im Netzwerk laufenden
LicenseSeners konfiguriert und mit diesem verbunden. Die Konfiguration wird auf dem Register
Settings des Failover LicenseSeners vorgenommen.

Nachdem ein Failover LicenseSenver konfiguriert wurde, enthélt sowohl der primére LicenseServer als auch der
Failover LicenseSener entsprechende Informationen dartiber in der Kopfzeile. Im priméaren LicenseSener wird
der Failover LicenseServer angegeben, wahrend im Failover LicenseSener der Name das priméaren
LicenseSeners genannt wird (siehe Abbildungen unten).

ALTOVN | LicenseServer Failover LicenseServer for Primary at kubub.altova.com

ALTOVN | LicenseServer Primary LicenseServer with Failover at deji2.altova.com

Anmerkung: Nachdem ein LicenseServer als Failover LicenseSenver definiert wurde, werden seine Register
License PooIE, Client Management@ und Client Monitoringg nicht mehr angezeigt. Diese
Register werden dann wieder angezeigt, wenn der Failover LicenseSenver die Lizenzierung vom
primaren LicenseServer bernimmt.

Funktionsweise des Failover LicenseServers
Der Failover LicenseServer funktioniert folgendermafien:

¢ Nachdem ein Failover LicenseServer konfiguriert wurde, synchronisiert er in regelmafiigen Abstanden
alle Lizenzen, registrierten Clients und Lizenzvereinbarungen mit denen des primaren LicenseSenver.

e Wenn der primare LicenseServer ausfallt, ibernimmt der Failover LicenseSener die Rolle des
LicenseSener.

e Sobald der primare LicenseServer wieder zur Verfigung steht, Ubernimmt dieser wieder die Kontrolle.
Alle Anderungen im Zusammenhang mit Lizenzen, die wihrend dieses Zeitraums vorgenommen
wurden, gehen verloren, wenn der priméare LicenseServer wieder Ubernimmt.

e Der Failover LicenseServer stellt Lizenzen nur fur Clients ab Version 2015 rel 3 (bzw. im Fall von Altova
MobileTogether Server fiir Version 1.5 oder hoher) zur Verfiigung. (Altere Clients werden auf dem
Register Client Monitoring@ des primaren LicenseServers entsprechend gekennzeichnet.) Wir
empfehlen Ihnen, lhre Altova Applikationen auf die erforderliche Mindestversion zu aktualisieren, falls
Sie die Failover LicenseServer-Funktion verwenden méchten.
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Anmerkung: Failover LicenseSener werden genau wie clients ® @ber TCP am Port 35355 mit dem
primaren LicenseServer verbunden.

Aktualisieren eines LicenseServers, der einen Failover LicenseServer als Backup hat

Wenn Sie einen LicenseSener, der als Backup einen Failover LicenseSener @ hat, auf eine héhere Version
aktualisieren, missen Sie die Aktualisierung in der folgenden Reihenfolge vornehmen:

1. Aktualisieren Sie zuerst den primaren LicenseServer. Wahrend der Aktualisierung Gbernimmt der
Failover LicenseSenver.

2. Warten Sie, bis die Aktualisierung des priméren LicenseServers abgeschlossen ist. Nach Abschluss
der Aktualisierung Ubernimmt wieder der priméare LicenseServer die Lizenziberwachung und der
Failover LicenseServer-Dienst wird beendet.

3. Aktualisieren Sie den Failover LicenseSener.

4. Nachdem die Aktualisierung des Failover LicenseServer abgeschlossen ist, nimmt der Failover-Dienst
seine Arbeit wieder auf.

Anmerkung: Wenn Sie versuchen, den Failover Sener zuerst zu aktualisieren, schlagt die Installation
fehl und es wird versucht ein Installations-Rollback durchzufihren. Wenn der Rollback fehlschlagt,
bleibt der Failover Server deinstalliert.
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2.7 Lizenz-Check-outs

Uber den Lizenzpool kénnen Sie eine Desktop-Produktlizenz fiir einen Client fir einen Zeitraum von bis zu 30
Tagen auschecken, sodass die Lizenz auf dem lokalen Rechner gespeichert wird. (Die maximal zulassige
Anzahl von Tagen fur das Check-out - nicht mehr als 30 Tage - wird auf dem Register Settings in der
Einstellung zum Lizenz-Checkout definiert). Dadurch kénnen Sie auf einem Client offline arbeiten, was nitzlich
ist, wenn Sie z.B. in einer Umgebung arbeiten mochten, in der Sie keinen Zugriff auf lhren Altova LicenseSenver
haben (z.B. wenn |hr Altova-Produkt auf einem Laptop installiert ist und Sie gerade unterwegs sind). Der
eigentliche Lizenz-Check-out wird clientseitig Uber das Dialogfeld "Software-Aktivierung" des Produkts
durchgefiihrt. Ob eine Lizenz durch den Client ausgecheckt werden kann, hangt jedoch davon ab, ob der
Check-out auf dem Senver (auf dem Register Settings @) zugelassen wurde.

Lizenz-Check-outs stehen ausschlie3lich fur Desk'[op-Produkteo zur Verfigung. Wenn es sich bei der
ausgecheckten Lizenz um eine Einzelplatzlizenz oder Parallellizenz handelt, wird sie auf dem Rechner
ausgecheckt und steht dem Benutzer, der die Lizenz ausgecheckt hat, zur Verfligung. Wenn es sich bei der
Lizenz um eine Named User-Lizenza handelt, wird die Lizenz an das Windows-Konto des jeweiligen
Benutzers (Named User) ausgecheckt. Lizenz Check-outs funktionieren auf einer virtuellen Maschine, nicht
aber auf einem virtuellen Desktop (in einer VDI).

Anmerkung: Wenn eine Named User-Lizenz @ ausgecheckt wird, werden die Daten zur Identifikation des
Check-outs im Profil des Benutzers gespeichert. Damit Lizenz-Check-outs funktionieren, muss das
Profil des Benutzers auf dem lokalen Rechner, der offline verwendet werden soll, gespeichert sein.
Wenn das Profil des Benutzers nicht lokal (z.B. auf einem freigegebenen Laufwerk) gespeichert ist,
wird der Check-out als unglltig gemeldet, sobald der Benutzer versucht, die Altova-Applikation zu
verwenden.

Solange die Lizenz ausgecheckt ist, zeigt LicenseSener die Lizenz als in Verwendung an. Diese Lizenz kann
dann von keinem anderen Client verwendet werden. Die Lizenz wird nach Ablauf des Check-Out-Zeitraums
automatisch wieder eingecheckt. Alternativ dazu kann eine ausgecheckte Lizenz jederzeit Uber die
Schaltflache Einchecken des Dialogfelds "Software-Aktivierung" wieder eingecheckt werden.

Wenn eine Lizenz wieder eingecheckt wird, muss dies fir dieselbe Hauptwversion des Altova-Produkts erfolgen,
fur die die Lizenz ausgescheckt wurde. Stellen Sie daher sicher, dass die Lizenz eingecheckt ist, bevor Sie fiir
Ihr Altova-Produkt ein Upgrade auf die nachste Hauptversion installieren.

Um eine Lizenz Uber den Lizenzpool lhres Produktrechners auszuchecken, gehen Sie zum Menii Hilfe lhres
Altova Desktop-Produkts und wahlen Sie den Befehl Software-Aktivierung. Nahere Informationen finden Sie
im Benutzerhandbuch zu lhrem Altova-Produkt.

Anmerkung: Ein Lizenz-Check-out steht fir Senver-Produkte nicht zur Verfligung.
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2.8 Aktualisieren von LicenseServer

Zu jeder neuen Release von Altova-Produkten kommt auch eine neue Version von LicenseServer (mit der
entsprechenden Version) heraus. Wenn Sie lhr Altova-Produkt aktualisieren, miissen Sie auch lhren
LicenseServer auf die entsprechende LicenseServer Version* aktualisieren, da das aktualisierte Altova-
Produkt mit einer LicenseSenver Version, die alter ist, nicht lizenziert werden kann. Beachten Sie dass,
LicenseSener Versionen jedoch rickwarts kompatibel sind, (d.h. Sie kénnen mit LicenseSenver die
korrespondierende aber auch altere Versionen von Altova-Produkten lizenzieren.)

Aktualisieren Sie LicenseSener folgendermal3en:

e Auf Windows-Systemen: Doppelklicken Sie auf das Installationsprogramm der neuen Version
(ausfuihrbare Datei) oder rufen Sie das Installationsprogramm Uber die Befehlszeile auf. Das Programm
deinstalliert die altere Version von LicenseSenver und installiert die neue Version.

e Unter Linux und macOS: Deinstallieren Sie die altere Version manuell und starten Sie anschlieRend
die Installationsdatei der neuen Version.

Der Installationsvorgang ist derselbe wie bei der urspriinglichen Installation von LicenseSener (siehe fir
Windowsg, Linuxm, macOS).

* Mit LicenseServer 3.14 konnen (i) Altova Software-Produkte der Version 2024r2 oder einer alteren Version
und (ii) Altova MobileTogether Server Version 9.1 oder einer &lteren Version lizenziert werden. Altova
Produktversionen, die neuer sind, als hier aufgelistet, kdnnen damit nicht lizenziert werden.

Wichtige Punkte

e Wenn Sie eine neue Version eines Altova-Produkts installieren und lhre aktuelle LicenseServer-Version
nicht die neueste ist, deinstallieren Sie die &ltere Version von LicenseServer und installieren Sie die
neueste Version. (Alternativdazu kénnen Sie dies auf Windows-Systemen vom LicenseServer-
Installationprogramm erledigen lassen. Dieses Programm erkennt altere Versionen automatisch und
deinstalliert sie, bevor es mit der Installation von LicenseServer fortfahrt.)

e Alle Registrierungs- und Lizenzierungsdaten aus lhrer alten Version von LicenseServer werden bei der
Deinstallation in einer Datenbank auf dem LicenseSener-Rechner gespeichert und automatisch in die
neuere Version importiert. Dies geschieht in beiden Féllen: (i) bei einer manuellen Deinstalltion oder (ii)
bei einer automatischen Deinstallation durch das LicenseSener-Installationsprogramm.

e Welche LicenseSener-Version fiir eine bestimmte Version eines Sernver-Produkts benétigt wird, wird
wahrend der Installation des Server-Produkts angezeigt. Sie kdnnen diese Version von LicenseServer
zusammen mit dem Server-Produkt installieren.

e Wenn als Backup fur LicenseSener ein Eailover LicenseSerer® installiert wurde, befolgen Sie bitte
die unten angegebene Update-Reihenfolge.

e Die Nummer der aktuell installierten LicenseServer-Version wird am unteren Rand der LicenseSenver-

Konﬁgurationsseitem angezeigt.)

Aktualisieren eines LicenseServers, der einen Failover LicenseServer als Backup hat

Wenn Sie einen LicenseSener, der als Backup einen Eailover LicenseServer & hat, auf eine héhere Version
aktualisieren, missen Sie die Aktualisierung in der folgenden Reihenfolge vornehmen:

1. Aktualisieren Sie zuerst den priméaren LicenseServer. Wéahrend der Aktualisierung tbermimmt der
Failover LicenseSener.
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2. Warten Sie, bis die Aktualisierung des priméren LicenseServers abgeschlossen ist. Nach Abschluss
der Aktualisierung Ubernimmt wieder der priméare LicenseServer die Lizenziberwachung und der
Failover LicenseServer-Dienst wird beendet.

3. Aktualisieren Sie den Failover LicenseSener.

4. Nachdem die Aktualisierung des Failover LicenseServer abgeschlossen ist, nimmt der Failover-Dienst
seine Arbeit wieder auf.

Anmerkung: Wenn Sie versuchen, den Failover Sener zuerst zu aktualisieren, schlagt die Installation
fehl und es wird versucht ein Installations-Rollback durchzufihren. Wenn der Rollback fehlschlagt,
bleibt der Failover Server deinstalliert.
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2.9

Verschieben von Lizenzen auf einen neuen
LicenseServer

Um Lizenzen auf einen neuen LicenseServer zu verschieben, gehen Sie folgendermalen vor:

1.

2.

Noosr®

8.
9.
10.

Stellen Sie sicher, dass Sie die Originallizenzdateien, die Sie auf den alten LicenseSener hochgeladen
haben, zur Verfugung haben.

Wenn Sie einen Eailover LicenseSener & haben, trennen Sie die Verbindung (durch Klicken auf
Disconnect Failover LicenseServer auf dem Register Settings des primaren LicenseSenver).
Andernfalls Gbernimmt der Failover LicenseServer die Lizenzierungsoperationen, wenn der primare
LicenseServer deinstalliert wird.

Deaktivieren Sie alle Lizenzen® auf dem alten (primé&ren) LicenseServer.

Loschen Sie alle Lizenzen vom alten (priméren) LicenseSeneer.

Deinstallieren Sie den alten (priméren) LicenseServer.

Installieren Sie einen neuen (priméren) LicenseServer.

Falls gewtinscht, konfigurieren Sie den alten Failover LicenseServer als Failover LicenseSenver des
neuen primaren LicenseServer um.

Reqistrieren Sie lhre Altova-Produkte & auf dem neuen (priméren) LicenseServer.

Laden Sie die Lizenzdateien auf den neuen (priméaren) LicenseSenrver hoch.

Weisen Sie die hochgeladenen Lizenzen® im neuen (priméren) LicenseSenver zu.
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2.10

Passwort zurucksetzen

Wenn Sie lhr LicenseSener-Passwort vergessen haben, kdnnen Sie es lUber die CLI mit dem Befehl
passwor dr eset auf die Standardeinstellung def aul t zurlicksetzen.

1.
2.

Ea

Offnen Sie ein Befehlszeilenfenster.

Wechseln Sie in das Verzeichnis, in dem das LicenseServer-Applikationspaket oder die ausfiihrbare
Datei installiert ist.

Geben Sie den Befehl | i censeserver passwordreset ein. Daraufhin wird das LicenseSener-
Administrator-Passwort auf das urspriingliche (Anfangs&asswort def aul t zurlickgesetzt.

Starten Sie den LicenseSener-Dienst (siehe Windows ¥, mm, macOS ) neu.

Sie kdnnen sich nun auf der Web-Verwaltungsoberfliche mit dem Passwort def aul t einloggen.
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2.11 SSL-Verschlisselung

Ab Version 3.3 kénnen Sie in LicenseSener eine sichere Verbindung zwischen diesem und seiner Web-

Schnittstelle (Konﬁgurationsseite)m einrichten. Die Verbindung ist mit HTTPS gesichert und mittels SSL-
Zertifikaten verschllsselt. Sie kénnen ein SSL-Zertifikat von einer Zertifizierungsstelle (CA) erwerben oder ein

selbtsigniertes Zertifikat verwenden.

Im Folgenden sind die Schritte, um eine SSL-Verschlisselung einzurichten, aufgelistet und in den
Unterabschnitten dieses Abschnitts beschrieben.

1. Fordern Sie das/die erforderliche(n) SSL-Zertifikat(e) und den privaten Schliissel an. Im Abschnitt
Abrufen eines Zertifikats von der Zertifizierungsstelle wird beschrieben, wie Sie ein Zertifikat von

einer Certificate Authority (CA) (Zertifizierungsstelle) abrufen. Alternativdazu kénnen Sie ein

selbstsigniertes Zertifikat generieren und verwenden®.
2. Aktivieren Sie die verschlisselte Verbindung durch Registrierung Ihres SSL-Zertifikats und -

schliissels in den Einstellungen der Web-Schnittstelle des LicenseSernver Registers "Settin s".

211.1 Erwerb eines Zertifikats von der Zertifizierungsstelle

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie ein Zertifikat von einer Zertifizierungsstelle (CA = Certificate

Authority) erhalten. Um die SSL-Verschliisselung fiir LicenseServer & zy aktivieren, bendtigen Sie die
folgenden Dateien:

e Private Key-Datei: Wird von Ihnen mit Hilfe (i) einer eventuell auf lInrem Betriebssystem bereits
wvorhandenen Applikation (wie Keychain Access unter Mac oder OpenSSL auf Linux) oder (ii) einer
Drittanbieter-Applikation (wie OpenSSL) generiert.

o Zertifikatdatei: Dies ist der auf lInrem Private Key basierende Public Key, den Sie von einer
anerkannten Zertifizierungsstelle (CA) wie VeriSign oder Thawte erwerben. Zu diesem Zweck benétigen
Sie: (i) den von lhnen generierten Private Key und (ii) einen Certificate Signing Request (CSR)
(Zertifikatsignieranforderung), der auch von lhrer SSL-Applikation generiert werden kann.

e Certificate Chain (Zertifikatkette)-Dateien (oder Intermediate Certificate-Dateien): Diese erhalten Sie
zusammen mit der Public Key-Zertifikatdatei von der CA.

Im Folgenden wird beschrieben, wie Sie diese drei Dateien erhalten.

Da OpenSSL auf den meisten Linux- und macOS-Rechnern bereits vorinstalliert ist und auch auf Windows-
Rechnern installiert werden kann, werden die unten aufgelisteten Schritte zusammen mit den OpenSSL-
Befehlen erlautert. Download Links zu den Open SSL Installer-Binardateien finden Sie im OpenSSL Wiki.

Vorgehensweise beim Generieren eines Private Key und Anfordern von Zertifikaten von der
CA

1. Generierung eines Private Key

Fir SSL muss ein Private Key auf dem Senver installiert sein. Verwenden Sie den folgenden Befehl,
um den Private Key zu erstellen:
openssl genrsa -out private. key 2048
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Daraufhin wird eine Datei nhamens pri vat e. key generiert, die Ihren Private Key enthalt. Der Privat
Key muss im PEM (Privacy Enhanced Mail)-Format sein. Normalerweise ist die Dateierweiterung

. pem sie kann aber auch . key, . cert, . cer oder.crt sein. Der Private Key darf nicht
passwortgeschutzt sein. Speichern Sie die Datei an einem sicheren Ort und notieren Sie ihn sich
(Nahere Informationen dazu finden Sie im Kapitel Private Key-Anforderungen@). Sie bendtigen den
Private Key im nachsten Schritt zur Generierung des Certificate Signing Request (CSR).

2. Generierung eines Certificate Signing Request (CSR)

Ein Certificate Signing Request (CSR) wird an eine Zertifizierungsstelle (CA) gesendet, um ein Public
Key-Zertifikat anzufordern. Der CSR basiert auf Inrem Private Key und enthdlt Informationen tber lhr
Unternehmen. Erstellen Sie mit dem folgenden OpenSSL-Befehl (der die in Schritt 1 erstellte Private
Key-Datei pri vat e. key als einen seiner Parameter enthalt) einen CSR:

openssl req -new -nodes -key private. key -out ny.csr

Bei der Generierung des CSR mussen Sie die folgenden Informationen tber Ihr Unternehmen
angeben (siehe Liste unten). Anhand dieser Informationen Uberprift die Zertifizierungsstelle die
Identitét Ihres Unternehmens.

e  Country (Land)

e Locality (Ort) (den Firmensitz Ihres Unternehmens)

e Organization (Ilhr Firmenname). Verwenden Sie keine Sonderzeichen, da lhr Zertifikat
dadurch sonst ungiiltig wird.

e Common Name (der DNS-Name lhres Servers). Dieser muss genau mit dem wllsténdig
gualifizierten Domain-Namen (FQDN) des Host-Rechners, auf dem der Server |auft,

Ubereinstimmen.
o Ein Challenge-Passwort. Lassen Sie diesen Eintrag leer!

3. Erwerb eines SSL-Zertifikats

Erwerben Sie ein SSL-Zertifikat von einer anerkannten Zertifizierungsstelle (CA) wie VeriSign oder
Thawte. Befolgen Sie im Anschluss an diese Anleitung die VeriSign-Anleitung. Das Verfahren ist bei
anderen Zertifizierungsstellen &hnlich.

e Gehen Sie zur VeriSign Website.

e Klicken Sie auf Buy SSL Certificates.

e Es stehen verschiedene Arten von SSL-Zertifikaten zur Verfugung. Fir LicenseSenver
genligen Secure Site- oder Secure Site Pro-Zertifikate. EV (Extended Verification) ist nicht
notwendig, da Benutzern keine griine Adressleiste angezeigt wird.

e Fahren Sie mit der Anmeldung fort und fiillen Sie die erforderlichen Daten fur Ihre Bestellung
aus.

e Wenn Sie nach dem (in Schritt 2 erstellten) CSR gefragt werden, kopieren Sie den Inhalt der
Datei ny. csr in das Bestellformular.

e Bezahlen Sie das Zertifikat mit Ihrer Kreditkarte.

Wartezeit beim Erwerb eines Zertifikats
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Der Erwerb eines Public Key-Zertifikats von einer SSL-Zertifizierungsstelle(CA) dauert in der
Regel zwei bis drei Werktage. Bitte berticksichtigen Sie dies bei der Einrichtung lhres Altova
LicenseSeners.

4. Zusendung der Public Key- und Zwischendateien von der CA

lhre Zertifizierungsstelle bearbeitet Ihre Anmeldung im Laufe der ndchsten zwei bis drei Werktage.
Wahrenddessen erhalten Sie eventuell E-Mails oder Anrufe, mit denen Uberprift wird, ob Sie
bewllméachtigt sind, ein SSL-Zertifikat fur lnre DNS Domain anzufordern. Bitte helfen Sie der
Zertifizierungsstelle bei der Einholung der erforderlichen Informationen.

Nach Abschluss der Autorisierung und Anmeldung erhalten Sie eine E-Mail mit dem Public Key
Ilhres SSL-Zertifikats. Der Public Key wird entweder in Klartextform oder in einem Anhang als . cer -
Datei gesendet.

AuRerdem erhalten Sie zwei Zwischenzertifikatdateien (priméres und sekundares Zertifikat) entweder
als Text oder in Dateiform. In einigen Fallen listet lhre Zertifizierungsstelle (CA) den Inhalt von
Zwischenzertifikaten auf ihrer Website auf.

o Zwischenzertifikate von Verisign: https://knowledge.\erisign.com/support/ssl-certificates-
support/index?page=content&id=AR657&actp=LIST&viewlocale=en_US

o Zwischenzertifikat von Verisign fir ihr Secure Site-Produkt:

https://knowledge.verisign.com/support/ssl-certificates-support/index?
page=content&id=AR1735

Kopieren Sie beide Zwischenzertifikate (Primar- und Sekundarzertifkat) in separate Textdateien und
speichern Sie diese auf lhrem Rechner.

5. Speichern des Public Key in einer Datei

Fir die Verwendung mit LicenseServer muss der Public Key im PEM (Privacy Enhanced Mail)-
Format gespeichert sein. Die Dateierweiterung ist normalerweise . pem kann aber auch

. key, .cert, .cer oder.crt. sein. Wenn der Public Key als Text gesendet wurde, kopieren Sie die
Zeilen von

--BEG N CERTI FI CATE- -
- - END CERTI FI CATE- -

in eine Textdatei, die wir certi fi cat e. cer nennen wollen.

6. Speichern der Zwischenzertifikate der CA in einer einzigen Datei

Um die SSL-Verschlisselung fiir LicenseServer zu aktivieren, missen Sie das Primar- und das
Sekundarzertifikat zu einer einzigen Datei kombinieren. Die Zwischenzertifikatdateien wurden Ihnen
won der CA zugesendet (siehe Schritt 4 oben).
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Kopieren Sie beide Zwischenzertifikate in eine einzige Datei, sodass sie sich in der richtigen
Reihenfolge befinden. Die Reihenfolge ist von Bedeutung: (i) Sekundéares Zwischenzertifikat, (ii)
primares Zwischenzertifikat. Stellen Sie sicher, dass sich keine Zeilenschaltungen zwischen den
Zertifikaten befinden.
--BEGA N CERTI FI CATE- -
secondary intermediate certificate
- - END CERTI FI CATE- -
--BEGA N CERTI FI CATE- -
primary intermediate certificate
- - END CERTI FI CATE- -

Speichern Sie den erzeugten kombinierten Zertifikattext in einer Datei namens i nt er nedi at es. cer.
(Die Dateierweiterung kann eine der folgenden sein: . pem . key, . cert, . cer oder.crt.) Diese
Datei enthalt die komplette Vertrauenskette in Form der Zwischenzertifikate, anhand welcher die CA
Ihr Zertifikat signiert hat.

Ergebnisdateien
Nach Durchfiihrung der oben beschriebenen Schritte haben Sie die folgenden Dateien zur Verfligung:

e Private Key-Datei: hat in den obigen Schritten den Namen pri vat e. key (siehe Schritt 1)

e Zertifikatdatei: hat in den obigen Schritten den Namen certi fi cat e. cer (siehe Schritt 2 bis 5)

o Zertifikatk ettendateien (oder Zwischenzertifik atdateien): haben in den obigen Schritten den Namen
i nt er nedi at es. cer (siehe Schritt 4 und 6)

Speichern Sie diese Datei in einem passenden Ordner. Wenn Sie die SSL-Verschlisselung in den Web-
Schnittstellen-Einstellungen des Reqisters "Settings" aktivieren, missen Sie die Pfade zu diesen Dateien
eingeben.

2.11.2  Selbstsignierte Zertifikate

Anstatt ein SSL-Zertifikat von einer Zertifizierungsstelle (CA) zu erwerben, kénnen Sie ein selbstsigniertes
Zertifikat verwenden. Wahrscheinlich hat Ihr Unternehmen eigene Sicherheitsrichtlinien fir SSL-Zertifikate und
eine bestimmte Vorgehensweise bei der Erstellung und Verwendung selbstsignierter Zertifikate. Unten sind die
grundlegenden Schritte fur die Verwendung selbstsignierter Zertifikate beschrieben. Sie sind von der SSL-
Applikation, die Sie zur Erstellung des Zertifikats verwenden (wie z.B. OpenSSL) und dem Betriebssystem, auf
dem LicenseSener installiert ist, abhangig.

Da Ihr Zertifikat selbstsigniert ist, erkennt kein Browser es standardmafiig als vertrauenswirdig an. Im Browser
wird normalerweise eine Warnung wie Diese Website ist nicht vertrauenswirdig angezeigt. Damit ein HTTP-
Client (wie z.B. ein Browser) Ihr selbstsigniertes Zertifikat als vertrauenswiirdig anerkennt, muss das Zertifikat
auf eine der folgenden Arten in einen Zertifikatspeicher importiert werden:

e Import in den Browser-eigenen Speicher fir vertrauenswirdige Zertifikate.

e Import in den Betriebssystemspeicher fir vertrauenswirdige Zertifikate. Dies ware dann der Fall, wenn
der Browser den Zertifikatspeicher des Betriebssystems verwendet. Auf Windows-Systemen
verwenden etwa Google Chrome und Microsoft Edge den Zertifikatspeicher des Betriebssystems,
wahrend Mozilla Firefox seinen eigenen Zertifikatspeicher verwendet. Auf Linux-Systemen verwenden
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sowohl Google Chrome als auch Mozilla Firefox ihren eigenen Zertifikatspeicher. Auf Mac-Systemen
verwendet Safari den Zertifikatspeicher des Betriebssystems (Keychain Access).

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Dieser Schritt muss fur jeden Client-Rechner (oder ggf. Browser), der auf LicenseServer zugreift,
durchgefuhrt werden.

e Wenn Sie eine Verschlisselung aktivieren, stellen Sie sicher, dass das selbstsignierte CA-Root-
Zertifikat vom Betriebssystem als vertrauenswurdig anerkannt wird.

2.11.3 Private Key-Anforderungen

Da LicenseServer unbeaufsichtigt lauft, darf der Private Key bei aktiviertem SSL nicht verschlisselt sein. D.h.
er darf nicht passwortgeschitzt sein, da er von LicenseSener sonst nicht verwendet werden kann. Aus diesem
Grund muss der Zugriff auf die Datei, in der der Private Key gespeichert ist, auf berechtigte Personen in lhrem
Unternehmen beschrénkt sein.

Um herauszufinden, ob der Private Key passwortgeschitzt oder unverschlisselt ist, 6ffnen Sie die Private Key-

Datei mit einem Text-Editor oder Uber die Befehlszeile. Ein verschlisselter Private Key beginnt mit den
folgenden Zeilen:

Proc- Type: 4, ENCRYPTED
DEK- | nf 0: AES- 256- CBC, DFC3FAD546517ED6336CFF72AA23F6C7

Eine der Moglichkeiten, den Private Key zu entschliisseln, ist mit Hllfe des OpenSSL Toolkit
(https://www.openssl.org/). Fuhren Sie zu diesem Zweck den folgenden Befehl aus:

openssl rsa -in enc. key -out dec. key

Hierbei ist enc.key der verschlisselte Key und dec.key der unverschlisselte Key, der von diesem Befehl
ausgegeben werden soll. Angenommen, alsenc.key ist lhr verschliisselter Key, dann erhalten Sie den nicht
verschlisselten Key durch Ausfiihrung des folgenden Befehls in dem Verzeichnis, in dem der Private Key
gespeichert ist:

openssl rsa -in al senc. key -out al sdec. key
Nach Ausfuihrung des Befehls steht in der Datei alsdec.key nicht mehr ENCRYPTED. Zum Beispiel:

----- BEG N RSA PRI VATE KEY-----
M | EpQ BAAKCAQEAz CCedr u/ oKzaSi wh6avt f 9eMPi x99RKpdO7f W wst kugl Adi

----- END RSA PRI VATE KEY-----
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2.11.4 Aktivieren von SSL fir LicenseServer

Nachdem Sie lhren Private Key und lhre Zertifikatdateien erhalten haben, kénnen Sie die verschliisselte
Verbindung zwischen LicenseServer und ihrer Web-Schnittstelle folgendermaf3en aktivieren:

1.

2.

oo

Offnen Sie die Konfigurationsseite, wie in den Abschnitten Offnen der LicenseServer-

Konfigurationsseite (Windows)@, Offnen der LicenseSener-Konfigurationsseite (Linux)tB und Offnen
der LicenseSenver-Konfigurationsseite smacOS) beschrieben.
Gehen Sie zum Register "Settings" und anschlieRend zum Web Ul-Bereich @ (Abbildung unten).

Web Ul

Configure the host addresses and the ports where the web Ul is available to administrators.
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!

Unencrypted connection
O All interfaces (0.0.0.0) @ Local only (localhost) O Other: (0.0.0.0 Port: |8088

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Encrypted connection
® All interfaces (0.0.0.0) O Local only (localhost) O Other: |0.0.0.0 Port: |8090

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!
Certificate file |C:\certificates\certificate.cer
Private Key file |C:\certificates\private.key

Certificate Chain file |C:\certificates\intermediates.cer

Aktivieren Sie die Option Encrypted Connection.

Wahlen Sie die Schnittstelle(n) aus, an der/denen die Web-Schnittstelle fir SSL-verschliisselte
Verbindungen empfangsbereit sein soll. Wenn Sie Other auswéhlen, muss die eingegebene Host-
Adresse der des Common Name-Eintrags des SSL-Zertifikats entsprechen.

Geben Sie die Port-Nummer fir SSL-verschlisselte Verbindungen ein.

Geben Sie den Pfad der Zertifikatdatei und der Private Key-Datei ein.

Wenn zur Erstellung der endgiiltigen (Public Key) Zertifikatdatei Zwischenzertifikatdateien verwendet
wurden, geben Sie im Feld Certificate Chain File den Pfad zur Zwischenzertifikatdatei © ein.
Zwischenzertifikatdateien werden normalerweise verwendet, wenn die Zertifikate von
Zettifizierungsstellen erstellt werden® .

Sie kdnnen nun festlegen, ob Sie zuséatzlich auch nicht verschlisselte Verbindungen verwenden
mochten. Wenn Sie das Kontrollkastchen Unencrypted Connection deaktivieren, steht LicenseSener
Uber einfache HTTP-Verbindungen nicht zur Verfiigung. Sie sollten dies also nur tun, nachdem Sie
sichergestellt haben, dass die SSL-verschliisselte Verbindung funktioniert. Anstatt die HTTP-
Verbindung zu deaktivieren, kénnen Sie diese auch, wie in der Abbildung oben gezeigt, auf lokale
Verbindungen einschrénken.

Klicken Sie zum Abschluss auf Speichern. Der Server wird nun neu gestartet und der Browser wird
Zur ht t ps (anstelle der ht t p) URL umgeleitet.
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Achtung

Wenn die SSL-Einstellungen nicht korrekt konfiguriert wurden oder wenn es ein Problem mit dem Zertifikat
gibt, haben Sie eventuell keinen Zugriff auf die Web-Schnittstelle © mehr. Verwenden Sie in diesem Fall
entweder die URL der nicht verschlisselten Verbindung (falls diese aktiviert wurde) oder éndern Sie die
SSL-Einstellungen manuell in der Datei ser ver . cf g (siehe unten).

Alternativ dazu kénnen Sie die Sener-Konfigurationsdatei (ser ver . cf g) umbenennen und Altova
LicenseSener als Dienst neu starten. Beim Neustart des Diensts wird eine neue Server-
Konfigurationsdatei mit den Standardverbindungseinstellungen erstellt und Sie haben wieder Zugriff auf die
Web-Schnittstelle ©. (Beachten Sie, dass auch der Dienst automatisch neu gestartet wird, wenn Sie eine

Sener-Einstellung dndern und speichern@.)

Manuelle Bearbeitung der server.cfg-Datei
Die Datei ser ver. cf g wird unter den folgenden Pfaden gespeichert:

Windows C:\ ProgranDat a\ Al t ova\ Li censeSer ver
Linux /var/opt/ Al toval Li censeServer

macOS /var/ Al tova/ Li censeSer ver

Die relevanten Zeilen der Datei sind unten mit Dokumentationskommentaren in Griin aufgelistet. Die
Einstellungen in unten gezeigten Fragment entsprechen den Einstellungen in der Abbildung oben.

server.cfg

[Listen] //Settings for Unencrypted connections

active =1 // Set active = 1 to enable Unencrypted connections
host ki nd = | ocal

host custom = 0.0.0.0

host = | ocal host

port = 8088

[ListenSSL] //Settings for Encrypted connections

active =1 // Set active = 0 to disable Encrypted connections
hostkind = all

host custom = 0.0.0.0

host = 0.0.0.0

port = 8090

ssl =1

[ SSL]

certificate = C\certificates\certificate.cer
private_key = C\certificates\private. key
certificate chain = C\certificates\internedi ates. cer
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3 Installieren und Starten von LicenseServer (Windows)

In diesem Abschnitt werden die folgenden Vorgange fiir LicenseServer auf Windows-Systemen beschrieben:

e Installation (Windows)m
e Starten won LicenseSener als Dienst (V_Vindows)
e Offnen der LicenseSener-Konfigurationsseite (Windows)@

Nachdem Sie LicenseServer fertig installiert und konfiguriert haben, wie in diesem Abschnitt beschrieben,
kdnnen Sie (i) die Produktinstallation auf LicenseServer registrieren, (i) Produktlizenzen auf LicenseSener
hochladen und (iii) den registrierten Produktinstallationen Produktlizenzen zuweisen %,
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3.1 Installieren von LicenseServer (Windows)

Altova LicenseServer kann auf Windows-Systemen auf zwei verschiedene Arten installiert werden:

e als unabhangige Installation. Gehen Sie zur Download-Seite der Altova Website, laden Sie das
Installationspaket herunter und starten Sie die Installation.

e als Teil der Altova Server-Produktinstallation*. Wenn Sie die Option, LicenseSerer zusammen mit dem
Produkt zu installieren, auswahlen, deinstalliert das Installationsprogramm automatisch alle friilheren
Versionen von LicenseSener, die gefunden werden, und installiert die neue Version.

* Die Altova Server-Produkte sind: Altova DiffDog Server, Altova Flowforce Server, Altova MapForce Server,
Altova MobileTogether Server, Altova RaptorXML(+XBRL) und Altova StyleVision Server.

Systemvoraussetzungen (Windows)
* Windows

Windows 10, Windows 11

* Windows Server
Windows Server 2016 oder héher

Installation auf Windows Server Core

Windows Senver Core ist eine Windows Minimalinstallation, bei der eine Reihe von Funktionen der
Benutzeroberflache nicht verwendet wird. Sie kénnen LicenseSenver auf einem Windows Installation Core-
Rechner folgendermal3en installieren:

1. Laden Sie die ausfiihrbare LicenseServer-Installationsdatei von der Altova Website herunter. Diese
Datei hat den Namen | i censeser ver - 3. 14. exe. Stellen Sie sicher, dass die ausfiihrbare Datei zu
Ihrer Sener-Plattform (32-Bit oder 64-Bit) passt.

2. Fuhren Sie auf einem Standard Windows-Rechner (nicht dem Windows Sener Core-Rechner) den

Befehl I i censeserver - 3. 14. exe /u aus. Dadurch wird die . nsi -Datei im selben Ordner entpackt, in

dem sich auch die ausfiihrbare Installationsdatei befindet.

Kopieren Sie die entpackte . nsi -Datei auf den Windows Server Core-Rechner.

4, Wenn Sie eine frilhere Version von LicenseSener aktualisieren, beenden Sie zuerst LicenseSener,
bewvor Sie den nachsten Schritt durchflihren.

5. Verwenden Sie die . nsi -Datei fUr die Installation, indem Sie den Befehl nsi exec /i
Li censeSer ver . nsi ausfuihren. Dadurch wird die Installation auf Windows Server Core gestartet.

w

Speichern Sie die . nsi -Datei(en) an einem sicheren Ort. Sie bendtigen diese spéater, um das Produkt/die
Produkte zu deinstallieren, zu reparieren oder die Installation anzupassen,

Den Ruckgabewert der Installation kdnnen Sie mit einem Skript wie dem folgenden tberprifen. Der
Ruckgabecode befindet sich in der Umgebungsvariablen %er r or | evel % Der Rickgabecode 0 bedeutet, dass
der Vorgang erfolgreich war.

start /wait nsiexec /i LicenseServer.msi /q

echo %rrorlevel %
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Damit die Installation im Hintergrund, mit einem Riickgabecode und einem Log des Installationsvorgangs
durchgefuhrt wird, fihren Sie den folgenden Befehl aus:
start /wait nsiexec /i LicenseServer.mnmsi /q /L*v! <pathTol nstall LogFile>

Um die Installation zu andern, fiihren Sie den folgenden Befehl aus:
nmsi exec / m Li censeServer. nsi

Um die Installation zu reparieren, fihren Sie den folgenden Befehl aus:
nsi exec /r LicenseServer. nsi

Um Application zu deinstallieren, fihren Sie den folgenden Befehl aus:
nsi exec /x LicenseServer. nsi

Um Application im Hintergrund zu deinstallieren und das Resultat in ein detailliertes Log zu schreiben,
verwenden Sie folgenden Befehl:
start /wait nsiexec /x LicenseServer.nsi /q /L*v! <pathToUninstall LogFil e>

Bei Installation eines Upgrade auf eine Hauptwversion kénnen Sie Ihre LicenseServer-Einstellungen mit Hilfe
unten aufgelisteten Eigenschaften beibehalten: Um eine Eigenschaft zu definieren, filhren Sie den
Installationsbefehl aus und héngen Sie die Eigenschaftseinstellung folgendermaf3en an:

nsi exec /i LicenseServer.msi LS WbServer_Host=127.0.0.1

= Liste der Eigenschaften
Nachstehend finden Sie eine Liste der relevanten Eigenschaften.

LS _WebServer _Host =<| P4 Addr ess>
Verwenden Sie 127. 0. 0. 1, wenn Sie (fiir die verschliisselte Ubertragung) nur von diesem Rechner

aus auf den SSL Web Sener zugreifen mdchten. Verwenden Sie 0. 0. 0. 0, um globalen Zugriff auf

den SSL-Web Sener zu ermdglichen.

LS WebSer ver _Port =<Port - Numer >
Definiert den Port filr den Zugriff auf den SSL Web Server (fiir die verschliisselte Ubertragung).

LS_Servi ce_Di spl ayNanme=<Angezei gt er Narme des D ensts>
Der fir den Dienst angezeigte Name. Setzen Sie den Namen in doppelte Anfihrungszeichen.

LS Service_Start Type=<Starttyp>
Definiert, wie der Dienst wahrend eines Systemstarts gestartet werden soll. Es kann einer der
folgenden Werte verwendet werden: aut o | auto-del ayed | demand | disabl ed.

LS Servi ce_User nane=<Benut zer nane>

Definiert den angemeldeten Benutzer fir den Dienst. Verwenden Sie einen der folgenden Werte:
Local System | NT Authority\Local Service | NT Authority\NetworkService |

<bel i ebi ger Benutzer mt entsprechenden Rechten>.

LS _Servi ce_Passwor d=<Passwor t >
Das Passwort des Benutzers, der den Dienst startet in reinem Text. (Tipp: Verwenden Sie die

Benutzeroberflache des Installationsprogramms, um Passworter nicht als reinen Text eingeben zu

missen.) Wenn der Benutzername einer der folgenden ist, ist kein Passwort erforderlich:
Local System | NT Authority\Local Service | NT Authority\NetworkService.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



36 Installieren und Starten von LicenseServer (Windows) Installieren von LicenseServer (Windows)

Admin-Rechte erforderlich fir die Installation

Fir die Installation von LicenseServer werden fiir den Rechner, auf dem LicenseSenver installiert werden soll,
Admin-Rechte bendétigt.

Versionskompatibilitéat zwischen LicenseServer und Altova-Produkten

Neue Versionen von Altova-Produkten kénnen nur mit der Version von LicenseSenver lizenziert werden, die zum
Zeitpunkt der Produkt-Release die neueste ist, jedoch funktionieren altere Versionen von Altova-Produkten mit
neueren Versionen des LicenseSenver.

Wenn Sie daher eine neue Version eines Altova-Produkts installieren und Ihre aktuelle LicenseSener-Version
nicht die neueste ist, deinstallieren Sie die dltere Version von LicenseSener und installieren Sie die neueste
auf der Altova-Website verfiighare Version. Alle Registrierungs- und Lizenzierungsdaten aus Ihrer alten Version
won LicenseServer werden bei der Deinstallation in einer Datenbank auf lInrem Rechner gespeichert und
automatisch in die neuere Version von LicenseServer importiert.

Wenn Sie eine neuere Version von LicenseServer installieren, ohne die altere Version zuerst zu deinstallieren,
wird die &ltere Version vom LicenseSernver-Installationsprogramm automatisch deinstalliert, bevor die neuere
Version installiert wird.

Die Versionsnummer des aktuell installierten LicenseServer ist am unteren Rand der LicenseServer-
Konﬁgurationsseitem (alle Register) vermerkt.

Siehe auch: Aktualisieren von LicenseServer

Neustart des Server-Rechners nicht erforderlich

Nachdem LicenseServer installiert wurde, muss der Rechner, auf dem das Produkt installiert wurde, nicht neu
gestartet werden. Vergewissern Sie sich jedoch, dass LicenseServer auf dem Server-Rechner als Dienst
gestartet wurde (siehe nachster Abschnitt).
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3.2 Starten von LicenseServer als Dienst (Windows)

Sie kdnnen LicenseSener lUber Altova SeniceController, der in der Task-Leiste zur Verfligung steht, als Dienst
starten. Gehen Sie dazu folgendermaf3en vor:

1. Kilicken Sie zuerst auf Start | Alle Programme | Altova LicenseServer | Altova ServiceController.
Altova SeniceController wird gestartet und sein Symbol wird in der Task-Leiste angezeigt (siehe
Abbildung unten). Falls Sie den Menubefehl Run Altova ServiceController at Startup aktivieren, wird
Altova SeniceController beim Systemstart gestartet, sodass sein Symbol ab diesem Zeitpunkt in der
Task-Leiste zur Verfligung steht.

ﬂ Altova FlowForce Server k
ﬂ Altova FlowForce Web r
| Altova LicenseServer h|| Start service
¥ Altova MobileTogether Server 4 Stop service

.

-

Altova Raptor¥ML+XBRL Server +

Exit Altova ServiceController

Run Altova ServiceController at startup

[<]

EN a 47 () 11:00 AM

™

2. Um LicenseServer als Dienst zu starten, klicken Sie in der Task-Leiste auf das Altova
SeniceController-Symbol und platzieren Sie den Mauszeiger im angezeigten Menl Uber Altova
LicenseServer (Abbildung oben) und wahlen Sie im Untermeni von Altova LicenseSener den Befehl
Start Service. Wenn LicenseSener bereits ausgefihrt wird, ist die Option Start Service deaktiviert.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



38 Installieren und Starten won LicenseServer (Wiridfaves) der LicenseSener-Konfigurationsseite (Windows)

3.3 Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite
(Windows)

In diesem Abschnitt werden folgende Schritte beschrieben:

Offnen der Konfigurationsseite, wenn LicenseSener auf demselben Rechner installiert ist@

Offnen der Konfigurationsseite, wenn LicenseSener auf einem anderen Rechner installiert ist
Einloggen mit dem Anfangspasswort

Definieren eines festgelegten Ports fir die Konfigurationsseite

Offnen der Konfigurationsseite, wenn LicenseServer auf demselben Rechner installiert ist

Auf Windows-Systemen kdnnen Sie die Konfigurationsseitem wvon LicenseServer auf zwei Arten aufrufen,
wenn LicenseServer auf demselben Rechner installiert ist:

e Kilicken Sie auf Start | Alle Programme | Altova LicenseServer | LicenseServer-
Konfigurationsseite. Daraufhin wird die Konfigurationsseite auf einem neuen Register lhres Internet
Browsers gedffnet.

e Kilicken Sie in der Task-Leiste auf das Altova SeniceController-Symbol und platzieren Sie den
Mauszeiger im angezeigten Menu Uber Altova LicenseServer (Abbildung unten) und wahlen Sie im
Unterment von Altova LicenseServer den Befehl Configure.

m Altova FlowForce Server »

ﬁ Altova FlowForce Web »

| Altova Licenseserver P| | Configure
 Altova MobileTogether Server L4 )
i Start service
SN | Altova Ra ptorXML=XERL Server L4 .
y Stop service

Exit Altova ServiceCaontroller
Run Altova ServiceController at startup

EN T () 11:00 AM o
==

Darauthin wird die Konfigurationsseitem in einem neuen Browser-Fenster gedffnet und die Login-
Maske wird angezeigt (siehe Abbildung unten).

Offnen der Konfigurationsseite, wenn LicenseServer auf einem anderen Rechner installiert ist
Um die Konfigurationsseite@ wvon LicenseSenver von einem anderen Windows-Rechner im lokalen Netzwerk

(als dem, auf dem LicenseServer installiert ist) zu 6ffnen, geben Sie die URL der LicenseSenver
KonﬁgurationsseiteE in die Adressleiste des Browsers ein und dricken Sie die Eingabetaste.
Standardmalf3ig lautet die URL der Konfigurationsseite:

http://<serverl| PAddr essOr Nane>: 8088/

Sie finden die URL im HTML-Code der Konfigurationsseite selbst. Sie hat den Namen WbUl . ht i und befindet
sich unter folgendem Pfad:
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Windows C. / ProgranDat a/ Al t ova/ Li censeSer ver/ WbUl . ht m
Linux [var/opt/ A toval Li censeServer/webU . ht ni
macOS /var/ Al toval Li censeServer/webU . ht m

Die URL (von LicenseServer) befindet sich in WebUl . ht m in der Funktion checkl f Ser vi ceRunni ng() in einem
Skript in der Nahe des Endes des Elements <head>.

Einloggen mit dem Anfangspasswort

Nachdem Sie die oben beschriebenen Schritte durchgefuhrt haben, wird die Konfi urationsseite @ mit dem
Login-Bildschirm angezeigt (Abbildung unten). Sie kénnen sich mit dem vorgegebenen Anfangspasswort
def aul t einloggen. Sie kénnen Ihr Passwort nach dem Einloggen auf dem Register Settings andern.

ALTOVA | LicenseServer
T T r—

Please enter password to log in

Initial password is ‘default

||||-||| lc-gin

Definieren eines Ports fur die Konfigurationsseite
Der Port fur die Konfigurationsseite (Web-Benutzeroberfiache) (und somit seine Adresse) kann im Bereich Web

Ul der Seite "Settings" definiert werden. StandardmaRig lautet der Port 8088. Sie kdnnen auf der
Konfigurationsseite (siehe Abbildung unten) fiir den LicenseServer jeden beliebigen anderen gewilinschten

Port definieren.
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Web Ul

Configure the host addresses and the ports where the web Ul is available to administrators.
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!

Unencrypted connection

O All interfaces (0.0.0.0) @ Local only (localhost) O Other: ID.U.[}.D Port: |8088

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Encrypted connection
@ All interfaces (0.0.0.0) O Local only (localhost) O Other: l[}.[}.[}.[} Port: |8090

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Certificate file [C “\certificates\certificate.cer

Private Key file [C:\certificates\private.key

Certificate Chain file [C:\certiﬁcates\intermediates.cer
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4 Installieren und Starten von LicenseServer (Linux)
In diesem Abschnitt werden die folgenden Vorgange fir LicenseServer auf Linux-Systemen beschrieben:

e Installation (Linux)
e Starten won LicenseSener als Dienst (Linux)¢B
e Offnen der LicenseSener-Konfigurationsseite (Linux)tB

Nachdem Sie LicenseServer fertig installiert und konfiguriert haben, wie in diesem Abschnitt beschrieben,
kdnnen Sie (i) die Produktinstallation auf LicenseServer registrieren, (i) Produktlizenzen auf LicenseSener
hochladen und (iii) den registrierten Produktinstallationen Produktlizenzen zuweisen %,
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4.1 Installieren von LicenseSever (Linux)

Altova LicenseServer kann auf Linux-Systemen (Debian, Ubuntu, CentOS, RedHat) installiert werden.

Systemvoraussetzungen (Linux)

¢ Red Hat Enterprise Linux 7 oder neuer
e CentOS 7, CentOS Stream 8

e Debian 10 oder neuer

e Ubuntu 20.04, 22.04, 24.04

e AlmaLinux 9.0

e Rocky Linux 9.0

Voraussetzungen

e Fuhren Sie die Installation entweder als root-Benutzer durch oder als Benutzer mit sudo-Rechten.

e Die vorherige Version von Application muss deinstalliert werden, bevor Sie eine neue Version
installieren.

e Um die Applikation installieren und ausfiihren zu kénnen, werden die folgenden Bibliotheken bendétigt.
Falls die unten angefiihrten Pakete auf Inrem Linux-Rechner noch nicht zur Verfligung stehen, fiihren
Sie die Befehl yum(oder ggf. apt - get ) aus, um sie zu installieren.

CentOS, RedHat Debian Ubuntu

krb5-libs libgssapi-krb5-2 libgssapi-krb5-2

Admin-Rechte erforderlich fir die Installation

Fir die Installation von LicenseServer werden fiir den Rechner, auf dem LicenseServer installiert werden soll,
Admin-Rechte bendétigt.

Deinstallieren alter Versionen von LicenseServer

Uberpriifen Sie in der Linux-Befehlszeile (Command Line Interface = CLI), ob LicenseServer installiert ist.
Verwenden Sie dazu den folgenden Befehl:

[ Debi an, Uountu]: dpkg --list | grep Altova
[ Cent OS, RedHat]: rpm-qa | grep server

Falls LicenseServer nicht installiert ist, beginnen Sie mit der Installation, wie dies in den nachsten Schritten
dokumentiert ist. Falls LicenseServer installiert ist und Sie eine neuere Version wvon LicenseSener installieren
mochten, deinstallieren Sie die alte Version mit dem Befehl:

[ Debi an, Uountu]: sudo dpkg --renove |icenseserver
[ Cent OS, RedHat]: sudo rpm-e |icenseserver
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Installieren von Altova LicenseServer

Auf Linux-Systemen muss LicenseSener separat von anderen Altova Server-Produkten installiert werden.
LicenseServer bildet nicht Teil der Altova Server-Produktinstallationspakete. Nachdem Sie das Linux-Paket von
der Altova Website heruntergeladen haben, kopieren Sie das Paket in ein beliebiges Verzeichnis auf dem

Linux-System.

Distribution Installer-Erweiterung
Debian . deb
Ubuntu . deb
CentOS .rpm
RedHat .rpm

Wechseln Sie in einem Terminal-Fenster zu dem Verzeichnis, in das Sie das Linux-Paket kopiert haben. Wenn
Sie es z.B in ein Benutzenerzeichnis namens M/Al t ova (z.B. im Verzeichnis / hone/ User ) kopiert haben,
dann wechseln Sie folgendermal3en zu diesem Verzeichnis:

cd / home/ User/ M/Al t ova

Installieren Sie LicenseServer als Root-Benutzer. Wenn Sie nicht als "root" angemeldet sein mochten, erhalten
Sie mit Hilfe des Befehls sudo temporar die Berechtigungen eines Root-Benutzers. Installieren Sie
LicenseServer mit dem folgenden Befehl:

[ Debi an] :
[ Wount u] :
[Cent OS] :
[ RedHat ] :

sudo dpkg --install |icenseserver-3. 14-debi an. deb
sudo dpkg --install |icenseserver-3.14-ubuntu. deb
sudo rpm-ivh licenseserver-3.14-1.x86_64.rpm
sudo rpm-ivh licenseserver-3.14-1.x86_64.rpm

e Das LicenseSener-Paket wird im folgenden Ordner installiert: / opt / Al t ova/ Li censeSer ver/ bi n

e Es wird ein Benutzer namens al t oval i censeser ver erstellt. Dieser Benutzer hat die erforderlichen
Rechte, um LicenseSenver zu starten. Wenn LicenseSener als Daemon (oder Dienst) gestartet ist,
wird er automatisch unter diesem Benutzernamen ausgefuhrt. (Sie kdnnen nattirlich auch (i) einen
neuen Benutzer mit der Berechtigung LicenseSenver aufzurufen erstellen oder (ii) LicenseServer als
Root-Benutzer (der die maximale Anzahl an Berechtigungen hat) starten, doch ist keiner dieser
Schritte erforderlich oder empfohlen, da (i) all diese Schritte Nachteile mit sich bringen und (ii) der
Benutzer al t oval i censeser ver alle erforderlichen Rechte hat, um LicenseServer auszufiihren und es
sich dabei um eine separaten, eigenen Benutzer handelt.)

Hintergrundinformationen zum Ausfiihren von LicenseServer als Dienst
Beachten Sie die folgenden Punkte:

LicenseSener sollte am besten als Daemon (oder Dienst) gestartet werden.

Wenn Sie LicenseSener als Daemon ausfiihren, verwalten Sie LicenseServer am besten mit dem
Befehl i nitct| oder systentt| . Beide Befehle kénnen nur mit Root-Benutzerrechten ausgefiihrt
werden. Wenn Sie LicenseSener nicht als Root-Benutzer ausfilhren, sollten Sie den Befehl sudo

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer


http://www.altova.com/de/

44 Installieren und Starten von LicenseServer (Linux) Installieren von LicenseSever (Linux)

verwenden, um temporar Root-Benutzerrechte zu erhalten (sudo initctl... und sudo
systenct!... ).

e Sobald LicenseSener als Daemon gestartet wurde, wird er automatisch als
al t oval i censeser ver -Benutzer ausgefuhrt, der (i) zum Zeitpunkt der Installation vom
LicenseSener-Installationsprogramm erstellt wurde und (ii) alle erforderlichen Rechte zur
Ausfiihrung von LicenseSenver hat. Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Starten von
LicenseServer .

Néahere Informationen zum Zuweisen von Lizenzen finden Sie im Abschnitt Zuweisen von Lizenzen.

Versionskompatibilitdt zwischen LicenseServer und Altova-Produkten

Neue Versionen von Altova-Produkten kénnen nur mit der Version von LicenseSenver lizenziert werden, die zum
Zeitpunkt der Produkt-Release die neueste ist, jedoch funktionieren altere Versionen von Altova-Produkten mit
neueren Versionen des LicenseServer.

Wenn Sie daher eine neue Version eines Altova-Produkts installieren und Ihre aktuelle LicenseServer-Version
nicht die neueste ist, deinstallieren Sie die altere Version von LicenseServer und installieren Sie die neueste
auf der Altova-Website verfligbare Version. Alle Registrierungs- und Lizenzierungsdaten aus lhrer alten Version
won LicenseServer werden bei der Deinstallation in einer Datenbank auf lnrem Rechner gespeichert und
automatisch in die neuere Version von LicenseSener importiert.

Wenn Sie eine neuere Version von LicenseServer installieren, ohne die altere Version zuerst zu deinstallieren,
wird die altere Version vom LicenseSenver-Installationsprogramm automatisch deinstalliert, bevor die neuere
Version installiert wird.

Die Versionsnummer des aktuell installierten LicenseSener ist am unteren Rand der LicenseServer-
Konﬁgurationsseitem (alle Register) vermerkt.

Siehe auch: Aktualisieren von LicenseServer

Neustart des Server-Rechners nicht erforderlich

Nachdem LicenseSener installiert wurde, muss der Rechner, auf dem das Produkt installiert wurde, nicht neu
gestartet werden. Vergewissern Sie sich jedoch, dass LicenseServer auf dem Server-Rechner als Dienst
gestartet wurde (siehe nachster Abschnitt).
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4.2 Starten von LicenseServer als Dienst (Linux)

Um LicenseServer auf Linux-Systemen als Dienst zu starten, fihren Sie im Terminal-Fenster den folgenden
Befehl aus.

sudo systencttl start |icenseserver

(Wenn Sie LicenseSener beenden missen, ersetzen Sie den Befehl st art im obigen Befehl durch st op.)
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4.3 Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (Linux)

In diesem Abschnitt werden folgende Schritte beschrieben:

e Erstmaliges Offnen der Konfigurationsseite {iber die zuriickgegebene URL¢B
e URL der LicenseSernver-Konfigurationsseite
e FEinloggen mit dem Anfangspasswort

e Definieren eines festgelegten Ports fiir die Konfigurationsseite

Erstmaliges Offnen der Konfigurationsseite uber die zuriickgegebene URL

Wenn Sie lhr Altova Server-Produkt auf Linux-Systemen Uber das CLI am LicenseSenrver registrieren, wird die
URL der LicenseServer-Konfigurationsseite zurlickgegeben. Wenn Sie diese URL in einem Browser 6ffnen,
werden Sie aufgefordert, den Lizenzvertrag zu lesen und den Bedingungen zuzustimmen. Nachdem Sie Ihre
Zustimmung gegeben haben, wird der Login-Bildschirm der Konfigurationsseite angezeigt (Abbildung unten).

Anmerkung:  Altova Desktop-Produkte stehen nur fur Windows zur Verfligung. Altova-Server-Produkte
stehen fur Windows, Linux und macOS zur Verfligung.

URL der LicenseServer-Konfigurationsseite

Um die Konfigurationsseitem won LicenseServer jederzeit aufrufen zu kénnen, geben Sie die URL der
LicenseServer Konfigurationsseite in die Adressleiste des Browsers ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Standardmafig lautet die URL der Konfigurationsseite:
http://<serverl| PAddr essO Nane>: 8088/

Sie finden die URL im HTML-Code der Konfigurationsseite selbst. Sie hat den Namen WebUl . ht ni und befindet
sich unter folgendem Pfad:

Windows C./ ProgranDat a/ Al t ova/ Li censeSer ver/ WbU . ht mi
Linux /var/opt/ A toval Li censeServer/webU . ht m
macOS /var/ Al toval/ Li censeServer/webUl . ht n

Die URL (von LicenseServer) befindet sich in WebUl . ht m in der Funktion checkl f Ser vi ceRunni ng() in einem
Skript in der Nahe des Endes des Elements <head>.

Einloggen mit dem Anfangspasswort

Nachdem Sie die oben beschriebenen Schritte durchgefuhrt haben, wird die Konfi urationsseite @ mit dem
Login-Bildschirm angezeigt (Abbildung unten). Sie kdnnen sich mit dem vorgegebenen Anfangspasswort
def aul t einloggen. Sie konnen Ihr Passwort nach dem Einloggen auf dem Register Settings andern.
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ALTOVA | LicenseServer
Client Management | Client Monitoring m

Please enter password to log in

Initial password is 'default’

I------- ngin

Definieren eines Ports fir die Konfigurationsseite

Der Port fur die Konfigurationsseite (Web-Benutzeroberfliche) (und somit seine Adresse) kann im Bereich Web
Ul der Seite "Settings" @ definiert werden. StandardméaRig lautet der Port 8088. Sie kdnnen auf der
Konfigurationsseite (siehe Abbildung unten) fir den LicenseSener jeden beliebigen anderen gewiinschten
Port definieren.

Web Ul

Configure the host addresses and the ports where the web Ul is available to administrators.
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!

Unencrypted connection

O All interfaces (0.0.0.0) @ Local only (localhost) O Other: ID.U.U.U Port: |8088

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Encrypted connection
@ All interfaces (0.0.0.0) O Local only (localhost) O Other: IU.U.U.U Port: [8[}90

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Certificate file [C:\certificates\certificate. cer

Private Key file [C:\certiﬁcates\pri\.fate.key

Certificate Chain file [C:\certiﬁcates\intermediates.Cer
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5 Installieren und Starten von LicenseServer (macOS)
In diesem Abschnitt werden die folgenden Vorgange fir LicenseServer auf macOS-Systemen beschrieben:

e Installation (macOS)
e Starten won LicenseSener als Dienst (macOS)
e Offnen der LicenseSener-Konfigurationsseite (macOS)

Nachdem Sie LicenseServer fertig installiert und konfiguriert haben, wie in diesem Abschnitt beschrieben,
kdnnen Sie (i) die Produktinstallation auf LicenseServer registrieren, (i) Produktlizenzen auf LicenseSener
hochladen und (iii) den registrierten Produktinstallationen Produktlizenzen zuweisen %,
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5.1 Installieren von LicenseServer (macOS)

Altova LicenseSenver kann auf macOS-Systemen (siehe Systemanforderungen weiter unten) installiert werden.
Da Sie eventuell zuerst eine friihere Version deinstallieren miissen, wird zuerst die Deinstallation von Altova
LicenseServer beschrieben.

Systemvoraussetzungen (macOS)
P macOS
macOS 12 oder neuer

Admin-Rechte erforderlich fiir die Installation

Fur die Installation von LicenseSener werden fiir den Rechner, auf dem LicenseServer installiert werden soll,
Admin-Rechte bendtigt.

Deinstallieren alter Versionen von LicenseServer
Bewvor Sie LicenseSener deinstallieren, stoppen Sie den Dienst mit dem folgenden Befehl:

sudo | aunchct!| unl oad /Library/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st

Um zu Uberprifen, ob ein Dienst beendet wurde, 6ffnen Sie den Activity Monitor Terminal und stellen Sie
sicher, dass sich LicenseServer nicht in der Liste befindet.

Klicken Sie unter Applications mit der rechten Maustaste auf das LicenseServer-Symbol und wéhlen Sie den
Befehl Move to Trash. Die Applikation wird daraufhin in den Papierkorb verschoben. Sie missen die
Applikation jetzt noch aus dem Ordner usr entfernen. Verwenden Sie dazu den folgenden Befehl:

sudo rm-rf /usr/local/Al tova/LicenseServer

Installieren von Altova LicenseServer

Offnen Sie die Altova-Download-Seite https://www.altova.com/de/download.html und navigieren Sie unter
"Server Software-Produkte” zum Altova LicenseSenver Installer fur Mac. Nachdem Sie die . dng-Datei (Disk
Image)-Datei heruntergeladen haben, klicken Sie darauf, um sie zu 6ffnen. Daraufhin wird auf Inrem Computer
ein neues virtuelles Laufwerk eingerichtet. Dopppelklicken Sie im virtuellen Laufwerk auf die Paketdatei (. pkg)
und befolgen Sie die Anweisungen auf dem Bildschirm. Damit die Installation fortgesetzt wird, missen Sie die
Lizenzvereinbarung akzeptieren.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Das LicenseSener-Paket wird im folgenden Ordner installiert: / usr/ 1 ocal / Al t ova/ Li censeSer ver

e Es wird ein Benutzer namens al t oval i censeser ver erstellt. Dieser Benutzer hat die erforderlichen
Rechte, um LicenseSener zu starten. Wenn LicenseSener als Daemon (oder Dienst) gestartet ist,
wird er automatisch unter diesem Benutzernamen ausgefihrt.
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Hintergrundinformationen zum Ausfiihren von LicenseServer als Dienst
Beachten Sie die folgenden Punkte:

e LicenseSener sollte am besten als Daemon (oder Dienst) gestartet werden.

e Wenn Sie LicenseSener als Daemon ausfilhren, verwalten Sie LicenseServer am besten mit dem
Befehl | aunchct | . Dieser Befehl kann nur mit Root-Benutzerrechten ausgefiihrt werden. Wenn Sie
LicenseSener nicht als Root-Benutzer ausfihren, sollten Sie den Befehl sudo verwenden, um
temporar Root-Benutzerrechte zu erhalten (sudo | aunchctl ... ).

e Sobald LicenseServer als Daemon gestartet wurde, wird er automatisch als
al t oval i censeser ver -Benutzer ausgefuhrt, der (i) zum Zeitpunkt der Installation vom
LicenseSener-Installationsprogramm erstellt wurde und (ii) alle erforderlichen Rechte zur
Ausfuhrung von LicenseSener hat. Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Starten von
LicenseServer &

Um das virtuelle Laufwerk nach der Installation auszuwerfen, klicken Sie mit der rechten Maustaste darauf und
wahlen Sie Eject.

Versionskompatibilitéat zwischen LicenseServer und Altova-Produkten

Neue Versionen von Altova-Produkten kénnen nur mit der Version von LicenseSenver lizenziert werden, die zum
Zeitpunkt der Produkt-Release die neueste ist, jedoch funktionieren altere Versionen von Altova-Produkten mit
neueren Versionen des LicenseServer.

Wenn Sie daher eine neue Version eines Altova-Produkts installieren und Ihre aktuelle LicenseServer-Version
nicht die neueste ist, deinstallieren Sie die altere Version von LicenseServer und installieren Sie die neueste
auf der Altova-Website verfligbare Version. Alle Registrierungs- und Lizenzierungsdaten aus lhrer alten Version
wvon LicenseServer werden bei der Deinstallation in einer Datenbank auf lhnrem Rechner gespeichert und
automatisch in die neuere Version von LicenseSener importiert.

Wenn Sie eine neuere Version von LicenseServer installieren, ohne die altere Version zuerst zu deinstallieren,
wird die altere Version vom LicenseServer-Installationsprogramm automatisch deinstalliert, bevor die neuere
Version installiert wird.

Die Versionsnummer des aktuell installierten LicenseSener ist am unteren Rand der LicenseServer-
Konﬁgurationsseitem (alle Register) vermerkt.

Siehe auch: Aktualisieren von LicenseServera

Neustart des Server-Rechners nicht erforderlich

Nachdem LicenseSener installiert wurde, muss der Rechner, auf dem das Produkt installiert wurde, nicht neu
gestartet werden. Vergewissern Sie sich jedoch, dass LicenseServer auf dem Server-Rechner als Dienst
gestartet wurde (siehe nachster Abschnitt).
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5.2 Starten von LicenseServer als Dienst (macQOS)

Um LicenseServer auf macOS-Systemen als Dienst zu starten, fihren Sie in einem Terminal-Fenster den
folgenden Befehl aus:

sudo | aunchct!l 1oad /Library/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st
Um LicenseServer zu beenden, verwenden Sie den folgenden Befehl:

sudo | aunchct| unl oad /Library/LaunchDaenons/ com al t ova. Li censeServer. pli st
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5.3 Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (Mac OS
X)

In diesem Abschnitt werden folgende Schritte beschrieben:

Erstmaliges Offnen der Konfigurationsseite iiber die zuriickgegebene URL
URL der LicenseServer-Konfigurationsseite

Einloggen mit dem Anfangspasswort

Definieren eines festgelegten Ports fir die KonfigurationsseiteE

Erstmaliges Offnen der Konfigurationsseite uber die zuriickgegebene URL

Wenn Sie Ihr Altova Server-Produkt auf macOS-Systemen Uber das CLI am LicenseSenver registrieren, wird
die URL der LicenseServer-Konfigurationsseite zuriickgegeben. Wenn Sie diese URL in einem Browser 6ffnen,
werden Sie aufgefordert, den Lizenzvertrag zu lesen und den Bedingungen zuzustimmen. Nachdem Sie Ihre
Zustimmung gegeben haben, wird der Login-Bildschirm der Konfigurationsseite angezeigt (Abbildung unten).

Anmerkung:  Altova Desktop-Produkte stehen nur fir Windows zur Verfligung. Altova-Server-Produkte
stehen fir Windows, Linux und macOS zur Verfligung.

URL der LicenseServer-Konfigurationsseite

Um die Konfigurationsseitem won LicenseServer jederzeit aufrufen zu konnen, geben Sie die URL der
LicenseServer Konfigurationsseite in die Adressleiste des Browsers ein und driicken Sie die Eingabetaste.

Standardmafig lautet die URL der Konfigurationsseite:
http://<serverl| PAddr essO Nanme>: 8088/

Sie finden die URL im HTML-Code der Konfigurationsseite selbst. Sie hat den Namen WebUl . ht ni und befindet
sich unter folgendem Pfad:

Windows C./ ProgranDat a/ Al t ova/ Li censeSer ver/ WbUl . ht ni
Linux /var/opt/ Al toval Li censeServer/webU . ht m
macOS /var/ Al tova/ Li censeServer/webUl . ht m

Die URL (won LicenseSenver) befindet sich in WebUl . ht m in der Funktion checkl f Ser vi ceRunni ng() in einem
Skript in der Nahe des Endes des Elements <head>.

Einloggen mit dem Anfangspasswort

Nachdem Sie die oben beschriebenen Schritte durchgefuhrt haben, wird die Konfi urationsseite @ mit dem
Login-Bildschirm angezeigt (Abbildung unten). Sie kénnen sich mit dem vorgegebenen Anfangspasswort
def aul t einloggen. Sie konnen Ihr Passwort nach dem Einloggen auf dem Register Settings andern.
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ALTOVA | LicenseServer
Client Management | Client Monitoring m

Please enter password to log in

Initial password is 'default’

I------- ngin

Definieren eines Ports fir die Konfigurationsseite

Der Port fur die Konfigurationsseite (Web-Benutzeroberfliche) (und somit seine Adresse) kann im Bereich Web
Ul der Seite "Settings" @ definiert werden. StandardméaRig lautet der Port 8088. Sie kdnnen auf der
Konfigurationsseite (siehe Abbildung unten) fir den LicenseSener jeden beliebigen anderen gewiinschten
Port definieren.

Web Ul

Configure the host addresses and the ports where the web Ul is available to administrators.
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!

Unencrypted connection

O All interfaces (0.0.0.0) @ Local only (localhost) O Other: ID.U.U.U Port: |8088

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Encrypted connection
@ All interfaces (0.0.0.0) O Local only (localhost) O Other: IU.U.U.U Port: [8[}90

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Certificate file [C:\certificates\certificate. cer

Private Key file [C:\certiﬁcates\pri\.fate.key

Certificate Chain file [C:\certiﬁcates\intermediates.Cer
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6 Registrieren und Aufhebung der Registrierung von
Produkten

Bewvor Sie einem Altova-Produkt eine Lizenz zuweisen kénnen, missen Sie das Produkt am
LicenseServer registrieren. Die Registrierung wird vom Altova-Produkt aus durchgefihrt und das Verfahren
unterscheidet sich je nach Produktart.

e Desktop-Produkte: Die Registrierung erfolgt tber das Dialogfeld "Software-Aktivierung" des Dialogfelds.

e Server-Produkte mit Web-Benutzeroberflachen: Die Registrierung von FlowForce Server und
MobileTogether Senver erfolgt Uber das Register Setup der Web-Benutzeroberflache oder Giber die
Befehlszeilenschnittstelle (CLI) des Produkts.

e Server-Produkte, die keine Web-Benutzeroberflache haben: Die Registrierung von DiffDog Sener,
MapForceSener, RaptorXML(+XBRL) Server und StyleVisionServer erfolgt tber die CLI dieser
Produkte. Sie bendtigen den Serner-Namen oder die IP-Adresse des Rechners, auf dem LicenseServer
installiert ist, um die Registrierung durchfiihren zu kdnnen.

Anmerkung: Wenn Sie ein Produkt auf LicenseSenver registrieren, wird nicht nur das Produkt registriert,
sondern es wird auch der Rechner, auf dem das Produkt installiert ist sowie der User Principal Name
(UPN) des Benutzers, der die Software registriert hat, registriert. Informationen dazu finden Sie unter

AItova—Lizenztypena.
In diesem Abschnitt werden folgende Punkte beschrieben:
Reqistrieren von Altova Deskto%-ProduktenB
Reaqistrieren von DiffDog Server
Reqistrieren von FlowForce Server@

Reqistrieren von MapForce Server
Reqistrieren von MobileTogether Server‘“3

Reqistrieren von RaptorXI\/IL(+XBRL% Server
Reqistrieren von StyleVision Server

Aufheben der Registrierung von Produkten
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6.1 Registrieren von Altova Desktop-Produkten

Um ein Altova Desktop-Produkto auf einem Altova LicenseSenver zu registrieren, gehen Sie folgendermalRen
\Vor:

1. Wabhlen Sie den Menlbefehl Hilfe | Software-Aktivierung, um das Dialogfeld "Software-Aktivierung"
des Produkts aufzurufen. Sie kénnen lhre Software entweder (i) Uber Altova LicenseServer oder (ii)
durch Hochladen der Keycode-Informationen lhres Produkts aktivieren. In dieser Dokumentation wird
nur die Lizenzierung tber Altova LicenseServer beschrieben.

2. Um lhr Altova-Produkt Gber LicenseSener zu lizenzieren, klicken Sie am unteren Rand des Dialogfelds
auf Altova LicenseServer verwenden (siehe Abbildung unten).

Alternativ dazu kénnen Sie hier einen Altova LicenseServer aus Ihrem Netzwerk auswahlen == Altova LicenseServer verwenden

Speichern Abbrechen

3. Daraufhin wechselt das Dialogfeld in den LicenseServer-Aktivierungsmodus (Abbildung unten). Wéhlen
Sie in der Auswahlliste Altova LicenseServer einen LicenseServer aus der Dropdown-Liste aus.
Beachten Sie, dass die automatische Ermittlung von License Servern durch die Aussendung eines
Signals ins LAN erfolgt. Da diese Aussendung auf ein Subnetz beschrénkt ist, muss sich der
LicenseSener im selben Subnetz wie der Client-Rechner befinden, damit die Ermittlung von License
Servern funktioniert. Falls die automatische Ermittlung nicht funktioniert, geben Sie den Namen des
Seneers ein.

Altova XMLSpy Enterprise Edition 2017 Software-Aktivierung

Danke, dass Sie sich fir Altova ¥MLSpy Enterprize Edition 2017 entschieden haben und wilkommen bei der Software-Aktivierung. Sie
kinnen die Thnen zugewiesene Lizenz anzeigen oder einen Altova LicenseServer auswahlen, der Thnen eine Lizenz zur Verfligung stellt.
(ACHTUMG: Um diese Software verwenden zu kinnen, muss diese (ber Altova LicenseServer oder durch einen giiltigen
Lizenz-+ev-Code von Altova lizenziert werden.

Wenn Sie Altova LicenseServer nicht verwenden machten, klideen Sie hier, um manuell einen Key-Code Key-Code eingeben
einzugeben ==

Geben Sie bitte zur Aktivierung der Software den Mamen des Altova LicenseServers in Ihrem Netzwerk an oder wahlen Sie diesen aus.

Altova LicenseServer: altova-4rabod 1b| )

(] }:\I.Jf dem !_icensl:aSe. altova-fmdsaote
I Klicken Sie auf "Spei DESKTOP-80G2052

Sobald die Verbindung zum ausgewahlten LicenseSenver hergestellt ist, wird das Produkt sofort auf
dem ausgewabhlten LicenseSene registriert und das Produkt wird auf dem Register "Client
Management"@ wvon LicenseSener in der Produktliste dieses Client-Rechners angezeigt.

Aufhebung der Registrierung eines Desktop-Produkts

Um die Registrierung eines Desktop-Produkts zu entfernen, gehen Sie zum Regqister "Client Management"@
won LicenseServer und klicken Sie im rechten Fenster Product licensing auf die Schaltflache Unregister
Product fur das jeweilige Produkt.
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6.2 Registrieren von DiffDog Server

DiffDog Sener muss auf dem Altova LicenseSener registriert werden, bewvor Sie diesem eine Lizenz zuweisen
konnen®@ . 1m Folgenden wird erlautert, wie Sie diesen registrieren.

Registrieren von DiffDog Server (Windows)

Sie kdnnen DiffDog Sener mit dem Befehl | i censeser ver Uber seine Befehlszeilenschnittstelle (CLI)
registrieren:

Di ff DogServer |icenseserver Server-Q - P-Address
Wenn LicenseSener z.B. unter htt p: / /| ocal host : 8088 ausgefiihrt wird, so registrieren Sie DiffDog Server mit
dem folgenden Befehl:

Di f f DogServer |icenseserver | ocal host

Nachdem Sie DiffDog Sener registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und DiffDog Sener eine
Lizenz zuweisen“®

Registrieren von DiffDog Server (Linux)

Auf Linux-Rechnern kann DiffDog Server mit dem Befehl | i censeser ver des DiffDog Server CLI am
LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass DiffDog Server mit root-Rechten gestartet werden muss.

sudo /opt/ Al toval/ D ffDogServer 2024/ bi n/ di f f dogserver |icenseserver | ocal host
In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kbnnen
stattdessen die IP-Adresse des Servers verwenden. Beachten Sie, dass der Pfad der ausfiihrbaren Datei von

DiffDog Server der folgende ist:

[ opt/ Al tova/ D ff DogServer 2024/ bi n

Nachdem Sie DiffDog Server erfolgreich registriert haben, kdnnen Sie zu LicenseServer gehen und DiffDog
Sener eine Lizenz zuweisen “#,

Registrieren von DiffDog Server (macOS)

Auf macOS-Rechnern kann DiffDog Server mit dem Befehl | i censeser ver des DiffDog Server CLI am
LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass DiffDog Server mit root-Rechten gestartet werden muss.

sudo /usr/local /A toval/ D ffDogServer2024/ di f f dogserver |icenseserver |ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kdénnen
stattdessen die IP-Adresse des Senvers verwenden.
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Nachdem Sie DiffDog Server erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und DiffDog
Sener eine Lizenz zuweisen "%,
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6.3 Registrieren von FlowForce Server

In diesem Abschnitt werden folgende Schritte beschrieben:
e Methoden, um FlowForce Server zu registrierenm
e Aufrufen der FlowForce Sener Setup-Seite (Windows)B
e Aufrufen der FlowForce Sener Setup-Seite (Linux)
e Reqistrieren von FlowForce Server tber die Setup-Seite

e Reqistrieren von FlowForce Server tber das FlowForce CLI (Windows)
e Registrieren von FlowForce Server Uber das FlowForce CLI (Linux

Methoden, um FlowForce Server zu registrieren
FlowForce Server kann auf folgende Arten auf dem LicenseSener registriert werden.

e (ber die FlowForce Server Setup—Seite
e Uber das FlowForce CLI (Windows)
e Uber das FlowForce CLI (Linux)

Aufrufen der FlowForce Server Setup-Seite (Windows)
Die FlowForce Server Setup-Seite kann auf zwei Arten aufgerufen werden:

e Uber das Menii Start:
Start | Altova Flowforce Server 2024 | FlowForce Server Setup-Seite

e  Uber Altova SeniceController®: Klicken Sie in der Task-Leiste auf das SeniceController-Symbol und
wahlen Sie im angezeigten Meni den Eintrag Altova FlowfForce Web | Setup.

Daraufhin wird die FlowForce Sener Setup-Seite (siehe Abbildung unten) aufgerufen.

Aufrufen der FlowForce Server Setup-Seite (Linux)
Nachdem Sie FlowForce Server unter Linux installiert haben (eine Beschreibung dazu finden Sie in der

Benutzerdokumentation zu FlowForce Server), starten Sie FlowForce Web Server mit dem folgenden Befehl als
Dienst:

sudo /etc/init.d/ flow orcewebserver start
Im Terminal-Fenster wird eine Meldung, die die URL der FlowForce Server Setup-Seite enthdlt, angezeigt:

FlowForceWeb running on htt p: //127. 0. 1. 1: 3459/ set up?key=52239315203

Geben Sie die URI in die Adressleiste eines Browsers ein und driicken Sie die Eingabetaste, um die FlowForce
Sener Setup-Seite aufzurufen (Abbildung unten).
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Registrieren von FlowForce Server tUber die Setup-Seite

Auf der Setup-Seite (Abbildung unten) (Anleitung zum Aufruf siehe oben) wird Im Feld LicenseSenver
angegeben, bei welchem Altova LicenseServer der FlowForce Server registriert werden soll.

\ L TON A=
(P g1 FlowForce:
Tl SERVER 2014

]
Setup

LicenseServer

Enter addresz here or search for LicenseServer a

FlowForce Web Server
Bind address: All interfaces (0.0.00) - Port: 8082

Default time zone: Eurcpe/Berlin =

FlowForce Server
Bind address: All interfaces (0.0.00) - Port: 4646

Apply settings and restart FlowForce senvices

Der gewilinschte LicenseSener kann auf zwei verschiedene Arten definiert werden.

e Sie kdnnen nach Altova LicenseSenern suchen, die derzeit auf dem Netzwerk verfligbar sind, d.h. die
gerade ausgefuhrt werden. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Search for Altova LicenseServers
(in der Abbildung unten gelb markiert).
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LicenseServer

Enter address here or search for LicenseServer

Daraufhin wird eine Liste aller auf dem Netzwerk verfiigbaren Altova LicenseServer zuriickgegeben. Ein
LicenseSenver ist ausgewahlt (Abbildung unten) und die anderen stehen in der Dropdown-Liste der
Auswahlliste zur Verfligung. Wahlen Sie den LicenseSenrver aus, auf dem Ihre FlowForce Lizenz
gespeichert ist.

LicenseServer

techwriter.altova.com - 2 F

Register with LicenseServer

e Alternativdazu kdénnen Sie die Adresse des LicenseSeners in das Feld LicenseServer eingeben.
Wenn die aktuell ausgefuhrten LicenseServer auch in Form einer Dropdown-Liste zur Verfligung
stehen, klicken Sie auf die Schaltflache Manually Enter Address, um eine Adresse in das Feld
"LicenseSener" eingeben zu kdnnen.

Nachdem Sie den LicenseServer definiert haben, klicken Sie auf Register with LicenseServer. Die Altova

Sener-Applikation wird auf dem angegebenen LicenseSenver registriert und die Konﬁgurationsseitem dieses
LicenseSenvers wird in einem Browser gedffnet, wobei das Register "Client Management" ¥ (Abbildung unten)

aktivist.

Anmerkung: Sie missen unter Umstanden die Anzeige von Popup-Fenstern gestatten, damit die
LicenseServer Konfigurationsseite angezeigt wird.
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ALTOVA | LicenseServer
TLGA UL Server Monitoring | Settings | Messages(0) | Log Out | Help| |

» DOC.altova.com

Altova FlowForce Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required.
[C] Limit to single thread execution

Max licensed CPU cores | 0

Altova StyleVision Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required. Max licensed CPU cores | 0

[C] Limit to single thread execution

Altova MapForce Server 2014
This server has 2 CPU core(s).

Licenses for 2 CPU core(s) are required. [FYINSE SRy E————
[ClLimit to single thread execution

= Request evaluation licenses

@ Unregister server and all products

In der Abbildung oben wurden drei Altova Produkte beim Altova LicenseServer unter DOC. al t ova. com
registriert. Wie man eine Lizenz zuweist, ist im nachsten Abschnitt Zuweisen von Lizenzen zu reqistrierten
Produkten ® beschrieben.

Registrieren von FlowForce Server tUber das FlowForce CLI (Windows)

Auf Windows-Rechnern, kann FlowForce Server auch tber die Befehlszeile (CLI) auf einem LicenseServer in
Ihrem Netzwerk registriert werden. Verwenden Sie dazu den Befehl | i censeser ver :

Fl owFor ceServer |icenseserver Server-Or-IP-Address

Wenn LicenseSener z.B. unter htt p: / /1 ocal host : 8088 ausgefuhrt wird, so registrieren Sie FlowForce Server
mit dem folgenden Befehl:
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Fl owmFor ceServer |icenseserver | ocal host

Wenn FlowForce Server zusammen im Paket mit anderen Altova Server-Produkten installiert wurde, werden bei
der Registrierung von FlowForce Server automatisch auch die Altova Server-Produkte registriert. Nachdem Sie
FlowForce Sener erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseSener wechseln und FlowForce Sener
eine Lizenz zuweisen. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt Zuweisen von Lizenzen zu registrierten
Produkten®@.

Registrieren von FlowForce Server tber das FlowForce CLI (Linux)

Auf Linux-Rechnern kann FlowForce Server mit dem Befehl | i censeser ver des FlowForce Server CLI am
LicenseServer registriert werden. Beachten Sie, dass FlowForce Server mit root-Rechten gestartet werden
muss.

sudo /opt/ Al toval/ Fl owFor ceSer ver 2024/ bi n/ f | owf or ceserver |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kbnnen
stattdessen die IP-Adresse des Servers verwenden. Beachten Sie, dass der Pfad der ausfiihrbaren Datei von
FlowForce Sener der folgende ist:

[ opt/ Al t ova/ Fl owFor ceSer ver 2024/ bi n

Nachdem Sie FlowForce Server erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer wechseln und
FlowForce Sener eine Lizenz zuweisen. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt Zuweisen von

Lizenzen zu reqistrierten Produkten.
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6.4 Registrieren von MapForce Server

In diesem Abschnitt werden folgende Schritte beschrieben:
e Reqistrieren von MapForce Sener Uber FlowForce Senver (Windows)@

e Reqistrieren des eigenstéandigen MapForce Senver-Produkts (Windows)@
e Reqistrieren von MapForce Sener (Linux)

MapForce Sener kann als Teil des FlowForce Sener Pakets oder als eigensténdiges Sener-Produkt installiert
werden. In beiden Fallen muss es am Altova LicenseSener registriert werden. Erst dann kdnnen Sie dem
Produkt tiber den LicenseServer eine Lizenz zuweisen @ Auf Windows-Systemen kdnnen Sie MapForce
Sener als Teil der FlowForce-Installation installieren. Wenn MapForce Server auf Windows-Systemen im
Rahmen des FlowForce Sener-Pakets installiert wurde, wird das Produkt automatisch registriert, wenn
FlowForce auf dem LicenseSener registriert wird. Auf Linux-Systemen missen die beiden Produkte separat
installiert werden. Wenn MapForce Server nach FlowForce Server installiert wird, wird das Produkte
automatisch registriert, wenn FlowForce Server registriert wird, doch wenn MapForce Sener vor FlowForce
Sener installiert wird, missen Sie beide Produkte separat registrieren.

Registrieren von MapForce Server Uber FlowForce Server (Windows)

MapForce Sener ist zusammen in einem Paket mit FlowForce Sener enthalten. Wenn daher FlowForce Server
auf einem Altova LicenseServer in Ihrem Netzwerk installiert wird, wird auch MapForce Server automatisch auf
dem LicenseSener registriert. Eine Beschreibung zum Registrieren von FlowForce Senrver finden Sie in der
Dokumentation zu Altova FlowForce Sernver und im Abschnitt Registrieren von FlowForce Sener am
LicenseSerner®.

Nachdem Sie das Produkt registriert haben, kdnnen Sie LicenseSener aufrufen und MapForce Sener eine
Lizenz zuweisen. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt Zuweisen von Lizenzen zu registrierten
Produkten®®.

Registrieren des eigenstandigen MapForce Server-Produkts (Windows)

Wenn Sie MapForce Server als eigenstandiges Paket installiert haben, missen Sie das Produkt auf einem
Altova LicenseServer in Inrem Netzwerk registrieren und ihm Gber den Altova LicenseSenr eine Lizenz
zuweisen. Sie kbnnen MapForce Sener iber seine Befehlszeilenschnittstelle (CLI) mit Hilfe des Befehls

| i censeserver registrieren.

MapFor ceServer |icenseserver Server-Or-IP-Address

Wenn LicenseServer z.B. unter htt p: / /1 ocal host : 8088 ausgefiihrt wird, so registrieren Sie MapForce Server
mit dem folgenden Befehl:

MapFor ceServer |icenseserver |ocal host

Nachdem Sie MapForce Server erfolgreich registriert haben, kénnen Sie LicenseServer aufrufen und StyleVision
Sener eine Lizenz zuweisen. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt Zuweisen von Lizenzen zu

registrierten Produkten.
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Registrieren von MapForce Server (Linux)

Auf Linux-Rechnern kann MapForce Server mit dem Befehl | i censeser ver des MapForce Server CLI am
LicenseServer registriert werden. Beachten Sie, dass MapForce Server mit root-Rechten gestartet werden
muss.

sudo /opt/ Al t ova/ MapFor ceSer ver 2024/ bi n/ mapf or ceserver |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSenver installiert ist. Sie kbnnen
stattdessen die IP-Adresse des Servers verwenden. Beachten Sie, dass der Pfad der ausfiihrbaren Datei von
MapForce Senver der folgende ist:

[ opt/ Al t ova/ MapFor ceSer ver 2024/ bi n

Nachdem Sie MapForce Server erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer wechseln und
MapForce Senver eine Lizenz zuweisen. Eine Beschreibung dazu finden Sie im Abschnitt Zuweisen von

Lizenzen zu reqistrierten Produkten.
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6.5 Registrieren von MobileTogether Server

Um MobileTogether Sener zu starten, klicken Sie in der Taskleiste auf das ServiceController Symbol,
platzieren Sie den Mauszeiger im daraufhin angezeigten Menii (siehe Abbildung unten) tber Altova
MobileTogether Server und wahlen Sie aus dem Untermeni den Befehl Start Service aus. Wenn
MobileTogether Senver bereits ausgefuhrt wird, ist die Option Start Service deaktiviert.

ﬂ Altova FlowForce Server k
@ Altova FlowForce Web »
Altova LicenseServer »
| . Altova MobileTogether Server F|| Configure
&% Altova Ra ptor¥ML+=XEBRL Server L4 .
i Start service
Exit Altova ServiceController Stop service
Run Altova ServiceController at startup
E a 'iJ:=| i) 11:00 AR E

Registrieren von MobileTogether Server Uber:

das Register "Einstellungen” der MobileTogether Server Web-Schnittstelle: (i) Starten Sie
MobileTogether Server Giber den SeniceController (siehe vorhergehender Punkt); (ii) Geben Sie Ihr
Passwort ein, um die Setup-Seite aufzurufen; (iii) klicken Sie auf das Register "Settings"”; (iv) Gehen
Sie zum Register "LicenseSener im unteren Bereich der Seite, wahlen Sie den Namen oder die
Adresse des LicenseSeners aus und klicken Sie auf Auf LicenseServer registrieren.

e das CLI (die Befehlszeilenschnittstelle) mit dem Befehl | i censeser ver:
Mobi | eToget her Server |icenseserver [options] ServerName-O -1 P- Address
Wenn z.B. | ocal host der Name des Sensers ist, auf dem LicenseServer installiert ist:
Mobi | eToget her Server |icenseserver | ocal host

Registrieren von MobileTogether Server (Linux)

Auf Linux-Rechnern kann MobileTogether Server mit dem Befehl | i censeser ver des MobileTogether Server
CLI am LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass MobileTogether Server mit root-Rechten gestartet
werden muss.

sudo /opt/ Al t ova/ Mobi | eToget her Server/ bi n/ nobi | et oget herserver |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Seners, auf dem LicenseServer installiert ist. Sie kénnen
stattdessen die IP-Adresse des Senrvers verwenden.

Nachdem Sie MobileTogether Sener erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseSener gehen und
MobileTogether Server eine Lizenz zuweisen “#,
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Registrieren von MobileTogether Server (macOS)

Auf macOS-Rechnern kann MobileTogether Server mit dem Befehl | i censeser ver des MobileTogether Senver
CLI am LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass MobileTogether Server mit root-Rechten gestartet
werden muss.

sudo /usr/ | ocal / Al tova/ Mobi | eToget her Server/ nobi | et oget herserver |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kbnnen
stattdessen die IP-Adresse des Servers verwenden.

Nachdem Sie MobileTogether Server erfolgreich registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und
MobileTogether Sener eine Lizenz zuweisen“#,
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6.6 Registrieren von RaptorXML(+XBRL) Server

RaptorXML(+XBRL) Sener muss auf dem Altova LicenseSenver registriert werden, bevor Sie diesem eine Lizenz
zuweisen kénnen“™®. Im Folgenden wird erlautert, wie Sie diesen registrieren.

Registrieren von RaptorXML(+XBRL) Server (Windows)

Sie kdnnen RaptorXML(+XBRL) Server mit dem Befehl | i censeser ver Uber seine Befehlszeilenschnittstelle
(CLI) registrieren:

RaptorXML Server: Raptor XML |i censeserver Server-QO -1 P-Address
RaptorXML+XBRL Server: Rapt or XM_XBRL |icenseserver Server-Q -|P-Address

Wenn LicenseSener z.B. unter htt p: / /1 ocal host : 8088 ausgefiihrt wird, so registrieren Sie RaptorXML
(+XBRL) Sener mit dem folgenden Befehl:

RaptorXML Server: Rapt or XML | i censeserver | ocal host
RaptorXML+XBRL Server: Rapt or XM_XBRL |icenseserver | ocal host

Nachdem Sie RaptorXML(+XBRL) Sener registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und
RaptorXML(+XBRL) Sener eine Lizenz zuweisen .

Registrieren von RaptorXML(+XBRL) Server (Linux)
Auf Linux-Rechnern kann RaptorXML(+XBRL) Server mit dem Befehl | i censeserver des RaptorXML(+XBRL)

Sener CLI am LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass RaptorXML(+XBRL) Server mit root-
Rechten gestartet werden muss.

sudo /opt/ Al t ova/ Rapt or XM_Ser ver 2024/ bi n/ r apt or xm server |icenseserver |ocal host
sudo /opt/ Al t ova/ Rapt or XMLXBRLSer ver 2024/ bi n/ r apt or xm xbr | server |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Seners, auf dem LicenseServer installiert ist. Sie kénnen
stattdessen die IP-Adresse des Servers verwenden. Beachten Sie, dass der Pfad der ausfiihrbaren Datei von
RaptorXML(+XBRL) Sener der folgende ist:

[ opt/ Al t ova/ Rapt or XMLSer ver 2024/ bi n
[ opt/ Al t ova/ Rapt or XMLXBRLSer ver 2024/ bi n

Nachdem Sie RaptorXML(+XBRL) Sener registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und
RaptorXML(+XBRL) Server eine Lizenz zuweisen @@

Registrieren von RaptorXML(+XBRL) Server (macOS)

Auf macOS-Rechnern kann RaptorXML(+XBRL) Server mit dem Befehl | i censeser ver des RaptorXML(+XBRL)
Sener CLI am LicenseServer registriert werden. Beachten Sie, dass RaptorXML(+XBRL) Server mit root-
Rechten gestartet werden muss.
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sudo /usr/ | ocal / Al toval/ Rapt or XM_LSer ver 2024/ r apt or xm server |icenseserver | ocal host
sudo /usr/ | ocal / Al t ova/ Rapt or XMLXBRLSer ver 2024/ r apt or xm xbr | server |icenseserver
| ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kdnnen
stattdessen die IP-Adresse des Senvers verwenden.

Nachdem Sie RaptorXML(+XBRL) Senver registriert haben, kénnen Sie zu LicenseServer gehen und
RaptorXML(+XBRL) Sener eine Lizenz zuweisen &
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6.7 Registrieren von StyleVision Server

StyleVision Sener kann als Teil des FlowForce Sener Pakets oder als eigensténdiges Sener-Produkt
installiert werden. In beiden Fallen muss es am Altova LicenseSener registriert werden. Erst dann kdnnen Sie
dem Produkt tber den LicenseServer eine Lizenz zuweisen @, Wenn StyleVision Sener auf Windows-
Systemen im Rahmen des FlowForce Sener-Pakets installiert wurde, wird das Produkt automatisch registriert,
wenn FlowForce registriert wird. Auf Linux-Systemen wird StyleVision Server nur dann automatisch bei der
Registrierung von FlowForce Server registriert, wenn FlowForce Server vorher installiert wurde.

Registrieren von StyleVision Server Uber FlowForce (Windows)

StyleVision Sener ist zusammen in einem Paket mit FlowForce Sener enthalten. Wenn daher FlowForce
Sener auf einem Altova LicenseSener in lhrem Netzwerk installiert wird, wird auch StyleVision Server
automatisch auf dem LicenseSenver registriert. Eine Beschreibung zum Registrieren von FlowForce Server
finden Sie in der Dokumentation zu Altova FlowForce Server und im Abschnitt Registrieren von FlowForce
Sener am LicenseSener®.

Nachdem Sie StyleVision Server registriert haben, kénnen Sie zu LicenseSener gehen und StyleVision Server
eine Lizenz zuweisen ¥,

Registrieren des eigenstandigen StyleVision Server-Produkts (Windows)

Wenn Sie StyleVision Sener als eigenstandiges Paket unter Windows installiert haben, missen Sie das
Produkt auf einem Altova LicenseSener in lnrem Netzwerk registrieren und ihm Uber den Altova LicenseServer
eine Lizenz zuweisen. Sie kénnen StyleVision Server Uber seine Befehlszeilenschnittstelle (CLI) mit Hilfe des
Befehls | i censeser ver registrieren.

Styl eVi si onServer |icenseserver [options] Server-Or-IP-Address

Wenn LicenseSener z.B. unter htt p: / /1 ocal host : 8088 ausgefiihrt wird, so registrieren Sie StyleVision
Sener mit dem folgenden Befehl:

Styl eVi si onServer |icenseserver |ocal host

Nachdem Sie StyleVision Server registriert haben, kénnen Sie zu LicenseSener gehen und StyleVision Server
eine Lizenz zuweisen “®.

Registrieren von StyleVision Server (Linux)

Auf Linux-Rechnern kann StyleVision Server mit dem Befehl | i censeser ver des StyleVision Server CLI am
LicenseSener registriert werden. Beachten Sie, dass StyleVision Serer mit root-Rechten gestartet werden
muss.

sudo /opt/ Al toval/ Styl eVi si onServer 2024/ bi n/ styl evi si onserver |icenseserver |ocal host
In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Seners, auf dem LicenseServer installiert ist. Sie kénnen
stattdessen die IP-Adresse des Seners verwenden. Beachten Sie, dass der Pfad der ausflihrbaren Datei von

StyleVision Sener der folgende ist:

/opt/ Al tova/ Styl eVi si onServer 2024/ bi n
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Nachdem Sie StyleVision Server registriert haben, kdnnen Sie zu LicenseSener gehen und StyleVision Server
eine Lizenz zuweisen ¥,

Registrieren von StyleVision Server (macOS)

Auf macOS-Rechnern kann StyleVision Server mit dem Befehl | i censeser ver des StyleVision Server CLI am
LicenseServer registriert werden. Beachten Sie, dass StyleVision Server mit root-Rechten gestartet werden
muss.

sudo /usr/local /Al toval/ Styl eVi si onServer 2024/ styl evi si onserver |icenseserver | ocal host

In der Befehlszeile oben ist | ocal host der Name des Servers, auf dem LicenseSener installiert ist. Sie kénnen
stattdessen die IP-Adresse des Seners verwenden.

Nachdem Sie StyleVision Senver registriert haben, kdnnen Sie zu LicenseSenrver gehen und StyleVision Server
eine Lizenz zuweisen“#.

Altova LicenseServer © 2018-2024 Altova GmbH



Registrieren und Aufhebung der Registrierung von Produkten Aufheben der Registrierung von Produkten 71

6.8

Aufheben der Registrierung von Produkten

Um die Registrierung eines Produkts aufzuheben, gehen Sie folgendermaf3en vor:

1.
2.

3.

Gehen Sie zum Register "Client Management"@.
Wahlen Sie im linken Bereich, in dem registrierte Client-Rechner und deren registrierte Produkte

aufgelistet sind, den Client-Rechner, auf dem das entsprechende Produkt installiert ist, aus.
Klicken Sie im rechten Bereich fur das Produkt, dessen Registrierung Sie aufheben méchten, auf die
Schaltflache Unregister Product (siehe Abbildung unten).

™ RaptorXML+XBRL Server 2019

DR ¥ILN-7 3RARC2 -1 CHKRBRET-DY¥YE2SET-1F

ELEWH1 Active | 16

Maux licensed CPL cores 16

[] Limit to single thread execution

Unregister Product

4. Klicken Sie im Bestatigungsdialogfeld, das daraufhin angezeigt wird, auf Yes. Wenn dem Produkt eine

Lizenz zugewiesen wurde, wird die Zuweisung aufgehoben, wenn die Registrierung des Produkts
aufgehoben wird.
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7 Hochladen und Aktivieren von Produktlizenzen

In diesem Abschnitt werden folgende Punkte beschrieben:

e Wie Sie Lizenzen in den Lizenzpool von LicenseServer hochladen®.
e Wie Sie eine Lizenz im Lizenzpool aktivieren und deaktivieren %47,
e Die Bedeutung der verschiedenen Lizenzstatuswerte6 wird erlautert.
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7.1 Hochladen von Produktlizenzen in LicenseServer

Nachdem Sie von Altova eine Lizenzdatei fur Ihr Altova-Produkt (Dateierweiterung . al t ova_l i censes) erhalten
haben, missen Sie diese in einem geeigneten Ordner speichern und in den Altova LicenseSener hochladen.
Jede Lizenzdatei kann je nach Kauf eine oder mehrere Lizenzen enthalten. Wenn Sie eine Lizenzdatei
hochladen, werden alle darin enthaltenen Lizenzen in den Lizenzpool auf dem Server geladen und kénnen
einem bei diesem LicenseSeneer registrierten Altova-Produkt zugewiesen werden. Alle geladenen Lizenzen aus
einer oder mehreren Lizenzdateien und fir alle Altova-Produkte werden am LicenseServer in einem Lizenzpool
gesammelt. Der Lizenzpool wird auf der LicenseSener-Konfigurationsseite auf dem Register "License

Pool" (Abbildung unten) angezeigt.

NALTOVA | LicenseServer
(RN Client Management | Client Monitoring m Messages(635) | Unmet License Requests | Log Out m—
O status Name Company Product Edition Version Key Code PE{:::S Start Date End Date E":';:: " SM‘::“’ & License Type Clients
All Products v | Al v | Al v x| - v
O Active Altova GmbH ¥ FlowForce Server Advanced Edition 2022 rel. 2 1LDKYS - T 535 535 6 CPU Cores
Active Altova GmbH | RaptorXML+XBRL ¢ 2022 rel. 2 B 4 535 535 6|CPU Cores assigned
i i — 0/8 running
O Active Altova GmbH 8 European Banking ,Basic Edition 2022 rel. 2 - T 535 335 6 Installed Users 2
. 5 e - _ o . 0/8 running
[ Active Altova GmbH | Solvency Il XBRL ad Basic Edition 2022 rel. 2 IJRJITGF-T - 2022-07-21 |2025-07-20 @ 535 535 6/Installed Users 2
O Active Altova GmbH |8 MobileTogether Se Advanced Edition 8.0 - 2022-07-21 |2025- L 535 535 6| CPU Cores
Deactivate
Upload License File | [Browse...|  No files selected.

Lizenzdateien werden tber die Funktion "Upload License File" auf dem Register "License Pool" (siehe
Abbildung oben) in den LicenseServer geladen. Klicken Sie auf die Schaltflache Browse und wéhlen Sie die
gewlnschte Lizenzdatei aus. (Sie haben diese Lizenzdatei im Anhang in der Lizenz-E-Mail von Altova erhalten.
Sie hat die Dateierweiterung . al t ova_| i censes). Der Lizenzdateiname wird im Textfeld "Upload License File"
angezeigt und die Schaltflache Upload wird aktiv. Klicken Sie auf die Schaltfliche Upload, um die Lizenzdatei
zu laden. Alle Lizenzen in der Datei werden geladen und auf dem Register "License Pool" angezeigt. In der
Abbildung oben sehen Sie mehrere Lizenzen, die aus mehreren Lizenzdateien geladen wurden.

Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Lizenzstatus.
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7.2 Aktivieren/Deaktivieren von Lizenzen

Damit Sie einem Altova-Produkt eine Lizenz zuweisen kénnen, muss die Lizenz entweder im Zustand Active
oder Pending (schwebend) sein. (Das Startdatum einer schwebenden Lizenz liegt in der Zukunft und wird zum
Zeitpunkt des Beginns aktiv). Falls eine Lizenz nach dem Startdatum nicht aktiv iséz.B. wenn sie von einem
Administrator manuell deaktiviert wurde; nahere Informationen siehe Lizenzstatus “¥), muss sie aktiviert
werden, bewvor sie zugewiesen werden kann.

Eine nicht aktive Lizenz wird auf dem Register "License Pool" (Abbildung unten) aktiviert. Wahlen Sie die nicht
aktive Lizenz aus und klicken Sie (am unteren Rand des Registers) auf Aktivieren.

(RIS R 21l Client Management | Client Monitoring | Settings | Messages(254)

|:| Status MName Company Product
All Products ~
[] Active altova FlowForce Server
[] Active altova E.—"“.' MapForce Server
[] Active altova MapForce Server
Active altova A RaptorXML+XBRL Server
[] Active altova M RaptorXML Server

Wenn eine Lizenz inaktiv ist, wahlen Sie sie aus und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltflache Activate
am unteren Rand des Registers.

Informationen zu diesem Thema
¢ Informationen zum Status von Lizenzen finden Sie im Abschnitt Lizenzstatus .
e Um eine aktive Lizenz zu deaktivieren, wahlen Sie die Lizenz aus und klicken Sie anschlieBend auf die
Schaltflache Deactivate am unteren Rand des Registers.
e Um eine aktive Lizenz zu léschen, wahlen Sie die Lizenz aus und klicken Sie anschlieBend auf die
Schaltflache Loschen am unteren Rand des Registers.
e Nahere Informationen zum Status von Lizenzen finden Sie im Abschnitt Lizenzstatus .
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7.3

Lizenzstatus

Es gibt die folgenden Lizenzstatuswerte:

Activating: Nachdem eine Lizenz in den Lizenzpool von LicenseServer hochgeladen wurde, werden die
Lizenzdaten dazu zur Uberpriifung, Authentifizierung und Aktivierung der geladenen Lizenz an den
Master Licensing Server unter al t ova. comweitergeleitet, um die Einhaltung des Altova Lizenzvertrags
zu Uberwachen. Wahrenddessen - die Dauer kann je nach Verbindung und Netzwerkverkehr zwischen
30 Sekunden und einigen Minuten variieren - wird der Status als Activating....angezeigt.

Failed Verification: Falls keine Verbindung zum Master Licensing Server unter al t ova. comhergestellt
werden konnte, wird der Status der Lizenz im Pool als Failed Verification angezeigt. Uberpriifen Sie in
diesem Fall lhre Internetverbindung und die Firewall-Einstellungen, um sicherzustellen, dass
LicenseSener eine Verbindung zum Master Licensing Server unter al t ova. comherstellen kann.

Active: Sobald die Lizenz authentifiziert und aktiviert wurde, &ndert sich der Status in Active.

Inactive: Wenn eine Lizenz Uberprift wurde, aber auf einem anderen LicenseSener im Netzwerk
wvorhanden ist, wird der Status als Inactive angezeigt. Der Status Inactive kann auch zustande
kommen, wenn eine Lizenz im Lizenzpool vom Administrator manuell deaktiviert wurde.

Pending: Wenn eine Lizenz erst ab einem Datum in der Zukunft glltig ist, so wird die Lizenz als
Pending angezeigt. Am ersten Gilltigkeitstag um 00:00 h &ndert sich der Status in Active. Eine
schwebende (pending) Lizenz wird einem Produkt zugewiesen, und dient dazu zu gewabhrleisten, dass
ein Produkt ohne Unterbrechung verwendet werden kann, ohne dass laufende Client-Prozesse
unterbrochen werden.

Blocked: Eine Lizenz erscheint im Lizenzpool als Blocked, wenn (i) die Lizenz abgelaufen ist oder (ii)
es ein Problem mit der Authentifizierung der Lizenz gab und der Master License Sener unter

al t ova. comdie Verwendung der Lizenz nicht gestattet. Dies kann der Fall sein, wenn der
Lizenzvertrag nicht eingehalten wurde, zu viele Lizenzen verwendet werden oder andere
Lizenzwerletzungen festgestellt wurden. Nachdem Sie dieses Problem behoben haben, I6schen Sie die
Lizenz, laden Sie sie erneut hoch und aktivieren Sie sie erneut. In der Tabelle unten finden Sie
zusétzliche Informationen dazu.

Eine Ubersicht tiber die Statuswerte finden Sie in der folgenden Tabelle:

Status Bedeutung

Activating... Nach dem Laden werden die Lizenzdaten zur Uberpriifung an al t ova. comgesendet.

Aktualisieren Sie den Browser, um den aktualisierten Status zu sehen. Die
Uberpriifung und Aktivierung kann einige Minuten dauern.

Failed Verification Es konnte keine Verbindung zu al t ova. comhergestellt werden. Nachdem eine

Verbindung hergestellt wurde, starten Sie den Dienst entweder neu oder aktivieren Sie
die Lizenz (Uber die Schaltflache Activate).

Active

Die Uberpriifung war erfolgreich, die Lizenz ist aktiv.

Inactive Die Uberpriifung war erfolgreich, aber die Lizenz befindet sich auch auf einem anderen

LicenseServer im Netzwerk. Lizenzen konnen Uber die Schaltflache Deactivate
deaktiviert werden.
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Pending Das Startdatum einer schwebenden Lizenz liegt in der Zukunft und wird zum Zeitpunkt
des Beginns aktiv. Sie kann einem Produkt zugewiesen werden und gewahrleistet,
dass die Lizenzierung eines Produkts noch vor dem Ablauf der alten Lizenz
automatisch verlangert wird.

Blocked Die Uberpriifung war negativ. Die Lizenz ist ungiiltig und wurde blockiert. Nachdem die

Ursache, aufgrund welcher die Lizenz blockiert war, behoben wurde, |6schen Sie die
Lizenz, laden Sie sie erneut hoch und aktivieren Sie sie wieder. Jedes Mal, wenn eine
Lizenz hochgeladen wird, wird der Altova Masterserver kontaktiert, der die Lizenz
erneut Uberpruft. Wenn Sie die Lizenz nicht erneut hochladen, wird die Lizenz erst
dann tberpruft, wenn der Altova Masterserver das nachste Mal laut Zeitplan kontaktiert
wird, was bis zu einen Tag spater sein kann. Wenden Sie sich an den Altova Support,
wenn das Problem weiterhin besteht.

Anmerkung: Nachdem die Lizenz zur Uberpriifung an al t ova. comgesendet wurde, muss der Browser
aktualisiert werden, damit Sie den aktualisierten Status sehen. Die Uberpriifung und Aktivierung kann
einige Minuten dauern.

Anmerkung: Falls keine Verbindung zu al t ova. comhergestellt werden konnte, wird der Status als Failed
Verification angezeigt. Nachdem eine Verbindung hergestellt wurde, starten Sie den Dienst entweder
neu oder versuchen Sie, die Lizenz (Uber die Schaltfliche Activate) zu aktivieren.

Anmerkung: Wenn eine Lizenz den Status Inactive oder Blocked erhalt, wird eine Meldung mit einer
Erklarung dazu zum Meldungs-Log hinzugefigt.

Nur eine aktive oder schwebende (pending) Lizenz kann einem Produkt zugewiesen werden. Eine inaktive
Lizenz kann aktiviert oder aus dem Lizenzpool geléscht werden. Wenn eine Lizenz aus dem Lizenzpool
geléscht wurde, kann sie erneut durch Laden der darin enthaltenen Lizenzdatei in den Pool geladen werden.
Wenn eine Lizenzdatei aktualisiert wird, werden nur die Lizenzen darin, die sich noch nicht im Pool befinden, in
den Pool geladen. Um eine Lizenz zu aktivieren, zu deaktivieren oder zu l6schen, wahlen Sie sie aus und
klicken Sie auf die Schaltfliche Activate, Deactivate bzw. Delete.

Wenn eine Lizenz verlangert werden muss, da Ihr Senice- und Wartungspaket abgelaufen ist, wird die alte,
ersetzte Lizenz automatisch deaktiviert.

Altova LicenseServer
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8 Zuweisen von Produktlizenzen

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie registrierten Altova-Produkten eine Produktlizenz zuweisen.
Zusétzlich dazu finden Sie darin Informationen im Zusammenhang mit der Zuweisung von Lizenzen. Dieser
Abschnitt ist in die folgenden Kapitel gegliedert:

e Zuweisen von Lizenzen zu reqistrierten Produkten
e Aufheben der Lizenzzuweisung
e Bearbeiten einer zugewiesenen Lizenz

Weitere niitzliche Informationen:

. AItova—Lizenztypene
e Prozessorkerne und Lizenzen

e Unmet License Requests
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8.1 Zuweisen von Lizenzen zu registrierten Produkten

Nachdem Sie (i) das gewiinschte Produkte (auf LicenseSenser) registriert und (ii) die gewlinschte Lizenz (in den
Lizenzpool von LicenseServer) hochgeladen haben, kénnen Sie dem registrierten Produkt die Lizenz
folgendermaf3en zuweisen:

1. Gehen Sie zum Regqister "Client Management"@ und wahlen Sie im linken Bereich den Client-

Rechner, auf dem das zu lizenzierende Produkt installiert ist, aus.

Sie sehen daraufhin im rechten Bereich die reqgistrierten Produkte © dieses Rechners.

3. Kilicken Sie auf die Schaltfliche Edit Assigned Licenses des gewilinschten Produkts.

4. Wahlen Sie die gewiinschte Lizenz aus der Liste der verfiigbaren Lizenzen aus. (Nahere Informationen
dazu finden Sie im Abschnitt Das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses" " weiter unten.)

5. Klicken Sie auf Apply Changes.

N

Das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses"

Um einem registrierten Produkt eine Lizenz zuzuweisen, klicken Sie auf die Schaltflache Edit Assigned
Licenses dieses Produkts (Schritt 3 oben). Daraufhin wird das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses" aufgerufen
(Abbildung unten, in der ein zuféllig ausgewahltes Altova-Produkt angezeigt wird).

Product: ',?;, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Registered at: doc-aab

Requires licenses for & CPU cores Max licensed CPU cores: 16
& License Type State Key Code Expires in days SMP days left
16 CPU Cores Active M2 LOCMY-WTEMP 336 336 i ]

Apply Changes

Beachten Sie die folgenden Punkte zum Dialogfeld "Edit Assigned Licenses":

e Das zu lizenzierende Produkt wird links oben im Dialogfeld angefihrt. In der Abbildung oben ist dies
Altova RaptorXML+XBRL Sener.

e Als nachstes ist der Rechner, auf dem der Server installiert ist, aufgelistet (i n der Abbi | dung oben
doc- aab.

¢ Im Dialogfeld werden alle derzeit aktiven Lizenzen fur dieses Produkt im Lizenzpool angezeigt. In
unserer Abbildung befindet sich eine derzeit aktive RaptorXML+XBRL Server-Lizenz im Lizenzpool.
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(LicenseSener erkennt automatisch, auf welches Altova-Produkt eine Lizenz angewendet werden
kann).

o Der Lizenztyp kann entweder Cores (Kerne) sein (Altova Server-Produkte einschliel3lich
MobileTogether Server) oder Users (Benutzer) (Altova Desktop-Produkte und MobileTogether Server
Versionen vor Version 3.0). Der Lizenztypo wird in der Spalte License Type angezeigt. Die Lizenz in
der Abbildung oben gilt fir 16 CPU-Kerne.

e Sie mussen die Anzahl der Prozessorkerne auf dem Senver, auf dem ein Altova Server-Produkt
installiert wurde, kennen. Wenn der Rechner einen Dual-Core-Prozessor hat, benétigen Sie eine Lizenz
fur 2 Kerne (Anzahl der CPU-Kerne). Wie viele Kerne fiir das registrierte Server-Produkt erforderlich
sind, ist unterhalb des Rechnernamens aufgelistet. Die Lizenz muss die bendtigte Anzahl von
Prozessorkernen abdecken. Sie kénnen Lizenzen auch kombinieren, um die erforderliche Anzahl an
Prozessorkernen zu erreichen. Wenn der Rechner z.B. einen Octa-Core-Prozessor hat (acht Kerne),
konnen Sie zwei Lizenzen fir 4 Kerne kombinieren. Die kombinierte Anzahl der Prozessorkerne in
allen zugewiesenen Lizenzen darf nicht geringer sein, als die erforderliche Anzahl an Prozessorkernen.

¢ Im Dialogfeld "Edit Assigned Licenses" werden nur aktive Lizenzen fur dieses Produkt aufgelistet.
Lizenzen fur andere Altova-Produkte werden nicht aufgelistet.

e Lizenzen, die bereits z.B. einer anderen Installation dieses Produkts im Netzwerk zugewiesen wurden,
sind mit einem Hakchen versehen. Nur freie Lizenzen, die mit keinem Hakchen versehen sind, kdnnen
ausgewahlt werden.

¢ In der Spalte # wird angegeben, fur wie viele CPU-Kerne oder Benutzer (oder im Fall von &lteren
MobileTogether Server-Versionen, fur wie viele MobileTogether Clients) eine Lizenz giiltig ist.

Wihlen Sie die gewlnschte Lizenz aus. Die Lizenz wird mit einem Hakchen versehen. Die Gesamtanzahl der
CPU-Kerne, die fir dieses Produkt lizenziert sind, wird im linken oberen Bereich des Dialogfelds als Max
licensed CPU cores aufgelistet (siehe Abbildung oben). Sie kdnnen mehr Lizenzen auswahlen, wenn mehr
CPU-Kerne lizenziert werden sollen. In diesem Fall wird unter Max licensed CPU cores die Summe aller CPU-
Kerne aller ausgewéhlten Lizenzen angegeben.

Klicken Sie nach Auswahl der Lizenz(en) auf Apply Changes. Daraufhin wird/werden die Lizenz(en) diesem
Produkt zugewiesen und auf dem Register "Client Management" angezeigt (siehe Abbildung unten, in der ein
zuféllig ausgewahlte Altova-Produkt zu sehen ist). In der Abbildung sehen Sie, dass dem Client-Rechner eine
16-CPU-Kern-Lizenz fur Altova RaptorXML+XBRL zugewiesen wurde.
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. RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

This server has & CPU core(s). Licenses for & CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

Unregister Product

Single-Thread-Ausfuhrung

Wenn bei einem Altova-Sener-Produkt eine Single-Thread-Ausfuihrung méglich ist, so steht eine Option fur die
Single-Thread-Ausfuihrung zur Verfigung. Wenn in solchen Féllen im Lizenzpool eine Altova
Senerproduktlizenz fiir nur einen Prozessorkern verfugbar ist, kénnen Sie einem Rechner mit mehreren Kernen
diese Lizenz fir einen Kern zuweisen. In diesem Fall fuhrt der Rechner das Produkt an einem einzigen Kern
aus. Dadurch verlangsamt sich die Verarbeitungsgeschwindigkeit, da kein Multi-Threading (welches bei
mehreren Prozessorkernen méglich ware) zur Verfugung steht. Das Produkt wird auf diesem Rechner im Single
Thread-Modus ausgefiihrt.

Um einem Mehrkernrechner eine Lizenz fiir nur einen Kern zuzuweisen, aktivieren Sie in LicenseSener flir das
entsprechende Produkt das Kontrollkastchen Limit to single thread execution.

Informationen im Zusammenhang damit
Weitere relevante Informationen finden Sie in den nachstehenden Kapiteln:

° AItova—Lizenztypene
e Prozessorkerne und Lizenzen
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8.2 Aufheben der Lizenzzuweisung

Um die Zuweisung einer Lizenz aus einer Software-Installation auf einem Rechner aufzuheben, gehen Sie
folgendermaf3en vor:

1. Gehen Sie zum Register "Client Management"@.

2. Waéhlen Sie im linken Bereich den Rechner aus und wahlen Sie im rechten Bereich die Software aus,
deren Lizenzzuweisung entfernt werden soll.

3. Kilicken Sie auf die Schaltfliche Edit Assigned Licenses des gewilinschten Produkts. Daraufhin wird
das Dialogfeld Edit Assigned Licenses @ angezeigt (siehe Abbildung unten, in der ein zufallig
ausgewahlte Altova-Produkt zu sehen ist).

Product: #& RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Registered at: doc-aab

Requires licenses for 6 CPU cores Max licensed CPU cores: 16

& License Type State Key Code Expires in days SMP days left
16|CPU Cores Active M2Z2LOCMY-WT7BMP 336 336 i ]
Apply Changes

4. Entfernen Sie das Hakchen fur die Lizenz.
5. Klicken Sie auf Apply Changes.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



82 Zuweisen von Produktlizenzen

Bearbeiten einer zugewiesenen Lizenz

8.3 Bearbeiten einer zugewiesenen Lizenz

Nachdem einem Produkt eine Lizenz zugewiesen wurde, kénnen Sie die Lizenzzuweisung Uber das Register

Client ManagementGB folgendermaf3en aufheben.

Klicken Sie im rechten Produklizenzierungsbereich (siehe Abbildung unten) auf die Schaltflache Edit
Assigned Licenses des Produkts (rechts oberhalb der Tabelle, die die Lizenzinformationen enthalt).

'ﬁ, RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

()
L=
[¥5)

D1 Active | 16

I
A
b
(0]
(0]

o

|

=]
]

Max licensed CPU cores 16

[] Limit to single thread execution

Unregister Product

Daraufhin wird das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses" (Abbildung unten) angezeigt. In diesem Dialogfeld
werden alle Lizenzen fur dieses Produkt, die sich im Lizenzpool befinden, aufgelistet. Die Kontrollkastchen der

zugewiesenen Lizenzen ganz links erscheinen markiert (siehe Abbildung unten).
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Product: % RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Registered at: doc-aab  ©

Requires licenses for 6 CPU cores Mazx licensed CPU cores: 16

# License Type State Key Code Expires in days SMP days left
M 16 CPU Cores Active M2LOCMY-WT7EMP 336 336 i ]
Apply Changes

Wahlen Sie die Lizenz(en), deren Zuweisung aufgehoben werden soll und klicken Sie anschlieRend auf Apply
Changes. Diese Lizenzen sind nun nicht mehr diesem Produkt zugewiesen und kdnnen fir andere Produkte
verwendet werden.
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9 Referenz zur Konfigurationsseite

Die LicenseSener-Konfigurationsseite (oder Web-Benutzeroberflache) ist die Administratorschnittstelle zu
LicenseSener. Sie dient zum Verwalten von LicenseServer und zum Lizenzieren von Altova-Produkten, die auf
dem LicenseSeneer registriert wurden. Eine Beschreibung, wie Sie die Konfigurationsseite aufrufen, finden Sie
in den Abschnitten Offnen der LicenseSener-Konfigurationsseite (Windows , Offnen der LicenseSener-

Konfigurationsseite (Linux) und Offnen der LicenseServer-Konfigurationsseite (macOS)&#,

Dieser Abschnitt ist eine Benutzerreferenz zur Konfigurationsseite und nach den Registern der
Konfigurationsseite gegliedert:

e License Poolm

e Client Managementm

e Client Monitorin?

e Konfiguration

e Unmet License Requests

e Messages, Log Out
Eine schrittweise Anleitung zum Zuweisen won Lizenzen Uber LicenseSener finden Sie im Abschnitt Zuweisen
von Produktlizenzen.
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9.1 License Pool

Auf dem Register License Pool (Abbildung unten) werden Informationen Uber die folgenden Funktionalitaten
angezeigt:

e Hochladen der Lizenzen aus einer Lizenzdatei in den Lizenzpool von LicenseSenver (eine Datenbank,
in der die Lizenzen gespeichert werden); siehe Hochladen und Aktivieren von Produktlizenzen @

e Anzeigen won Informationen Uber die Lizenzen, die sich gerade im Lizenzpool befinden (siehe
Abbildung unten)

e Aktivieren, Deaktivieren und Loschen von Lizenzen, die sich im Lizenzpool befinden (ndhere
Informationen siehe unten)

ALTOVA | Licenseserver
R ERLLIE Client Management | Client Monitoring m Messages(635) | Unmet License Requests m—

O status Name Company Product Edition Version Key Code PE{:::;: Start Date End Date E“:::: " SM‘::“’ £ License Type Clients
All Products v | Al v | All M x| - v x x

0 Active Altova GmbH E¥ FlowForce Server Advanced Edition 2022 rel. 2 J - 535 535 & CPU Cores

Active Altova GmbH |EM RaptorXML+XBRL ¢ 2022 rel. 2 B 535 535 6| CPU Cores assigned
- y [ _ o . 0/6 running

[ Active Altova GmbH | European Banking ,Basic Edition 2022 rel. 2 O1FHYTR-C - 2022-07-21 |2025-07-20 @ 535 535 6/Installed Users 2
I - _ o . 0/6 running

[ Active Altova GmbH @Sol-.-‘enc; Il XBRL adBasic Edition 2022 rel. 2 IJE - 2022-07-21 |2025-07-20|@ 535 535 6/Installed Users 9

[ Active Altova GmbH ﬁl\f\ub\\emgether Se Advanced Edition 8.0 - 2( 2025-07-20 @ 535 535 6/ CPU Cores

Deactivate
Upload License File | [Browse...|  No files selected.

Wenn eine Lizenzdatei Uber die Schaltflache Upload auf dieser Seite in LicenseServer hochgeladen wird,
werden alle in dieser Lizenzdatei enthaltenen Lizenzen in den Lizenzpool auf dem Server aufgenommen. Die
Seite "License Pool" zeigt somit einen Uberblick tber alle derzeit auf LicenseServer verfiigbaren Lizenzen
zusammen mit den Informationen zu den einzelnen Lizenzen. Wenn eine Lizenz aktiviert wurde, kann Sie
einem auf LicenseServer registrierten@ Produkt zugewiesen werden.

In diesem Kapitel (i) wird erlautert, was die auf dem Register "License Pool" angezeigten Lizenzinformationen
bedeuten € (i) und beschrieben, wie Sie Lizenzen aktivieren, deaktivieren und l6schen ¥,

Lizenzinformationen
Es werden die folgenden Informationen zur Lizenz angezeigt:

e Status: Es gibt die folgenden Werte: Activating | Failed Verification | Active | Inactive | Blocked.
Nahere Informationen siehe Lizenzstatus “&

e Name, Company: Der Name und die Firma, die auf der Lizenz eingetragen ist. Dies sind Informationen,
die Sie zum Zeitpunkt des Kaufs tbermittelt haben.

e Product, Edition, Version: Die Version und Edition des lizenzierten Produkts. Am oberen Rand jeder
Spalte befindet sich eine Auswabhlliste zum Filtern von Lizenzen nach Kategorie.

e Key Code, Bundle ID: Der Lizenzschlissel, mit dem das Produkt aktiviert wird. Alle Produkte in einem
einzigen MissionKit-Paket ®® haben dieselbe Paket-ID (Bundle ID). Nicht gebtindelte Produkte haben
keine Paket-ID.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova LicenseServer



86

Referenz zur Konfigurationsseite License Pool

Start Date, End Date: Geben den Giltigkeitszeitraum der Lizenz an. Permanente Lizenzen haben kein
Enddatum.

Expires in days, SMP (days left): Die Anzahl der verbleibenden Tage bis zum Ablauf der Lizenz. Jedes
lizenzierte Produkt wird mit einem Support- und Wartungspaket (SMP), das eine bestimmte Anzahl
won Tagen glltig ist, geliefert. In der Spalte SMP wird angegeben, wie lange das SMP noch gliltig ist.
#, License Type: Die zulassige Anzahl der Benutzer oder CPU-Kerne wird in der Spalte # aufgelistet.
Ob es sich um Benutzer oder Kerne handelt, fur die die Lizenz ausgestellt wurde, wird in der Spalte
License Type angegeben (nahere Informationen siehe AItova-Lizenzterno). Im Fall von Altova
Desktop-Produkten werden Lizenzen auf Basis von Benutzern (Rechnerbenutzern im Fall von
Einzelplatzlizenzen und Parallellizenzen, benannten Benutzern (Named Users) im Fall von Named
User-Lizenzen) zugewiesen. Im Fall von Altova Server-Produkten werden Lizenzen auf Basis der CPU-
Prozessorkerne zugewiesen (siehe Prozessorkerne und Lizenzen ).

Clients: Die Informationen in dieser Spalte sind unterschiedlich, je nachdem, ob es sich beim Produkt
um ein Desktop-Produkt oder ein Server-Produkt handelt, wie weiter unten erlautert. In Fall von
Desktop-Produkten werden eine Benutzeranzahl und eine Rechneranzahl angegeben. Im Fall von
Sener-Produkten werden die folgenden Informationen angezeigt: (i) eine zugewiesene Lizenz wird
durch das Wort assigned gekennzeichnet. (ii) Wenn die Lizenz derzeit von einem laufenden Server-
Produkte verwendet wird, wird das Wort running angezeigt. Welche Aktionen durchgefiihrt werden,
wenn Sie auf die Symbole in dieser Spalte klicken, ist weiter unten beschrieben. Wenn fir eine
Lizenz Client Requests erfolgt sind, die die Lizenzkapazitat Uberschreiten, wird fir diese Lizenz in der
Spalte Clients die Schaltflache Unmet Requests angezeigt. Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken,
gelangen Sie zum Register Unmet License Requests, auf dem eine Statistik zu nicht abgedeckten
Client Requests angezeigt wird.

Client-Informationen zu Desktop-Produkten

Fur Desktop-Produkte wird eine Benutzeranzahl und eine Rechneranzahl angegeben.

Unter machine count (Rechneranzahl) wird die Anzahl der zugewiesenen Lizenzen angegeben. So
bedeutet z.B. 7/ 10 machi nes, dass die Software laut Lizenz auf 10 Clients (Rechnerbenutzer oder
Named User)o ausgefihrt werden darf und dass die Lizenz 7 Clients zugewiesen wurde.

Unter user count (Benutzeranzahl) wird angegeben, wie viele Clients (Rechnerbenutzer oder Named
Me) derzeit ausgefuhrt werden. 3/ 10 users bedeutet etwa, dass die Lizenz derzeit von 3 von
insgesamt 10 zugelassenen Benutzern in Anspruch genommen wird.

user count und machine count zusammen geben Auskunft Uber die aktuelle Lizenzkapazitat und die
Verwendung einer bestimmten Lizenz. Wenn die Rechneranzahl (machine count) 7/ 10 betragt und die
Benutzeranzahl (user count) 3/ 10, wissen wir Folgendes: (i) Die Software darf (im Fall von
Einzelplatzlizenzen) auf 10 Rechnern oder (im Fall von Named User-Lizenzen) fiir 10 Benutzer
lizenziert werden. (ii) Die Software wurde auf 7 Rechnern (oder fur 7 Benutzer) lizenziert. (iii) 3 der 7
lizenzierten Software-Installationen werden gerade ausgefuhrt. Nahere Informationen zu den
verschiedenen Lizenztypen finden Sie unter Altova-Lizenztypen %,

Informationen Uber die Symbole in dieser Spalte finden Sie weiter unten®.

Client-Informationen zu Server-Produkten

Gibt an, ob die Lizenz zugewiesen wurde. Falls ja, wird assi gned angezeigt, andernfalls ist das Feld
leer.

Wenn eine Lizenz einer Produktinstallation zugewiesen wurde und diese Installation gerade ausgefiihrt
wird, wird (zusétzlich zu assi gned) r unni ng angezeigt; andernfalls enthélt das Feld nur assi gned.
Informationen Uber die Symbole in dieser Spalte finden Sie weiter unten®.

Symbole auf dem Register "License Pool"
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(‘:) Altova MissionKit-Logo. Wird neben einzelnen Altova Desktop-Produktnamen angezeigt, wenn die
Desktop-Produktlizenz Teil einer MissionKit-Lizenz @ ist. Beachten Sie Folgendes: Wenn eine
Produktlizenz, die Teil einer MissionKit-Lizenz bildet, einem bestimmten Benutzer zugewiesen
wurde, werden alle anderen Produktlizenzen in diesem MissionKit-Paket demselben Benutzer
zugewiesen.

Show Assigned Client. Wird in der Spalte Clients einer zugewiesenen Lizenz angezeigt. Wenn Sie
darauf klicken, wird das Register Client Management@ aufgerufen, auf dem Sie die Lizenzen der
registrierten Produkte eines Client verwalten kénnen. Wenn mehr als einem Client Lizenzen
zugewiesen wurden, werden Sie in einer Pop-up-Meldung aufgefordert, den gewiinschten Client
auszuwahlen.

Show Running Client. Wird in der Spalte Clients einer Lizenz, die einer derzeit ausgefiihrten Software
zugewiesen wurde, angezeigt. Wenn Sie darauf klicken, wird das Register Client Monitoring
aufgerufen. Hier werden die Clients, auf denen diese Software ausgefuhrt wird, markiert und es
werden Informationen zum ausgewahlten Client und seiner registrierten Software angezeigt. Wenn
mehr als einem Client Lizenzen zugewiesen wurden, werden Sie in einer Pop-up-Meldung
aufgefordert, den gewtinschten Client auszuwahlen.

Show Info. Wird in der Spalte Clients einer noch nicht zugewiesenen Lizenz angezeigt. Wenn Sie
darauf klicken, werden Informationen zur Lizenz, wie Benutzeranzahl oder ob die Lizenz Teil eines
Lizenzpakets ist, angezeigt.

Aktivieren, Deaktivieren und Loschen einer Lizenz

Um eine Lizenz zu aktivieren, zu deaktivieren oder zu I6schen, wéahlen Sie die Lizenz aus, so dass ihr
Kontrollk&stchen ganz links aktiviert ist. Klicken Sie anschlieRend je nach Bedarf auf Activate, Deactivate
oder Delete.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Eine inaktive Lizenz kann aktiviert und eine aktive Lizenz kann deaktiviert werden.

¢ Nur inaktive Lizenzen kénnen geléscht werden, d.h. eine aktive Lizenz muss zuerst deaktiviert werden,
bewvor sie geldscht werden kann.

e Wenn eine Lizenz geldscht wird, wird sie aus dem Lizenzpool entfernt.

e Eine geldschte Lizenz kann durch Laden der Lizenzdatei, die sie enthalt, wieder zum Lizenzpool
hinzugefigt werden. Wenn eine Lizenzdatei erneut hochgeladen wird, werden nur Lizenzen, die sich
noch nicht im Lizenzpool befinden, zum Lizenzpool hinzugefugt; Lizenzen, die sich bereits im Pool
befinden, werden nicht erneut hinzugeflgt.
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9.2

Client Management

Das Register Client Management (Abbildung unten) bietet eine Ubersicht iiber alle Clients (Rechner-Benutzer
und Named User), die auf LicenseSenver registriert sind. Fiur jeden Client werden die registrierten Produkte
angezeigt. Sie kdnnen dafiir die Lizenzen von registrierten Produkten verwalten. Sie kénnen die Registrierung
wvon Produkten und Clients auch aufheben.

] .
ALTOVA | Licenseserver
Client Management EslII0 30 LT LTG0 m Messages(0) | Unmet License Requests mm-

~

Address

doc-aab

Request evaluation licenses Unregister client and all products
User Registered Products
All Products e
adoc | RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2 . RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2
) MobileTogether Server 2.2
@ XMLSpy Enterprise Edition 2016 rel. 3

M2LOCMY-W78MPEJ-ABH3C40-WSX55HY-CoC33D1 Active |16
Max licensed CPU cores 16
This server has 6 CPU core(s). Licenses for 6 CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

Unregister Product

Das Register "Client Management" ist in zwei Bereiche unterteilt:

Registered Clients: Im Bereich auf der linken Seite sehen Sie eine tabellarische Liste von Clients
(Rechner-Benutzer und Named User) im Netzwerk, auf denen mindestens ein Altova-Produkt, das auf
LicenseSener registriert ist & installiert ist. Solche Clients werden als registrierte Clients bezeichnet.
Jeder registrierte Client wird im linken Bereich mit allen seinen registrierten Produkten aufgelistet. Die
Anzeige in diesem Bereich kann durch Auswahl oder Eingabe eines Filters am oberen Rand der Spalte
gefiltert werden.

Product Licensing: Dies ist der Bereich auf der rechten Seite. Wenn ein registrierter Client im Bereich
auf der linken Seite (Registered Clients) ausgewahlt wird, so werden die Lizenzinformationen der
registrierten Produkte dieses Client im Bereich auf der rechten Seite angezeigt. Hier kénnen Sie die
Lizenzierung der einzelnen registrierten Produkte verwalten und die Registrierung von Produkten und
Clients auch autheben®. Des Weiteren kénnen Sie in diesem Bereich festlegen, dass Sener-
Produktlizenzen nur einen Prozessorkern eines Client-Rechners verwenden. Siehe Single Thread-

Ausfuhrung.

Erlauterung zum Register "Client Management"
Beachten Sie zum Register "Client Management" die folgenden Punkte:
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¢ Im linken Bereich wird jeder registrierte Client zusammen mit seinen registrierten Produkten
aufgelistet. In der Abbildung oben sehen Sie im linken Bereich einen Client, auf dem sich drei Produkte
befinden, die auf LicenseServer registriert wurden. Wenn ein auf einem anderen Client-Rechner
installiertes Altova-Produkt auf diesem LicenseSenver registriert ist, so wird dieser Client-Rechner mit
seinen registrierten Produkten ebenfalls im linken Bereich aufgelistet.

e Wenn Sie im linken Bereich einen Client-Rechner auswéhlen, so werden die Lizenzinformationen zu
den registrierten Produkten dieses Client im Bereich auf der rechten Seite angezeigt. Hier kbénnen Sie
die Lizenzzuweisungen jedes einzelnen Produkts bearbeiten.

e Jedes registrierte Produkt im Produktlizenzierungsbereich auf der rechten Seite hat seinen eigenen
Keycode Eintrag, d.h. den Keycode aus einer Lizenz. Ein registriertes Produkt erhalt durch Klicken auf
seine Schaltflache Edit assigned Licenses und Auswahl der erforderlichen Lizenzen aus den im
Lizenzpool fur das Produkt ve%;baren Lizenzen eine Lizenz zugewiesen. Nahere Informationen dazu
siehe Zuweisen von Lizenzen <.

e Fir jedes Server-Produkt gibt es eine Zeile, in der angegeben wird, wie viele CPU-Kerne fiir dieses
Produkt auf diesem Client lizenziert werden miissen. Wenn die Anzahl der lizenzierten Kerne kleiner
als die erforderliche Anzahl ist, wird diese Information rot markiert (siehe Abbildung unten). (Die Anzahl
der zu lizenzierenden CPU-Kerne entspricht der Anzahl der physischen CPU-Kerne auf diesem Client.
Diese Zahl wird von LicenseSener vom Client-Rechner abgerufen.)

. RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Max licensed CPU cores 0

(SNl | icenses for 6 CPU core(s) are required.

o thread execution
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Unregister Product

e Wenn auf demselben Rechner mehrere Versionen eines einzigen Desktops-Produkts (z.B. XMLSpy
2018 und XMLSpy 2019) installiert wurden und wenn jede dieser Installationen auf einem einzigen
LicenseSener registriert wurde, so werden diese Mehrfachregistrierungen auf dem Register "Client
Management" zu einer einzigen Registrierung zusammengefasst und als nur eine Registrierung
angezeigt. Wenn dieser einzigen Registrierung eine Lizenz zugewiesen wird, werden alle Installationen
zu dieser Registrierung lizenziert. Es kdnnen jedoch nur mehrere Instanzen nur einer einzigen
Installation gleichzeitig ausgefiihrt werden. So kénnen etwa mehrere Instanzen von XMLSpy 2018 oder
mehrere Instanzen von XMLSpy 2019 gleichzeitig ausgefiihrt werden, nicht aber eine Instanz von
XMLSpy 2018 und eine Instanz von XMLSpy 2019.
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9.2.1 Zuweisen von Lizenzen
Symbole auf dem Register "Client Management"

Edit Assigned Licenses. (Zugewiesene Lizenzen bearbeiten) Steht unter den aufgelisteten
Produkten zur Verfigung. Ruft das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses @ auf, in dem neue
Lizenzen zugewiesen und bereits zugewiesene bearbeitet werden kdénnen.

Show Licenses. (Lizenzen anzeigen) Wird zu den aufgelisteten Lizenzen angezeigt. Damit
wechseln Sie zum_Reqister "License Pool"@, wo die ausgewahlte Lizenz markiert wird. Hier
finden Sie die Lizenzinformationen.

Unregister This Product. (Registrierung fir dieses Produkt aufheben). Die Registrierung des

ausgewahlten Produkts wird beim LicenseSener aufgehoben. Siehe Registrierung von Produkten
und Clients autheben®. Um die Registrierung eines Client und aller seiner Produkte aufzuheben,

klicken Sie ganz oben im Bereich auf Unregister client and all products.

Zuweisen einer Lizenz zu einem registrierten Produkt

Um einem registrierten Produkt eine Lizenz zuzuweisen, klicken Sie im rechten Bereich (Produktlizenzierung)
auf die Schaltflache Edit Assigned Licenses fir dieses Produkt (siehe Abschnitt oben).

. RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Max licensed CPU cores 0

Licenses for & CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

Unregister Product

Daraufhin wird das Dialogfeld "Edit Assigned Licenses" (Abbildung unten) angezeigt. In diesem Dialogfeld
werden alle Lizenzen fiir dieses Produkt, die sich im Lizenzpool befinden, aufgelistet. Wenn eine Lizenz
zugewiesen wurde, ist das entsprechende Kontrollkastchen ganz links markiert (wie in der Abbildung unten).
Wenn die Lizenz verfugbar ist, ist das Kontrollkastchen leer.
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Product: % RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Registered at: doc-aab  ©

Requires licenses for 6 CPU cores Mazx licensed CPU cores: 16

# License Type State Key Code Expires in days SMP days left
M 16 CPU Cores Active M2LOCMY-WT7EMP 336 336 i ]
Apply Changes

Wahlen Sie die gewlinschte(n) Lizenz(en) aus und klicken Sie anschlieRend auf Apply Changes. Die
Lizenz(en) wird/werden diesem Produkt zugewiesen und auf dem Register Product licensing des Registers
"Client Management" angezeigt (siehe Abbildung unten).

% RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2 ©

T S C Ty

M2LOCMY-W7EMPXJ-A8H3C40-WSX55XY-Co9Ca3D1 Active | 16 i ]

Max licensed CPU cores 16

This server has & CPU core(s). Licenses for 6 CPU core(s) are required.

[ Limit to single thread execution

T Unregister Product
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Single-Thread-Ausfihrung

Wenn bei einem Altova-Server-Produkt eine Single-Thread-Ausfihrung maoglich ist, so steht eine Option fur die
Single-Thread-Ausflihrung zur Verfligung. Wenn in solchen Féllen im Lizenzpool eine Altova
Senerproduktlizenz flr nur einen Prozessorkern verfugbar ist, kénnen Sie einem Rechner mit mehreren Kernen
diese Lizenz fur einen Kern zuweisen. In diesem Fall fiihrt der Rechner das Produkt an einem einzigen Kern
aus. Dadurch verlangsamt sich die Verarbeitungsgeschwindigkeit, da kein Multi-Threading (welches bei
mehreren Prozessorkernen moglich ware) zur Verfligung steht. Das Produkt wird auf diesem Rechner im Single
Thread-Modus ausgefihrt.

Um einem Mehrkernrechner eine Lizenz fur nur einen Kern zuzuweisen, aktivieren Sie in LicenseSenver fir das
entsprechende Produkt das Kontrollkastchen Limit to single thread execution.

9.2.2 Anfordern einer Testlizenz

Sie konnen fir jedes der auf dem LicenseServer registrierten Altova Server-Produkte eine kostenlose 30-Tage-
Testlizenz anfordern. Klicken Sie dazu am oberen Rand des Produktlizenzierungsbereichs@ auf der rechten
Seite auf die Schaltflache Request Evaluation Licenses (siehe Abbildung unten).

Anmerkung: Testlizenzen kénnen Uber LicenseSener nur fir Server-Produkte angefordert werden. Fir
Desktop-Produkte wird die Testlizenz Uber das Dialogfeld "Software-Aktivierung" Ihres Desktop-
Produkts angefordert.

Request evaluation licenses Unregister client and all products

& RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

Ll L2 L

icenses for & CPU core(s) are required.

Unregister Product

Daraufhin wird ein Dialogfeld mit einer Liste der auf dem LicenseSener registrierten Altova-Produkte (auf
diesem Client-Rechner) angezeigt. Versehen Sie die Produkte, fiir die Sie eine Testlizenz anfordern mdchten,
mit einem Hakchen, fillen Sie anschlieRend die Registrierungsfelder aus und senden Sie die Anfrage ab. Sie
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erhalten daraufhin eine E-Mail mit der/den 30-Tage-Testlizenzen von Altova. Bei Server-Produkten entspricht die
Anzahl der Prozessorkerne, fiir die die Lizenz pro Produkt gultig ist, genau der Anzahl der fir das zum
Zeitpunkt der Anforderung fur das Produkt benétigten. Speichern Sie die Lizenz(en) und laden Sie sie in den

Lizenzpool‘a

9.2.3 Registrierung von Produkten und Clients aufheben

Die registrieren Produkte eines registrierten Client werden rechts im Produktlizenzierungsbereich@ (siehe
Abbildung unten) aufgelistet.

Request evaluation licenses Unregister client and all products

& RaptorXML+XBRL Server 2016 rel. 2

M2LOCMY-W7 EMPXJ-ABH3IC40-WoX55XY-CaC93D1 Active | 16
Max licensed CPU cores 16
This server has &6 CPU core(s). Licenses for 6 CPU core(s) are required.

[] Limit to single thread execution

Unregister Product

e Unterhalb von jedem Produkt befindet sich eine Unregister Product-Schaltflache. Klicken Sie darauf,
um die Registrierung fir das Produkt auf LicenseServer aufzuheben. Wenn dem Produkt eine Lizenz
zugewiesen wurde, wird die Zuweisung beendet, sobald die Registrierung fur das Produkt aufgehoben
wird.

e Um die Registrierung fiir alle Produkte auf dem ausgewahlten Client aufzuheben, klicken Sie ganz
oben auf die Schaltflache Unregister client and all Products (siehe Abbildung oben).

Erneute Registrierung eines Produkts

Um ein Produkt erneut zu registrieren, gehen Sie genauso vor wie bei der ersten Registrierung@ eines
Produkts.
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9.24 Ein einziger unter anderen Namen registrierter Rechner

Ein Client-Rechner wird automatisch auf LicenseServer registriert, wenn ein Altova-Produkt darauf auf
LicenseSener registriert wird. Wenn ein Client-Rechner mehr als einmal auf dem LicenseServer registriert
wurde, wird er unter Umstanden auf dem Register "Client Management" in Form mehrerer Eintrage unter
mehreren Namen aufgelistet. Dies kann z.B. vorkommen, wenn der Host-Name eines Rechners in einer
anderen Form als bei friiheren Registrierungen angegeben wurde.

Daraus kénnen sich zwei Situationen ergeben:

¢ Demselben Produkt kénnen mehrere Lizenzen zugewiesen sein, weil diese Lizenzen demselben
Rechner unter seinen verschiedenen Namen zugewiesen wurden.

e Eine einzige Lizenz kann einem Produkt auf einem einzigen Rechner, der unter mehreren
Rechnernamen aufscheint, mehrmals zugewiesen sein.

Um diese beiden Situationen zu vermeiden, wird empfohlen, die Registrierung redundanter Client-Rechner wie
unter Registrierung von Produkten und Clients aufheben © beschrieben, aufzuheben.

Morphologie von Rechnernamen

Im Folgenden sehen Sie, in welcher Form ein Rechnername auf dem Register "Client Management" aufgelistet
werden kann:

e Host-Name mit Domanenname (der voll qualifizierte Domanenname FQDN) wie z.B.: "win80-
x64_1.my.domain.com" oder "Doc3.my.domain.com". Der Name wird in dieser Form aufgefiihrt, wenn
der Host-Name des Rechners (mit oder ohne die Domanendaten) als Argument des CLI-Befehls
| i censeserver, mit dem das Serverprodukt auf dem LicenseServer registriert wird, Ubergeben wird.
Beispiel: <Al t ovaSer ver Product > |i censeserver Doc3. Dabei wird ein FQDN wie z.B. der folgende
erzeugt: Doc3. ny. domai n. com

Ein FQDN wird auch erzeugt, wenn auf Windows 7 und 10-Systemen | ocal host als Host-Name
angegeben wird..

¢ Host-Name ohne Domanenname. Beispiel: "win80-x64_1" oder "Doc3". In dieser Form wird der Name
auf Windows 8-Systemen angefiihrt, wenn als Rechnername | ocal host verwendet wird..

¢ |ocalhost. In manchen Fallen wird auch | ocal host als Rechnername angezeigt.
Anmerkung: Wenn ein Rechner bei Installation eines Altova-Sener-Produkts auf Windows-Rechnern

automatisch auf dem LicenseSenver registriert wird, verwendet das Installationsprogramm | ocal host
als Rechnernamen.

Herstellung einer Verbindung zu LicenseServer Uber VPN

Wenn ein Client-Rechner tber einen Virtual Private Network (VPN)-Dienst eine Verbindung zu lhrem
Netzwerk herstellt, wird dem Client-Rechner eventuell dynamisch eine IP-Adresse zugewiesen, wodurch er
jedes Mal, wenn er eine Verbindung herstellt, als ein anderer Rechner identifiziert wird. Wie Sie das daraus
entstehende Problem beheben, ist im Kapitel Informationen zum Netzwerk © beschrieben.
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9.3 Client Monitoring

Das Register Client Monitoring enthalt eine Ubersicht (iber den ausgewahlten Client-Rechner.Sie sehen
darauf Informationen Uber lizenzierte Produkte in zwei Client-Kategorien.

e ausgecheckte Clients und
e laufende Clients

Ausgecheckte Clients (Checked-out Clients)

Endbenutzer eines Altova Desktop-Produkts e, wie z.B. XMLSpy oder MapForce, kdnnen eine auf
LicenseSener registrierte Lizenz auschecken. Normalerweise gilt dies fir Situationen, in denen absehbar ist,
dass der Client eine Zeit lang offline sein wird. Die Lizenz kann fir den Zeitraum, wahrend dessen der Client
offline sein wird, durch den Client vom LicenseSernver ausgecheckt werden. Wahrend dieser Zeit kann der
Endbenutzer auch ohne Kontakt zum LicenseServer mit dem Altova Desktop-Produkt weiterarbeiten. Siehe
Lizenz-Check-outs €9

Die derzeit ausgecheckten Lizenzen und Benutzer sowie die Check-out-Periode und andere Informationen tber
den Client und den Check-out werden auf dem Register "Client Monitoring" unter dieser Uberschrift aufgelistet.

Laufende Clients (Running Clients)

In diesem Abschnitt werden alle Clients (Rechnerbenutzer und Named User) aufgelistet, auf denen lizenzierte
Produkte derzeit ausgefuhrt werden. Bei Desktop-Produkten handelt es sich bei einem ausgefiihrten Produkte
um eines, das gestartet wurde. Bei Server-Produkten gilt das Produkt als ausgefiihrt, wenn der Sener-Dienst
gestartet wurde. Wenn mehrere Instanzen eines Produkts ausgefiihrt werden, so wird jede dieser Instanzen
aufgelistet.

- - : Last seen
Product Edition Version User Address State Failover |, .
(seconds ago)
&, RaptorXML+XBRL Serv 2016 rel. 2 DOEBRA |doc-aab Running 8
@ XMLSpy Enterprise Editic 2016 rel. 3 | adoc doc-aab|Running 11

Symbole auf dem Register "Client Monitoring"

Show License(s). (Lizenzen an %gen) Steht fir jede Produktinstanz zur Verfligung. Damit gelangen
Sie zum Register License Pool auf dem die Lizenz der ausgewahlten Produktinstanz markiert
erscheint.

Manage Client. (Client verwalten) Steht fur jede Produktinstanz zur Verfligung. Damit gelangen Sie
zum Register Client Mana ement@, auf dem der Client der ausgewahlten Produktinstanz markiert
erscheint.
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9.4 Settings

Das Register Settings ist in verschiedene Bereiche gegliedert, von denen jeder Einstellungen fur verschiedene
Aspekte der Arbeit mit LicenseSener enthélt. Diese reichen von ein einfachen Administrator-Aufgaben wie
Passwort-Rucksetzung Uber das Einrichten von E-Mail-Benachrichtigungen bis zu spezielleren Aufgaben wie
dem Konfigurieren der Netzwerkeinstellungen und eines Failover Seners (eines zusatzlichen Seners).

Die Einstellungen der einzelnen Bereiche sind in den Unterabschnitten dieses Abschnitts beschrieben:

. Maintenancem

e Failover LicenseSenver Settings
e LicenseSerner Password

e Connectivity Test

e License Checkout

e Web Ul

e Proxy Server

e License Service

e Alert Mail
. Miscellaneous

Anmerkung: Nachdem Sie eine Einstellung im letzten Bereich des Registers geandert haben, klicken Sie
am unteren Rand des letzten Bereichs auf Save. (Wenn eine Einstellung in diesem Bereich geandert
wird, wird sie erst wirksam, wenn die Einstellung gespeichert wurde.)

94.1 Maintenance (Wartung)

Mit dieser Einstellung kénnen Sie eine Zeitspanne definieren, die gewartet werden soll, bevor der LicenseServer
beendet wird. Normalerweise muss der LicenseSener z.B. zu Server-Wartungszwecken abgeschaltet werden.
Die Zeitspanne bis zum Shutdown kann genutzt werden, um Daten auf Clients, auf denen Altova Desktop-
Produkte ausgefihrt werden, zu speichern.

Maintenance

Shutdown LicenseServer in: Shutdown

Please note: The shutdown is delayed by the amount of time you choose above in order to allow

running desktop clients to save their work. Therefore the LicenseServer will shutdown as soon as no

desktop client is running or the time has expired.

To allow all clients to run during the whole maintenance period of the LicenseServer, please configure a
- t Ea

Failover LicenseServer below. In this case the LicenseServer will shutdown as soon as the Failover

LicenseServer has taken over.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Die von lhnen ausgewéhlte Shutdown-Zeit ist die maximale Zeit, die bis zum Herunterfahren
verstreichen darf. LicenseSener wird beendet, sobald LicenseServer mit keinem Client mehr verbunden
ist, auf dem ein Desktop-Produkt ausgefihrt wird.
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e Der Countdown beginnt, wenn Sie auf Shutdown klicken.
¢ Um den Vorgang abzubrechen, klicken Sie auf Abort Shutdown.

Anmerkung: Damit Clients ausgefuhrt werden kénnen, wéhrend ein LicenseSenrver abgeschaltet ist,
konfigurieren Sie einen Failover LicenseServer .

9.4.2 Failover LicenseServer Settings (Failover
LicenseServer-Einstellungen)

Sie kdnnen einen zweiten LicenseServer konfigurieren, der einspringt, wenn der priméare LicenseSenver nicht
mehr zur Verfligung steht. Dieser zweite LicenseServer wird als Failover LicenseServer bezeichnet und wird
im Bereich Failover LicenseServer Settings (Abbildung unten) konfiguriert.

Failover LicenseServer Settings

To reduce the risk of an unavailable LicenseServer you can configure a second
LicenseServer as a backup or "Failover LicenseServer”,

In the event that the Primary LicenseServer becomes unavailable a Failover
LicenseServer can take over.

LicenseServer Mode
@ Primary LicenseServer
i@ Failover LicenseServer

Please note: The Failover LicenseServer periodically synchronizes all licenses,
registered clients and license assignments from the Primary LicenseServer.
Whenever a Failover LicenseServer takes over from a Primary LicenseServer
any changes to these items made on the Failover LicenseServer during this
period will be lost as soon as the Primary LicenseServer regains control,

Other settings such as Proxy Server and Mail settings are independently set in
each server and are not synchronized.

This is a Failover LicenseServer for the LicenseServer at kubub.altova.com

Last seen 2,/5/2015, 11:56:04 AN

Weiter unten finden Sie eine Anleitung zum Konfigurieren eines Failover LicenseSeners Uber diese
Einstellungen. Eine Ubersicht (iber die Funktionsweise von Failover LicenseServern finden Sie im Abschnitt
Allgemeine Informationen ®® unter Eailover LicenseServer .
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Konfigurieren eines Failover LicenseServers

Um einen LicenseServer als Failover LicenseSener fir einen in lhrem Netzwerk laufenden LicenseServer
einzurichten, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Installieren Sie LicenseServer wie im Abschnitt "Installation" beschrieben.

2. Aktivieren Sie den Modus Failover LicenseServer, indem Sie das entsprechende Optionsfeld aktivieren
(siehe Abbildung oben). (Standardmaf3ig ist der Modus Primary LicenseServer (primarer
LicenseServer) eingestellt.)

3. Geben Sie im Dialogfeld "Find Primary LicenseSener", das daraufhin angezeigt wird (Abbildung
unten), den priméren LicenseSener ein, fir den dieser Failover LicenseSenver als Backup eingerichtet
werden soll. Sie haben dazu zwei Mdglichkeiten: (i) Klicken Sie auf Search for LicenseServers und
wahlen Sie anschlieRend in der Auswabhlliste den gewiinschten LicenseSener, fir den ein Backup
eingerichtet werden soll, aus der Liste der gefundenen LicenseServer aus; (ii) Klicken Sie auf
Manually Enter Address und geben Sie die Adresse des gewiinschten LicenseServer (Hostname
oder IP-Adresse, nicht die URL) manuell ein. Nachdem Sie den priméren LicenseSenver eingegeben
haben, klicken Sie auf Connect to Primary LicenseServer.

To configure this LicenseServer as a Failover LicenseServer...

Find or enter the address of a Primary LicenseServer

[1%]

J =

tep 1:
tep 2: Connect to it.

LA LA
ik}

Enter address here or search for a LicenseServer

4. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, zu bestétigen, dass der
aktuelle LicenseServer als Failover LicenseSener (des soeben ausgewahlten priméaren LicenseServer)
verwendet wird. Klicken Sie auf Yes, um dies zu bestatigen. Wenn Sie dies bestatigen, werden alle
installierten Lizenzen und registrierten Clients vom aktuellen LicenseServer entfernt.

Sobald ein Failover LicenseServer konfiguriert wurde, werden am oberen Rand des priméaren LicenseServers
und des Failover LicenseSeners Informationen lber deren Status angezeigt. In den beiden Abbildungen unten
sehen Sie zuerst den Failover LicenseSener und dann den priméren LicenseSenver.

ALTOVN | LicenseServer Failover LicenseServer for Primary at kubub.altova.com

ALTOVN | LicenseServer Primary LicenseServer with Failover at deji2.altova.com
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9.4.3 LicenseServer Password (LicenseServer-Passwort)

Sie konnen das Passwort, mit dem Sie sich bei LicenseSener anmelden, zurlicksetzen.

LicenseServer Password

‘._j__.. »

ew Password |""""

Geben Sie das gewlnschte neue Passwort ein und klicken Sie auf Change Password. Das Feld Confirm New
Password wird rot angezeigt (siehe Abbildung) bis das von Ihnen eingetragene Passwort mit dem Eintrag im
Feld New Password Ubereinstimmt.

94.4 Connectivity Test (Verbindungstest)

Sie kénnen die Verbindung zu Altova durch Klicken auf Test Connection to Altova testen (siehe Abbildung
unten). Beachten Sie, dass neue Einstellungen vor Priifen der Verbindung (durch Klicken auf die Schaltflache
Speichern am unteren Rand des Registers) gespeichert werden missen.

Connectivity Test

Test connection to Altova Verify licenses with Altova

Die Schaltflache Test Connection to Altova ist wahrend des Uberpriifungsvorgangs deaktiviert und wird erst
aktiv, sobald die Uberpriifung beendet worden ist.

Sie kdnnen auch Lizenzen, die sich im Lizenzpool befinden, Uberprifen, indem Sie auf Verify licenses with
Altova klicken. Wenn etwas mit der Lizenz nicht in Ordnung ist, wird dies in einer Meldung angezeigt.

9.4.5 License Checkout (Lizenz-Checkout)

Sie kdnnen auswahlen, ob Desktop-Lizenzen aus dem Lizenzpool an den Rechner, auf dem ein Altova
Desktop-Produkt installiert ist, ausgecheckt werden dirfen. Wenn Sie dies gestatten, so kann ein Client, der
eine Lizenz von lhrem LicenseSenver abgerufen hat, diese Lizenz auschecken und so lange untiberwacht
bleiben, wie in dieser Einstellung als maximal zul&éssig definiert ist. Lizenzen kénnen fur maximal 30 Tage
ausgecheckt werden. (Dadurch kann dieses Altova Desktop-Produkt auch dann auf einem Client verwendet
werden, wenn kein Zugriff auf LicenseServer besteht (z.B. unterwegs) bzw. wenn ein Zugriff aus technischen
Grunden nicht erwilinscht ist. Der Check-Out auf dem Client erfolgt tiber den Befehl Hilfe | Software-
Aktivierung der Altova Desktop-Applikation.
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License checkout
Allow license checkout from this LicenseServer.

Checked-out clients can be used for not more than | 30 days | without contact to this LicenseServer.

Owerview of all currently checked out dients is in Client Monitoring page.

Mit dieser Einstellung in LicenseServer definieren Sie folgendes Verhalten:

e Lizenz-Check-outs werden gestattet.
e Sie definieren, fir wie viele Tage ein Check-out maximal gestattet ist.

Nachdem eine Lizenz ausgecheckt wurde, wird sie auf dem Register Client Monitoring@ in den Abschnitt
Checked-out Clients verschoben. Sie gilt als in Verwendung und steht keinem anderen Client im Netzwerk zur

Verfligung.

9.4.6 Web Ul

Mit den Web Ul-Einstellungen (Abbildung unten) definieren Sie die Netzwerkzugriffseinstellungen fir die Web-
Benutzeroberflache (oder Konfigurationsseite ). Sie kdnnen die Verbindung entweder als unverschlisselte
oder verschlisselte Verbindung einrichten oder Sie kdnnen angeben, dass die Verbindung je nachdem, von
welcher Schnittstelle aus die Web Ul aufgerufen wird, entweder unverschlisselt oder verschliisselt sein soll.
Normalerweise wirden Sie fur den Zugriff von innerhalb Ihres Unternehmens-Netzwerks aus eine nicht
verschlisselte Verbindung und bei Aufruf der Web Ul von au3erhalb Ihres Unternehmens-Netzwerks eine
verschlisselte Verbindung verwenden. In der Abbildung unten wurde bei Aufruf vom selben Rechner aus eine
unverschlisselte Verbindung und bei Aufruf von allen anderen Rechnern aus eine verschliisselte Verbindung

konfiguriert.

Der unverschlisselte Zugriff erfolgt Gber das ht t p-Protokoll, der nicht verschliisselte Zugriff Gber ht t ps.
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Web Ul

Configure the host addresses and the ports where the web Ul is available to administrators.
Changing these settings will cause the LicenseServer to restart and any currently running and licensed applications will be shut down!
Unencrypted connection

O All interfaces (0.0.0.0) @ Local only (localhost) O Other: IU.U.U.D Port: IIBDBS

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Encrypted connection

@ All interfaces (0.0.0.0) O Local only (localhost) O Other: IU.U.U.U Port: |'8[}9[}

Ensure the host addresses exist and the port is available or LicenseServer will fail to start!

Certificate file |C:\certificates\certificate.cer

Private Key file IIC:‘\cer‘ciﬁcates\private.ke\,rr

Certificate Chain file |C:\certificates\intermediates.cer

e Als zulassige IP-Adressen fiir die Web Ul kénnen entweder (i) alle Schnittstellen und IP-Adressen auf
diesem Rechner oder (i) eine fixe Adresse definiert werden.
¢ Nahere Informationen zu verschliisselten Verbindungen finden Sie unter SSL-VerschIUsseIung.

StandardmaRig erlauben diese Einstellungen den unbeschrankten Zugriff auf LicenseServer und seine
Konfigurationsseite tber das Netzwerk, mit dem LicenseSener verbunden ist. Wenn Sie den Zugriff von Clients
auf LicenseServer oder seine Konfigurationsseite einschranken mdchten, geben Sie die entsprechenden
Einstellungen ein und klicken Sie auf Save.

Fuhren Sie einen Verbindungstest@ durch, um zu Uberpriifen, ob die Einstellungen korrekt sind.

9.4.7 Proxy Server

Wenn fir die Internetverbindung ein Proxy-Sener verwendet wird, missen die Informationen des Proxy-Seners
im Bereich "Proxy Server" (siehe Abbildung unten) eingegeben werden. Andernfalls kénnen die Proxy Senver-
Einstellungen leer bleiben.
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Proxy Server

Configure the proxy server connection details if a proxy server is needed to communicate with

Altova's servers.

Hostname |rn1,rpr|:|>qr

Port Number |1285 If the port number is left blank the default

port 1080 will be used.

User Name |m}rusername

Password |l"l"il| Leave the user name and password blank if

no authentication is required.

Um flr LicenseServer einen Proxy-Server konfigurieren, geben Sie den Host-Namen des Proxy-Servers und,
falls erforderlich, eine Port-Nummer ein. Falls fir den Proxy-Server keine Authentifizierung benétigt wird, so
koénnen die Felder User Name und Password leer bleiben. Klicken Sie nach Eingabe dieser Einstellungen auf
Save. Fuhren Sie einen Verbindungstest@ durch, um zu tberprtifen, ob die Einstellungen korrekt sind.

9.4.8 License Service

Der Rechner, auf dem License Sener installiert ist, kann Uber eine oder mehrere Netzwerkschnittstellen mit
mehreren Netzwerken verbunden werden. In jedem Netzwerk wird der License Server-Rechner an seinem Host-
Namen und seiner IP-Adresse erkannt. In der Einstellung License Service (siehe Abbildung unten) kénnen Sie
einstellen, auf welchen Netzwerken der License Senvice zur Verfligung steht.

License Service
Configure the host addresses where the LicenseServer service is available to clients.

@ All interfaces (empty) O Local only (localhost) O Other:

Ensure the hostnames or IP addresses exist or LicenseServer will fail to start!

e Bei Auswahl der Option "l ocal host " steht der Senice nur auf dem lokalen Rechner zur Verfigung.

¢ Verwenden Sie bei Auflistung von Hostnamen und/oder IP-Adressen eine kommagetrennte Liste ohne
Leerzeichen (z.B.: host nanel, | PAddr ess1, host nane2).

e Die Port-Nummer ist fix und lautet 35355.
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Klicken Sie nach Vornahme einer Anderung auf Save, damit die Einstellungen wirksam werden. Filhren Sie
einen Verbindungstest@ durch, um zu Uberprifen, ob die Einstellungen korrekt sind.

9.4.9 Alert Mail (Benachrichtigungsmail)

Benachrichtigungsmails werden an dafiir angegebene E-Mail-Adressen gesendet, wenn wichtige LicenseSener-
Ereignisse eintreten. Ein Beispiel dafir ist das folgende: Der Altova License Serer muss eine aufrechte
Verbindung zum al t ova. comSenver (dem Master LicenseSenver) haben. Wenn die Verbindung langer als 24*5
Stunden (5 Tage) unterbrochen ist, vergibt (lhr) LicenseServer keine Lizenzen mehr, sodass Arbeitssitzungen
mit Altova-Produkten, die bei LicenseServer registriert sind, unterbrochen werden kénnten. Wenn die
Verbindung unterbrochen wird, kann eine Warnungsnachricht an eine E-Mail-Adresse gesendet werden.
Anmerkung: LicenseServer kontaktiert den Master LicenseSenver unter al t ova. comalle 24 Stunden.

Mit den Alert Mail-Einstellungen (siehe Abbildung unten) definieren Sie die Konfiguration zum Senden von
Benachrichtigungen an die E-Mail-Adresse des Administrators.

Alert Mail

Configure email settings for communication with administrator.

SMTP Host [127.0.0.1

SMTP Port |g5

User authentication lr‘ﬂ}rusername

|ser password |-uuu

From lm}rlicsewer@altwa.m

To lm}radmin@altwa.cum Send Test Mail

e SMTP Host und SMTP Port sind die Zugriffseinstellungen des E-Mail-Servers, von dem aus die E-Mail
gesendet wird.

e User Authentication und User Password sind die Anmeldeinformationen des Benutzers, mit denen er
auf den E-Mail-Server zugreift.

e Indas Feld From wird die E-Mail-Adresse eingetragen, von der aus die E-Mail gesendet wird.

¢ Indas Feld To wird die E-Mail-Adresse des Empfangers eingetragen.

e Die E-Mail-Einstellungen werden auch fur die Option Send a warning email im Bereich
"Miscellaneous” @ verwendet (Eine Beschreibung dieser Option finden Sie hier'==").

Klicken Sie, wenn Sie mit dem Konfigurieren fertig sind, auf Save. Nachdem Sie die Alert Mail-Einstellungen
gespeichert haben, werden bei jedem wichtigen Ereignis, wie z.B. wenn eine Verbindung zu al t ova. com
unterbrochen ist, E-Mail-Benachrichtigungen an die angegebene E-Mail-Adresse gesendet. Diese Ereignisse

werden auch auf dem Register "Messages" protokolliert, wo Sie das Log ansehen kdnnen.
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Ereignisse, die Benachrichtigungsmails auslésen
Benachrichtigungsmails werden immer dann gesendet, wenn eines der folgenden Ereignisse eintritt:

Lizenzen
e Live-Update-Meldungen von altova.com
¢ Warnungen Uber den Ablauf einer Lizenz (bei allen Produkten 60 Tage)

Server-Status

Verbindung zu Altova ist verlorengegangen
Verbindung zu Altova wurde wiederhergestellt
Upgrade erforderlich

Heruntergefahren

Client-Sitzungen (kénnen Uber die WebUI k onfiguriert werden)

¢ Verbindung zum Client ist verlorengegangen
¢ Verbindung zum Client wurde wiederherstellt

Failover LicenseServer
e  Aktiivert
e Deaktiviert
e Heruntergefahren

9.4.10 Miscellaneous (Verschiedenes)

Im Bereich "Miscellaneous" (Abbildung unten) finden Sie zusétzliche eventuell nitzliche Funktionalitaten.
Klicken Sie auf Save, nachdem Sie in diesem Bereich Anderungen vorgenommen haben.

Miscellaneous

[ Show hint how to receive evaluation licenses for a server product

Send a warning email If contact with a running product is lost.

Show hints for receiving and deploying evaluation licenses
Wenn Sie dieses Kontrollkastchen aktivieren (siehe Abbildung oben) wird im oberen Bereich der

Konfigurationsseite eine kurze Anleitung zum Evaluieren und Bereitstellen von Evaluierungslizenzen angezeigt.

Send a warning email if contact with a running product is lost
Wenn eine Verbindung zu einem Produkt, das lizenziert ist und ausgefiihrt wird, verloren geht, wird per E-Mail

wvon der From-Adresse eine Warnung an die To-Adresse gesendet

Mit der Option Send a warning email aktivieren bzw. deaktivieren Sie das Senden einer E-Mail, jedesmal, wenn
eine Zeitlberschreitung beim Kontakt zwischen LicenseServer und einem lizenzierten Produkt (das auf dem
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Client-Rechner lauft) auftritt. Eine Zeitiberschreitung tritt auf, wenn der Zeitraum zwischen zwei
Verbindungsevents vom Client zum Server ein bestimmtes vordefiniertes Intenall, das nicht geandert werden
kann, Ubersteigt. (Beachten Sie, dass der Kontakt immer vom Client initiiert wird.) Bei Desktop Clients betragt
dieses vordefinierte Intervall z.B. eine Minute. Wenn der Client nicht innerhalb einer Minute nach der letzten
Kontaktierung den Server kontaktiert, kommt es zu einem Verbindungs-Timeout und es wird eine E-Mail-
Benachrichtigung gesendet. Wenn die Verbindung wiederhergestellt wird und es folgt darauf eine weitere
Zeitiberschreitung, wird eine weitere E-Mail-Benachrichtigung gesendet. Wenn es daher zu
Netzwerkunterbrechungen kommt, werden eventuell sehr viele dieser E-Mail-Benachrichtigungen gesendet.
Deaktivieren Sie in diesem Fall die Option Send a warning email. Beachten Sie, dass sich diese Option nur auf
den Kontakt zwischen LicenseServer und einem Client bezieht. Sie bezieht sich nicht auf die Verbindung
zwischen dem LicenseServer und dem Master LicenseServer unter al t ova. com d.h. selbst bei deaktivierter
Option, werden weiterhin E-Mail-Benachrichtigungen tber eine Unterbrechung der Verbindung zum Master
LicenseSenver gesendet.
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9.5 Unmet License Requests

Auf dem Register Unmet License Requests (Abbildung unten) wird ein Diagramm mit der Anzahl der nicht
abgedeckten Lizenz-Requests von Clients angezeigt. Diese Requests konnten nicht erfiillt werden, da die
Kapazitat der entsprechenden Lizenz bereits ausgeschopft war. In der Statistik im Diagramm sehen Sie, fr
welche Lizenzen mehr Requests eingelangt sind, als Kapazitéat vorhanden ist, sodass Sie abschatzen kdénnen,
wie hoch die nicht abgedeckte Nachfrage nach einem bestimmten Produkt ist.

License Pool | Client Management | Client Monitoring | Settings | Messages(15) JULINTESNEENELIESSY Log Out | Help

Chart showing license demand that exceeded license capacity.
Select the frequency and period for which you want to see the excess demand: | Daily v/ Last 30 days v

I <MLSpy MapForce [l UModel | DiffCog
20

@

2021-09-21
B MapForce unmet requests: 4
7JANENEENENNNNEANEANEEENNENEREEEEDY

Number of unmet license requests

1 Concurrent Users

Diagrammbeschreibung
Beachten Sie die folgenden Punkte:

e In der Auswahlliste kbnnen Sie fur die X-Achse auswabhlen, (i) fir welchen Zeitraum und (ii) fur welches
Intervall eine Statistik angezeigt werden soll.

e Auf der Y-Achse wird die Anzahl der nicht erfiillten Requests abgebildet.

¢ Die einzelnen Altova-Produkte werden durch unterschiedlich gefarbte Balken angezeigt.

e Wenn Sie die Maus Uber einen Balken im Diagramm platzieren, wird in einem Popup-Fenster eine
Statistik zu den nicht erflllten Lizenzanforderungen fur dieses Produkt angezeigt (siehe Abbildung
oben).

e Wenn es keine nicht erfillten Lizenz Requests gegeben hat, ist das Diagramm leer.
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9.6 Messages, Log Out

Auf dem Register Messages werden alle Meldungen, die die Lizenzen im Lizenzpool des LicenseServers
betreffen, angezeigt. Zu jeder Meldung gibt es eine Loschen-Schaltfliche, Uber die Sie diese Meldung I6schen
koénnen.

Das Register Log Out dient als Schaltflache zum Ausloggen. Wenn Sie darauf klicken, werden Sie sofort
ausgeloggt. Anschlie3end wird der Login-Bildschirm angezeigt.
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