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10 Authentic Desktop und diese Dokumentation

1 Authentic Desktop und diese Dokumentation

Altova Authentic 2024 Desktop ist ein innovativer visueller Lésungsansatz zur Erstellung von XML-Dokumenten,
bei dem der Endbenutzer sich nicht mit den technischen Aspekten von XML befassen muss. Authentic
Desktop lauft auf Windows 10, Windows 11 und Windows Server 2016 oder héher. Die Authentic Desktop
Enterprise Edition steht flr 64-Bit und 32-Bit-Systeme zur Verfligung.

hﬁfhentic"’

Letzte Aktualisierung: 03.04.2024

Altova Authentic 2024 Desktop © 2018-2024 Altova GmbH
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Authentic Desktop und diese Dokumentation Windows-Dateipfade 1

1.1 Windows-Dateipfade

Dateipfade unter Windows

Die in dieser Dokumentation angegebenen Dateipfade sind nicht fur alle Betriebssysteme gleich. Sie sollten die
folgenden Ubereinstimmungen beachten:

e Verzeichnis (Eigene) Dateien: Das Verzeichnis (Eigene) Dateien befindet sich standardmafRlig an den
nachstehend angefihrten Orten. Die Beispieldateien befinden sich in einem Unterverzeichnis dieses
Verzeichnisses.

Windows 7/8/10/11 C:\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente

e Anwendungsverzeichnis: Das Anwendungsverzeichnis ist jener Ordner, in dem sich lhre Altova
Anwendung befindet. Der Pfad zum Anwendungsverzeichnis ist standardmafiig folgender:

Windows 7/8/10/11 C:\Programme\Altova\

32-Bit-Version auf 64-Bit OS C:\Programme (x86)\Altova\

Anmerkung: Authentic Desktop wird auch auf Windows Server 2016 oder hoéher unterstitzt.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop
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Authentic Desktop und diese Dokumentation Informationen zu dieser Dokumentation

1.2

Informationen zu dieser Dokumentation

Dieses Benutzerhandbuch enthalt Tutorials und Erklarungen zu den verschiedenen Features der Authentic
View-Ansicht, um Ihnen eine Einfllhrung in das Programm zu geben. Aufierdem finden Sie darin einen
umfassenden Referenzteil, in dem die Funktionen der Benutzeroberflache beschrieben sind. Das
Benutzerhandbuch ist in die folgenden Abschnitte gegliedert:

eine Einf[]hrung, die eine Ubersicht tiber die Benutzeroberflache und die Authentic Desktop-
Umgebung enthalt.

ein Tutorial, um Sie mit Authentic Desktop vertraut zu machen.

eine Beschreibung der Benutzeroberflache der Authentic-Ansicht, einer WYSIWY G-Ansicht des
XML-Dokuments. Diese Ansicht gestattet Benutzern, XML-Dokumente zu erstellen und zu editieren,
als wirde es sich um einfache Textdokumente oder interaktive Formulare handeln. Der XML Markup-
Code wird dem Benutzer nicht angezeigt, sodass er sich auf den Inhalt des Dokuments konzentrieren
kann. Die Authentic View-Ansicht ist die Hauptansicht von Authentic Desktop.

eine Beschreibung der Browser—Ansichtm, in der das XML-Dokument on-the-fly transformiert und in
einem Browser-Fenster angezeigt wird.

eine Erauterung der Altova-Funktion Globale Ressourcen@, Uber die Sie Ressourcen schnell
wechseln kénnen.

eine Erklarung der Verwendung von Authentic Desktop in Visual Studio®? und Eclipse@.

eine Referenz zu den Meniibefehlen “## mit Beschreibungen aller Fenster und Meniibefehle, die in
Authentic Desktop zur Verfiigung stehen.
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2 Benutzeroberflaiche und Umgebung

Dieser Abschnitt enthalt eine Beschreibung :

e der Benutzeroberfliche der AFpIikation und

e der Applikationsumgebung“=.
Der Abschnitt "Benutzeroberflache” € beginnt mit einer Ubersicht Uber die Benutzeroberflache. AnschlieRend
werden die einzelnen Fenster der Benutzeroberflache naher beschrieben. Aulerdem erfahren Sie, wie Sie die
Grolie der Fenster anpassen und die Fenster verschieben kénnen und mit den Fenstern und der
Benutzeroberflache arbeiten.

Im Abschnitt "Applikationsumgebung” © werden die verschiedenen Einstellungen erlautert, mit denen
festgelegt wird, wie die Dateien angezeigt und bearbeitet werden kdnnen. Aullerdem wird darin erklart, wie und
wo Sie lhre Applikation anpassen konnen. In diesem Abschnitt erfahren Sie, wo wichtige Beispiel- und Tutorial-
Dateien auf Inrem Rechner installiert wurden. Weiter hinten in diesem Abschnitt finden Sie einen Link zur
Altova Website, wo Sie eine Feature Matrix lhrer Applikation finden, Ihr Benutzerhandbuch in verschiedenen
Formaten abrufen kénnen und Informationen Uber die verschiedenen Support-Optionen fiir Sie finden. Des
Weiteren finden Sie dort Informationen iber andere Produkte von Altova.
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14 Benutzeroberflache und Umgebung Die grafische Benutzeroberflache

2.1 Die grafische Benutzeroberflache

Die grafische Benutzeroberflache besteht aus einem Hauptfenster und mehreren Seitenleisten (siehe Abbildung
unten). Standardmafig sind die Seitenleisten rund um das Hauptfenster angeordnet und werden in die
folgenden Gruppen eingeteilt:

Projektfenster

Info-Fenster

Eingabehilfen: Elemente, Attribute, Entities, usw. (je nachdem, welche Dokumentart gerade aktiv ist)
Ausgabefenster: Meldungen

Das Hauptfenster und die Seitenleisten werden in den Unterabschnitten dieses Abschnitts beschrieben.

(Altova Authentic )
Menileiste

Symbolleisten

Projektfenster Hauptfenster Eingabehilfe-
Fenstar

kitvas Dekuimant il

Bildlauf A

Aktiva Ansicht dag akfiven
Dokuments
|' Aktive Dokumentansicht | Micht aktive Dokurmentansichten
" Dol T Doz ] ] [
Infofenster
Ausgabefonster
k_E’tatualmste 7

AuRerdem enthalt die Benutzeroberflache eine Meniileiste, eine Statusleiste sowie Symbolleisten, die alle in
einem Unterabschnitt dieses Abschnitts beschrieben sind.

Ein- und Ausblenden der Seitenleisten

Die Seitenleistengruppen (Projektfenster, Info-Fenster, Eingabehilfen, Ausgabefenster) konnen (ber die
entsprechenden Befehle im Menu Fenster ein- und ausgeblendet werden. Eine Seitenleiste, die gerade
angezeigt wird, kann auch durch Rechtsklick auf die Titelleiste der Seitenleiste (oder die Titelleiste der mit
Registern versehenen Seitenleistengruppe) und Auswahl des Befehls Ausblenden ausgeblendet werden.
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Seitenleisten freischwebend anzeigen und andocken

Eine einzelne Seitenleiste kann entweder frei schwebend oder angedockt angezeigt werden. Wenn ein frei
schwebendes Fenster angedockt wird, wird es an der Stelle angedockt, an der es zuletzt angedockt war. Ein
Fenster kann auch als Register in einem anderen Fenster angedockt werden.

Ein Fenster kann auf die folgenden Arten an- oder abgedockt werden:

e Kilicken Sie mit der rechten Maustaste auf die Titelleiste eines Fensters und wahlen Sie den
entsprechenden Befehl aus (Abgedockt oder Angedockt).

e Doppelklicken Sie auf die Titelleiste des Fensters. Wenn das Fenster angedockt war, wird es nun frei
schwebend angezeigt. Wenn es frei schwebend angezeigt wurde, wird es nun dort angedockt, wo es
zuletzt angedockt war.

e Ziehen Sie das Fenster (an der Titelleiste als Ziehpunkt) aus seiner angedockten Position bis es frei
schwebend angezeigt wird. Ziehen Sie ein frei schwebendes Fenster (an seiner Titelleiste) an die
Stelle, an der es angedockt werden soll. Es erscheinen zwei Gruppen blauer Pfeile. Mit den dul3eren
vier Pfeilen kénnen Sie das Fenster relativzum Applikationsfenster andocken (am oberen, rechten,
unteres oder linken Rand der Benutzeroberflache). Mit den inneren Pfeilen kénnen Sie das Fenster
relativ zu dem Fenster andocken, Uber dem sich der Cursor gerade befindet. Wenn Sie ein Fenster
Uber den Mittelpunkt der inneren Pfeile ziehen (oder auf die Titelleiste eines Fensters), wird es als
Registerkarte in dem Fenster angezeigt, in das es gezogen wurde.

Um ein Fenster, das als Registerkarte angezeigt wird, frei schwebend anzuzeigen, doppelklicken Sie auf sein
Register. Um ein als Register angezeigtes Fenster aus einer Gruppe derartiger Fenster herauszuziehen, ziehen
Sie es am Register heraus.

Automatisches Ausblenden der Seitenleisten

Mit der Funktion zum automatischen Ausblenden kénnen Sie angedockte Seitenleisten als Schaltflachen am
Rand des Applikationsfensters minimieren, damit Sie mehr Platz fiir das Hauptfenster und andere Seitenleisten
haben. Wenn Sie (iber eine minimierten Seitenleiste scrollen, wird diese ausgerolit.

Um Seitenleisten automatisch auszublenden und wiederherzustellen, klicken Sie auf das Pin-Symbol in der
Titelleiste des Seitenleistenfensters (oder rechtsklicken Sie auf die Titelleiste und wahlen Sie den Befehl
Automatisch ausblenden).

211 Hauptfenster

Das Hauptfenster (Abbildung unten) ist der Bereich, in dem alle Dokumente angezeigt und bearbeitet werden.
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Meniilziste B

Symbolleisten .

Schaltfidchen zum Minimieren, /
Wiedsrherstellsn und Schiiefisn
des akthven Dokumants

Hauptfenster

Bildlaufleiste

ktives Dokumernt Dokumentregister
/’q Abktive Ansicht des aktiven Dokumarnts

A

h

( Aﬁtlw Dokumentansicht | Inaktive Dokumeantansichie

I

Doei | Dec2 |

4

Dateien im Hauptfenster

e Sie kdnnen eine beliebige Anzahl an Dokumenten gleichzeitig gedffnet haben und bearbeiten.

e Jedes offene Dokument hat sein eigenes Fenster und ein Register mit seinem Namen am unteren
Rand des Hauptfensters. Um ein Dokument zum aktiven zu machen, klicken Sie auf sein Register.

e Wenn mehrere Dateien gedffnet sind, werden manchmal auf Grund von Platzmangel in der
Dokumentregisterleiste nicht alle Register angezeigt. Um Dokumentregister zu sehen, (i) verwenden
Sie entweder die Scroll-Schaltflachen rechts unten in der Dokumentregisterleiste oder (ii) wahlen Sie
das gewlinschte Dokument aus der Liste im unteren Bereich des Menus Fenster® aus.

¢ Wenn das aktive Dokument maximiert ist, befinden sich die Schaltflachen zum Minimieren,
Wiederherstellen und SchlieBen auf der rechten Seite der Menuleiste. Wenn ein Dokument
Uberlappend, nebeneinander oder minimiert angezeigt wird, befinden sich die Schaltflachen zum
Maximieren, Wiederherstellen und SchlieRBen in der Titelleiste des Dokumentfensters.

e Wenn Sie eine Datei maximieren, werden auch alle anderen offenen Dateien maximiert.

e Um offene Dateien Uberlappend oder nebeneinander anzuzeigen, verwenden Sie die Befehle im Meni

Fenster.

e Sie konnen offene Dateien auch durch Verwendung von Strg+Tab oder Strg+F6 in der Reihenfolge

aktivieren, in der sie gedffnet wurden.

e Durch Rechtsklick auf ein Dokumentregister wird ein Kontextmeni mit einer Auswahl an Datei-

Befehlen wie z.B. Drucken und SchlieBen angezeigt.

Ansichten im Hauptfenster

Das aktive Dokument kann auf verschiedene Arten angezeigt und bearbeitet werden. Die verfuigbaren Ansichten
werden in einer Leiste oberhalb der Dokumentregister angezeigt (siehe Abbildung oben), wobei die aktive
Ansicht markiert erscheint. Um eine Ansicht auszuwahlen, klicken Sie auf die entsprechende
Ansichtsschaltfidche oder rufen Sie im Menii Ansicht @ den entsprechenden Befehl auf.

Verfugbar sind entweder Editier- oder Browser-Ansichten:

o Authentic-Ansicht ®: zZum Bearbeiten von XML-Dokumenten in einer grafischen Ansicht auf Basis von

StyleVision Power Stylesheets

o Browser-Ansicht®: Eine integrierte Browser-Ansicht, die sowohl CSS- als auch XSL-Stylesheets

unterstitzt.

Altova Authentic 2024 Desktop
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Hinweis: Sie kénnen die Standardansicht fur bestimmte Dateierweiterungen im Dialogfeld Extras |
Optionen@ anpassen: Gehen Sie dazu auf dem Register "Dateiarten" zum Fenster "Standardansicht".

21.2 Projektfenster

Ein Projekt ist eine Sammlung von Dateien, die miteinander auf eine von lhnen festgelegte Art in
Zusammenhang stehen. In der Abbildung unten enthalt z.B. ein Projekt namens Examples die Dateien fir
verschiedene Beispiele in Beispielordnern, von denen jeder weitere Unterordner enthalten kann. Im Projekt
Examples in der Abbildung ist der Beispielordner Expense Report in Unterordner fir XML-, XSL- und Schema-
Dateien gegliedert.

Anmerkung: Im Projektfenster von Authentic Desktop wird standardmafig das Projekt "Examples" gedffnet.

Um das Standardprojekt "Examples" zu 6ffnen, gehen Sie im Ordner (Eigene) Dokumente®® zum
Ordner Examples der Applikation und doppelklicken Sie auf die Datei Examples. spp.

Projelkt ®
Examples

ﬁ PXF [Portable XML Forms)
EIEY Expense Report
-3 ES XML Files
o ExpReport.xml
B[ XSL Files
ExpReport.sps &2
‘L ExpReport.xsit
-3 DTD/Schemas
o ExpReport.xsd
HAIEY Authentic Scripting
HAIEY International
HAIES Purchase Order
A SOAP Debugger
EEy WSDL Editor
M MapForce
AIEY IndustryStandards
AIES ¥BRL Examples
HAIEY ¥ML-based Website
HAIES ZIP Archives
HAIES EPUE Examples
A JSOM Examples
M Avro Examples
A XQuery
EIE X5LT2
A Office
@ HTMLS
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Projekte dienen also als Sammelbehalter fir gemeinsam verwendete Dateien, damit diese schneller aufgerufen
werden kénnen. Des Weiteren kénnen Sie Schemas und XSLT-Dateien fir einzelne Ordner definieren, um die
Batch-Verarbeitung fiir Dateien in einem Ordner zu ermdglichen.

Projektoperationen

Die Befehle fir Ordneroperationen stehen im Meni Projekt zur Verfligung. Einige Befehle stehen in den
Kontextmenus (Aufruf mittels Rechtsklick) des Projekts und seinen Ordnern zur Verfigung. Ein Teil der Befehle
aus dem Menu Projekt steht aufgrund ihrer haufigen Verwendung auch in der Symbolleiste des Projektfensters
zur Verfugung (siehe Abbildung unten).

Die Symbolleisten-Schaltflachen sind von links nach rechts: Neues Projekt, Projekt 6ffnen, Projekt neu laden,
Projekt speichern, Aktive Datei zu Projekt hinzufiigen, Aktive Datei auswéhlen, Alle erweitern, Alle reduzieren,
Suchen. Die Namen dieser Befehle sind selbsterklarend und werden im Menii "Projekt” @ erizutert.

In der Folge finden Sie eine Liste der wichtigsten Operationen im Zusammenhang mit dem Projektfenster.

e Im Projektfenster ist immer nur ein Projekt gedffnet. Wenn ein neues Projekt erstellt oder ein
bestehendes geodffnet wird, wird das Projekt, das gerade im Projektfenster gedffnet ist, durch das neue
ersetzt.

e Nachdem an einem Projekt Anderungen vorgenommen wurden, muss das Projekt (durch Auswahl des
Befehls Projekt | Projekt speichern) gespeichert werden. Wenn ein Projekt nicht gespeicherte
Anderungen enthalt, so wird dies durch ein Sternchen neben dem Projektnamen angezeigt (siehe
Abbildung oben).

¢ Das Projekt hat eine Baumstruktur bestehend aus Ordnern, Dateien und anderen Ressourcen. Diese
kénnen in jeder Ebene und bis zu einer beliebigen Tiefe hinzugefiigt werden.

e Projektordner sind semantische Ordner, die eine logische Dateigruppierung darstellen und nicht der
hierarchischen Organisation von Dateien auf lhrer Festplatte entsprechen muissen.

e Ordner kénnen physischen Verzeichnissen in lnrem Dateisystem entsprechen und eine direkte
Beziehung zu diesen haben. Solche Ordner werden externe Ordner genannt und im Projektfenster
durch ein gelbes Ordnersymbol gekennzeichnet (im Gegensatz zu normalen Projektordnern, die griin
angezeigt werden). Externe Projektordner miissen explizit mit dem Befehl Aktualisieren
synchronisiert werden.

e Ein Ordner kann eine beliebige Mischung von Dateiarten enthalten. Alternativdazu kénnen Sie (im
Dialogfeld "Eigenschaften" fir diesen Ordner) fiir jeden Ordner Dateierweiterungen definieren, damit
bestimmte Dateiarten jederzeit tber einen Ordner aufgerufen werden kénnen. Wenn eine Datei zum
Ubergeordneten Ordner hinzugefligt wird, wird sie automatisch zu dem Unterordner hinzugefigt, flr den
diese Dateierweiterung definiert wurde.

¢ Wenn Sie die Maus Uber eine Bilddatei im Projektordner platzieren, wird eine Vorschau des Bilds
(Formate .png, .jpg, .gif, .bmp, .tiff und .ico). angezeigt. Doppelklicken Sie auf das Bild, um es
im Standard Bildansichts-/-bearbeitungsprogramm des Systems zu 6&ffnen.

¢ Im Projektordner kann ein Ordner in einen anderen Ordner oder an eine andere Stelle im selben Ordner
gezogen werden; eine Datei kann in einen anderen Ordner gezogen werden, nicht aber innerhalb
desselben Ordners (in dem die Dateien alphabetisch geordnet sind) verschoben werden. Dateien und
Ordner kénnen auch aus dem Windows Datei-Explorer in die Projekt-Seitenleiste gezogen werden.

e Jeder Ordner hat bestimmte Eigenschaften, die im Dialogfeld "Eigenschaften" dieses Ordners definiert
werden. Dazu gehoren die Dateierweiterungen fiir diesen Ordner, das Schema, mit dem die XML-
Dateien validiert werden, die XSLT-Datei, mit der die XML-Dateien transformiert werden sollen usw.
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e Die Batch-Verarbeitung von Dateien in einem Ordner erfolgt durch Rechtsklick auf den Ordner und
Auswahl des entsprechenden Befehls aus dem Kontextmenu (z.B. XML validieren oder
Wohlgeformtheit priifen).

Anmerkung: Das Projektfenster kann iber das Menu Fenster ein- und ausgeblendet werden.

21.3 Info-Fenster

Das Fenster "Info" (Abbildung unten) enthalt detaillierte Informationen Uber das Element oder Attribut, in dem
sich der Cursor gerade befindet.

Info b4
Element Phone
Datatype string
Pattern [0-9%-1
whiteSpace presene
Info

Sie konnen das Info-Fenster (iber das Menl Fenster ein- oder ausblenden.

214 Eingabehilfen

Eingabehilfen sind intelligente Editierfunktionen, mit Hilfe derer Sie schnell glltige XML-Dokumente erstellen
kénnen. Wenn Sie ein Dokument bearbeiten, sehen Sie in den Eingabehilfen je nach Cursorposition
Bearbeitungsoptionen zur Struktur. Die Eingabehilfen beziehen die erforderlichen Informationen aus der
zugrunde liegenden DTD, dem XML-Schema und/oder dem StyleVision Power Stylesheet usw. Wenn Sie z.B.
ein XML-Datendokument bearbeiten, werden in den entsprechenden Eingabehilfenfenstern die Elemente,
Attribute und Entities angezeigt (sowie dazugehorige Informationen), die an der aktuellen Cursorposition
eingefiigt werden kénnen.

Hinweis: Uber die Menlioption Fenster | Eingabehilfen kénnen Sie die Eingabehilfen ein- oder ausblenden.

215 Ausgabefenster "Meldungen”

Im Fenster "Meldungen" werden Meldungen Uber in Authentic Desktop ausgefiihrte Aktionen sowie
Fehlermeldungen und andere Ausgabemeldungen angezeigt. Wenn z.B. ein XML-Dokument validiert wird und
gultig ist, wird im Meldungsfenster eine entsprechende Meldung angezeigt. Andernfalls wird eine Meldung, die
den Fehler beschreibt, angezeigt. Beachten Sie, dass es Links (schwarzen Text) zu Nodes und Node-Inhalt im
XML-Dokument gibt sowie Links zum entsprechenden Abschnitt in der Spezifikation im Internet, in dem die
betreffende Regel beschrieben wird (blauer Text).
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Validieren von Ordnern und Dateien im Projektfenster

Der Befehl Validieren (im Meni XML) wird normalerweise auf das aktive Dokument angewendet. Sie kénnen
den Befehl jedoch auch auf eine Datei oder eine Gruppe von Dateien im aktiven Projekt anwenden. Wahlen Sie
die gewunschte Datei bzw. den gewiinschten Ordner im Projekt-Fenster (durch Anklicken) aus und klicken Sie
auf XML | Validieren ® oder F8. Ungtltige Dateien in einem Projekt werden gedffnet und im Hauptfenster
aktiviert und die Fehlermeldung "Die Datei ist nicht gliltig" wird angezeigt.

Anmerkung: Sie kénnen die Wohlgeformtheitspriifung auch im Projektfenster durchfiihren

(Wohlgeformtheit priifen oder F7).

2.1.6 Menileiste, Symbolleisten und Statusleiste

Menuleiste

Die Menlleiste (siehe Abbildung) enthalt die verschiedenen MenUs der Applikation. Es gelten die folgenden
Konwventionen:

e Wenn Befehle in einem Menu in einer Ansicht oder an einer bestimmten Stelle im Dokument nicht zur
Verflgung stehen, sind sie ausgegraut und deaktiviert.

e Bei Auswahl einiger Menlbefehle erscheint ein Untermenu mit einer Liste zuséatzlicher Optionen.
Solche Menubefehle weisen rechts neben dem Befehlsnamen einen nach rechts weisenden Pfeil auf.

e Bei einigen Menubefehlen wird ein Dialogfeld aufgerufen, in dem Sie weitere Informationen eingeben
mussen, damit der Befehl ausgefuhrt werden kann. Diese Befehle sind durch drei Auslassungspunkte
(...) nach dem Namen des Befehls gekennzeichnet.

e Um einen Menlbefehl aufzurufen, klicken Sie auf den Mentinamen und anschlieRend auf den Befehl.
Enthalt ein Menueintrag ein Untermenu, wird dieses getffnet, wenn Sie die Maus Uber den Menueintrag
positionieren. Klicken Sie auf den gewlinschten Untermentieintrag.

e Sie kdnnen ein Menl auch durch Driicken der entsprechenden Tastenkombination 6ffnen. Die
Tastenkombination fir die einzelnen Menus lautet Alt+TASTE, wobei TASTE flir den unterstrichenen
Buchstaben im Menunamen steht. Die Tastenkombination fur das Menu Datei ist z.B. Alt+a.

e Die Auswahl eines Menubefehls (also eines Befehls in einem Menu) erfolgt durch das nacheinander-
Auswahlen (i) des Menis durch die entsprechende Tastenkombination (siehe voriger Punkt) und (ii)
anschlieBendes Driicken der Tastenkombination fur den jeweiligen Befehl (Alt+ TASTE, wobei TASTE
dem unterstrichenen Buchstaben im Befehlsnamen entspricht). Um z.B. eine neue Datei zu erstellen,
(Datei | Neu), driicken Sie Alt+a und dann Alt+N.

e Einige Menubefehle kénnen direkt durch Driicken eines speziellen Tastenkiirzels oder einer
Tastenkombination (Strg+TASTE) aufgerufen werden. Bei Befehlen, denen ein Tastenkurzel
zugewiesen wurde, wird rechts vom Befehl das Tastenkulrzel oder die Tastenkombination angezeigt. So
kénnen Sie z.B. eine neue Datei mit der Tastenkombination Strg+N erstellen und eine XML-Datei
durch Dricken von F8 validieren. Im Dialogfeld "Anpassen" (Extras | Anpassen) kdnnen Sie auf dem

Register "Tastatur" Ihre eigenen Tastenkiirzel erstellen “#

Symbolleisten

Die Symbolleisten (siehe Abbi/dungm) enthalten Schaltflachen zum Aufrufen von Menlbefehlen. Wenn Sie
den Mauszeiger uUber die Schaltflache halten, wird der Name des Befehls angezeigt. Um den Befehl
auszufuhren, klicken Sie auf die Schaltflache.
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Die Symbolleisten-Schaltflachen sind in Gruppen angeordnet. Im Dialogfeld Extras | Anpassen |
Symbolleisten kénnen Sie einstellen, welche Symbolleistengruppen angezeigt werden sollen. Diese
Einstellungen gelten fur die aktuelle Ansicht. Um Einstellungen fiir eine andere Ansicht vorzunehmen, wechseln
Sie zu dieser Ansicht und nehmen Sie anschlielend unter Extras | Anpassen | Symbolleisten@ lhre
Einstellungen vor. Sie kénnen Symbolleistengruppen auf der GUI auch an eine andere Stelle ziehen, indem Sie
darauf klicken und mit dem Ziehpunkt (oder an der Titelleiste) an die gewiinschte Stelle verschieben. Wenn Sie
auf den Ziehpunkt doppelklicken, wird die Symbolleiste abgedockt und frei schwebend angezeigt; wenn Sie auf
die Titelleiste doppelklicken, wird die Symbolleiste an der Stelle angedockt, an der sie sich vorher befunden
hat.

Statusleiste

Die Statusleiste befindet sich am unteren Rand des Applikationsfensters (siehe Abbi/dung). In ihr werden
die folgenden Informationen angezeigt: (i) Statusinformationen tber das Laden von Dateien und (i)
Informationen Uber Meniibefehle und Befehlsschaltflachen in den Symbolleisten, wenn Sie den Cursor dariiber
platzieren. Wenn Sie die 64-Bit-Version von%APPNAME%> verwenden, wird in der Statusleiste das Suffix
(x64) hinter dem Applikationsnamen angezeigt. Fir die 32-Bit-Version gibt es kein Suffix.
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2.2 Die Applikationsumgebung

In diesem Abschnitt beschreiben wir verschiedene Aspekte der Applikation, die fir den Anfang wichtig sind.
Gehen Sie diesen Abschnitt durch, um sich mit Authentic Desktop vertraut zu machen. Dieser Abschnitt
enthalt wichtige Informationen Uber Einstellungen und Anpassungen und verschafft lhnen einen allgemeinen
Uberblick dartiber.

Dieser Abschnitt ist folgendermalien gegliedert:

o Einstellungen und AnQassung: Hier wird beschrieben wie und wo wichtige Einstellungen und
anpassbare Optionen definiert werden kénnen.

o Tutorials, Projekte, Beisgiele: Hier finden Sie die Pfade der verschiedenen im Applikationspaket
enthaltenen Dateien, die nicht Teil des Programms selbst sind.

e  Produktfeatures. Dokumentation und Altova-Produkte®: Hier finden Sie Links zur Altova Website,
wo Sie Informationen Uber Produktfeatures, ein Hilfe in zusatzlichen Formaten und andere Altova-
Produkte finden.

221 Einstellungen und Anpassung

Dieser Abschnitt enthalt eine kurze Ubersicht dariiber, wie Sie Authentic Desktop personalisieren kénnen.

Einstellungen

Auf den verschiedenen Registern im Dialogfeld "Optionen" kénnen verschiedene wichtige Einstellungen von
Authentic Desktop konfiguriert werden. Gehen Sie die verschiedenen Optionen selbst durch, um zu sehen,
welche Optionen zur Verfliigung stehen.

Anpassung
Sie kénnen verschiedene Aspekte von Authentic Desktop anpassen, wie unter anderem auch das Aussehen
der Benutzeroberflache. Die entsprechenden Optionen dazu finden Sie im Dialogfeld "Anpassen" (Aufruf Gber

den MenUbefehl Extras | Anpassen). Die verschiedenen Konfigurationsoptionen sind im Abschnitt
Meniibefehle beschrieben.

2.2.2 Tutorials, Projekte, Beispiele

Das Authentic Desktop Installationspaket enthalt Tutorials, Projekte und Beispieldateien.

Pfade von Tutorials, Projekten und Beispieldateien

Die Authentic Desktop-Tutorials, -Projekte und -Beispieldateien sind in folgendem Ordner installiert:
C:\Benutzer\<Benutzername>\Dokumente\Altova\Authentic2024\AuthenticExamples\

Der Ordner My Documents\Altova\Authentic2024 wird fUr jeden Benutzer, der auf dem PC einen Account
hat, im entsprechenden Ordner dieses Benutzers unter <username> installiert. Bei diesem Installationssystem
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stehen jedem Benutzer seine eigenen AuthenticExamples-Ordner in einem eigenen Arbeitsbereich zur
Verfugung.

Pfade der Tutorial-, Projekt- und Beispieldateien
Alle Tutorial-, Projekt- und Beispieldateien befinden sich im Ordner AuthenticExamples.

2.2.3 Authentic Desktop Features, Hilfe und Altova-Produkte

Auf der Altova-Website, www.altova.com, finden Sie eine Unmenge an Informationen zu Authentic Desktop und
Ressourcen. Darunter die folgenden:

Liste der Authentic Desktop-Features
Die Altova-Website bietet eine Liste der Authentic Desktop Features.

Authentic Desktop Hilfe

Diese Dokumentation ist die von Altova zur Verfligung gestellte Hilfe zu Authentic Desktop. Sie steht in Form
des in Authentic Desktop integrierten Hilfesystems zur Verfligung, die mit dem Befehl Hilfe oder durch
Driicken von F1 aufgerufen werden kann. Des Weiteren stehen die Benutzerhandbticher fir alle Altova-Produkte
auch in den folgenden Formaten zur Verfligung:

¢  Online-HTML-Handblcher: Werden (ber die Support-Seite der Altova-Website aufgerufen

e Druckbare PDF-Dokumente: kénnen von der Altova-Website heruntergeladen und lokal ausgedruckt
werden

e Druckausgabe: kdnnen Uber einen Link auf der Altova-Website bestellt werden

Support-Optionen
Wenn Sie weitere Informationen dartiber benétigen, welche Informationen im Benutzerhandbuch (also in dieser

Dokumentation) zur Verfigung stehen, oder wenn Sie eine Frage zu Altova-Produkten haben, besuchen Sie
unser Support Center auf der Altova-Website. Hier finden Sie folgende Informationen:

e Links zu unseren FAQ-Seiten

e Diskussionsforen zu Altova-Produkten und allgemeinen XML-Themen

e Online Support-Formulare, (ber die Sie Anfragen an den Support senden kdnnen, falls Sie Gber ein
Support- und Wartungspaket verfigen. Unser Support-Team wird sich um lhre Anfrage kimmern.

Altova-Produkte
Eine Liste aller Altova-Produkte finden Sie auf der Altova Website.
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3 Tutorial Authentic-Ansicht

In der Authentic View-Ansicht kdnnen Sie XML-Dokumente Uber eine grafische WY SIWY G-Oberflache
(Abbildung unten) wie in einer Textwverarbeitungsanwendung, z.B. Microsoft Word, bearbeiten. Sie missen
dabei nur die Daten eingeben und sich nicht um die Formatierung des Dokuments kimmern, da die
Formatierung bereits im Stylesheet definiert ist, das festlegt, wie das XML-Dokument in der Authentic View-
Ansicht dargestellt wird. Das Stylesheet (StyleVision Power Stylesheet, in diesem Tutorial als SPS
bezeichnet) wird im Produkt Altova StyleVision erstellt:

Nanonull, Inc.

Location: [US]v]

Street: 119 Oakstreet, Suite 4876 Phone: +1({321) 355551550
City: Vereno Fax: +1 (321) 555 51554
State & Zip: |DC v| 29213 E-mail: office@nanonull com

Vereno Office Summary: 4 departments, 15 employees.

The company was established in Vereno in 19935 as a privately held software company. Since 1996,
Nanonull has been actrvely mvolved in developing nanoelectronic software technologies. It released the
first version of 1ts acclaimed NanoSoft Development Suite in February 1999, Also in 1999, Nanonull
increased its capital base with investment from a consortium of private investment firms. The company
has been expanding rapidly ever since.

Ein XML-Dokument kann in der Authentic View in zweierlei Hinsicht bearbeitet werden: (i) Sie kénnen die
Struktur des Dokuments bearbeiten (z.B. Dokumentteile wie z.B. Abséatze oder Uberschriften hinzufligen oder
I6schen), und (ii) Sie kdnnen Daten eingeben (den Inhalt der Dokumentteile).

Dieses Tutorial enthalt eine schrittweise Anleitung zu Folgendem:

o Offnen einer bestehenden XML-Datei in der Authentic View-Ansicht. Damit ein Dokument in der Authentic
View -Ansicht bearbeitet werden kann, mit es mit einer SPS-Datei verknlpft sein.

e Aussehen der Benutzeroberflache der Authentic View-Ansicht und eine allgemeine Beschreibung der

wichtigsten Bearbeitungsfunktionen.

Bearbeiten der Dokumentstruktur durch Einfligen und Léschen von Nodes.

Eingabe von Daten in das XML-Dokument.

Eingabe von (i) Attributwerten Gber die Eingabehilfe "Attribute" und (ii) Entity-Werten

Drucken des Dokuments

Denken Sie daran, dass dieses Tutorial als Einflihrung gedacht ist und daher nicht auf komplizierte Aspekte
eingeht. Zusatzliches Referenzmaterial und nahere Informationen zu einzelnen Funktionen finden Sie in den
Abschnitten zur Oberflache der Authentic View-Ansicht €.

Voraussetzungen fur das Tutorial

Sie finden alle fir das Tutorial bendtigten Dateien im Ordner AuthenticExamples des Altova-
Applikationsordners. Es sind die Dateien:
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e NanonullOrg.xml (das XML-Dokument, das Sie &ffnen)

e NanonullOrg.sps (das StyleVision Power Stylesheet, mit dem das XML-Dokument verknupft ist)

e NanonullOrg.xsd (das XML-Schema, auf dem das XML-Dokument und das StyleVision Power Stylesheet
basieren und mit dem diese verknipft sind)

e nanonull.gif und Altova right 300.gif (zwei Bilddateien, die in dem Tutorial verwendet werden)

Anmerkung: An einigen Stellen des Tutorials werden Sie gebeten, sich den XML-Text des XML-Dokuments
anzusehen (also nicht die Authentic View-Ansicht des Dokuments). Wenn die von Ihnen verwendete Altova
Produktversion keine Textansicht enthalt (dies ist bei der kostenlosen Authentic Desktop und der Authentic
Browser der Fall), verwenden Sie einen einfachen Texteditor, wie Wordpad oder Notepad, um den Text des
XML-Dokuments anzuzeigen.

Vorsicht: Verwenden Sie fiir das Tutorial am besten eine Kopie der Datei Nanonul1l0rg.xml, damit Sie das
Original im gegebenen Fall jederzeit wieder aufrufen kénnen.
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3.1 Offnen eines XML-Dokuments in der Authentic
View-Ansicht

Sie koénnen in der Authentic View-Ansicht ein vorhandenes XML-Dokument bearbeiten oder ein neues XML-
Dokument erstellen. In diesem Tutorial werden Sie ein vorhandenes XML-Dokument in der Authentic View-
Ansicht 6ffnen (wie in diesem Abschnitt beschrieben) und erfahren, wie Sie es bearbeiten kdnnen
(Beschreibung siehe nachste Abschnitte). AuRerdem erfahren Sie in diesem Abschnitt, wie ein neues XML-
Dokument erstellt werden kann, um in der Authentic View-Ansicht bearbeitet zu werden.

Offnen eines vorhandenen XML-Dokuments

Die Datei, die Sie 6ffnen werden, heil3t Nanonullorg.xml. Sie befindet sich im Ordner AuthenticExamples
lhrer Altova-Applikation. Es gibt zwei Mdglichkeiten, um NanonullOrg.xml zu &ffnen:

e Klicken Sie in Ihrem Altova-Produkt auf Datei | Offnen, suchen Sie anschlieRend die Datei
NanonullOrg.xml im Dialogfeld, das nun angezeigt wird und klicken Sie auf Offnen.

e Suchen Sie die Datei im Windows Explorer, rechtsklicken Sie darauf und wahlen Sie |hr Altova-Produkt
als die Applikation aus, mit der die Datei gedffnet werden soll.

Die Datei NanonullOrg.xml wird direkt in der Authentic View-Ansicht (Abbildung unten) gedfinet.

NanOmII

Organization Chart

Location of logo: |r1an-:-nu||.gif

Beachten Sie: Wie ein XML-Dokument in der Authentic View-Ansicht angezeigt wird, wird im SPS definiert.
Ohne ein SPS kann das Dokument nicht in der Authentic View-Ansicht dargestellt werden.

Erstellen eines neuen XML-Dokuments auf Basis eines SPS

Sie kdénnen auch ein neues XML-Dokument erstellen, das auf einem SPS basiert. Dabei gibt es zwei
Méglichkeiten: Gber den Menlbefehl Datei | Neu und tber den Menlbefehl Authentic | Neues Dokument. In
beiden Fallen wird ein SPS ausgewahilt.

Uber Datei | Neu

1. Klicken Sie auf Datei | Neu.
2. Wahlen Sie im Dialogfeld "Neues Dokument erstellen" das gewiinschte SPS aus.
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Wenn dem StyleVision Power Stylesheet eine XML-Vorlagendatei zugewiesen wurde, werden die Daten in der
XML-Vorlagendatei als Ausgangsdaten der in der Authentic View-Ansicht erstellten Vorlage verwendet.

Uber Authentic | Neues Dokument

1. Klicken Sie auf Authentic | Neues Dokument.
2. Wabhlen Sie im Dialogfeld "Neues Dokument erstellen" das gewinschte SPS aus.

Wenn dem StyleVision Power Stylesheet eine XML-Vorlagendatei zugewiesen wurde, werden die Daten in der
XML-Vorlagendatei als Ausgangsdaten der in der Authentic View-Ansicht erstellten Vorlage verwendet.
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3.2 Die Benutzeroberflache der Authentic-Ansicht

Die Benutzeroberflache der Authentic View-Ansicht besteht aus einem Hauptfenster, in dem Sie die
Dokumentdaten eingeben und bearbeiten, und drei Eingabehilfen. Die Bearbeitung eines Dokuments geht ganz
einfach. Wenn Sie die Markup-Tags des Dokuments sehen méchten, blenden Sie die Markup-Tags ein. Geben
Sie anschlielRend den Inhalt Ihres Dokuments ein. Um die Dokumentstruktur zu andern, verwenden Sie
entweder das Kontextmenl oder die Eingabehilfe "Elemente".

Anzeige der XML-Node Tags (Dokument-Markup-Tags)

Ein XML-Dokument ist im Grunde eine Hierarchie von Nodes. Z.B.:

<DocumentRoot>
<Person id="ABCO001">
<Name>Alpha Beta</Name>
<Address>Some Address</Address>
<Tel>1234567</Tel>
</Person>
</DocumentRoot>

StandardmaRig werden die Node-Tags in der Authentic View-Ansicht nicht angezeigt. Sie kénnen sie durch
Auswahl des Menubefehls Authentic | GroRe Markup-Symbole einblenden (oder der Symbolleisten-

Schaltflache ) einblenden. GroRe Markup-Tags enthalten den Namen des jeweiligen Node. Alternativ dazu
koénnen Sie kleine Markup-Symbole (keine Node-Namen in den Tags) und gemischte Markup-Tags (eine
Mischung aus grof3en, kleinen und keinen Markup-Tags, welche durch den Designer des Stylesheets definiert
ist; die Standardeinstellung fir gemischte Markup-Symbole ist kein Markup) auswahlen.

Sie konnen den Text des XML-Dokuments in der Text-Ansicht lhres Altova-Produkts oder in einem Text Editor
ansehen.

Eingabehilfen

Die Benutzeroberflache bietet drei Eingabehilfen (Abbildung unten), die standardmaflig am rechten Rand des
Applikationsfensters angeordnet sind. Es sind dies die Eingabehilfen "Element", "Attribute" und "Entities".
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Element-Eingabehilfe
In der Element-Eingabehilfe werden Elemente angezeigt, die an der aktuellen Cursorposition oder der im

Hauptfenster ausgewahlten Stelle eingefiigt und entfernt werden kdnnen. Beachten Sie, dass die Eingabehilfe
kontextsensitiv ist; ihr Inhalt andert sich, je nachdem, wo sich der Cursor gerade befindet, bzw. welcher Text
ausgewahlt ist. Der Inhalt der Eingabehilfe kann auch auf eine andere Art geandert werden: Wenn in der XML-
Struktur ein anderer Node ausgewahlt wird, werden in der Eingabehilfe die fir diesen Node relevanten Elemente
angezeigt. Sie kdnnen die Element-Eingabehilfe erweitern, um die XML-Struktur anzuzeigen, indem Sie das
Kontrollkastchen "XML-Baumstruktur anzeigen" am oberen Rand der Eingabehilfe aktivieren (siehe Abbildung
oben). In der XML-Baumstruktur wird die Hierarchie der Nodes vom obersten Element-Node bis hinunter zu dem
im Hauptfenster ausgewahlten Node angezeigt.

Attribute-Eingabehilfe
In der Attribute-Eingabehilfe werden die Attribute des im Hauptfenster ausgewahlten Elements sowie deren

Werte angezeigt. Attributwerte konnen in der Attribute-Eingabehilfe eingegeben oder bearbeitet werden. In der
Auswahlliste der Attribute-Eingabehilfe kénnen Element-Nodes von der obersten Elementebene bis hinunter
zum ausgewahlten Element ausgewahlt werden. Bei Auswahl eines Elements aus dieser Dropdown-Liste

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



30 Tutorial Authentic-Ansicht Die Benutzeroberflache der Authentic-Ansicht

werden die Attribute dieses Elements in der Eingabehilfe angezeigt, wo sie anschlieRend bearbeitet werden
konnen.

Entities-Eingabehilfe
Die Entities-Eingabehilfe ist nicht kontextsensitiv. Hier werden alle im Dokument deklarierten Entities

angezeigt. Wenn Sie auf eine Entity doppelklicken, wird sie an der Cursorposition eingefigt. Eine
Beschreibung, wie man Entities fur ein Dokument hinzufiigt, finden Sie im Abschnitt Benutzeroberfliche der
Authentic-Ansicht €D

Kontextmenu

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Stelle in der Authentic View-Ansicht doppelklicken, erscheint ein
Kontextmeni zum entsprechenden Node. Im Kontextmend finden Sie Befehle, die Ihnen Folgendes
ermoglichen:

e Einfigen von Nodes an dieser Stelle oder vor oder nach dem ausgewahlten Node. Das Untermeni
enthalt eine Liste der Nodes, die an der jeweiligen Stelle eingefiigt werden kénnen.

e Entfernen des ausgewahlten Node (falls dies im Schema zulassig ist) oder aller entfernbarer
Ubergeordneter Elemente. Die Nodes, die (laut Schema) entfernt werden diirfen, werden im Untermeni
aufgelistet.

e Einfigen von Entities und CDATA-Abschnitten. Die fiir das Dokument deklarierten Entities werden in
einem Untermen aufgelistet. CDATA-Abschnitte kénnen nur innerhalb von Text eingefligt werden.

e Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen (einschliellich Einfigen als XML oder Text) und Léschen von
Dokumentinhalt.

Anmerkung: Nahere Informationen Uber die Benutzeroberflache finden Sie unter Benutzeroberflache der
Authentic-Ansicht €D
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3.3 Node-Operationen

Es gibt in der Authentic View-Ansicht von XML-Dokumenten zwei grundlegende Node-Typen: Element-Nodes
und Attribut-Nodes. Diese Nodes sind alle mit Tags versehen, die Sie einblenden konnen®. Es gibt auch
andere Nodes im Dokument, wie z.B. Text-Nodes (die mit keinen Markup-Tags versehen sind) und CDATA-
Abschnitt-Nodes (welche mit Markup versehen sind, um sie vom umgebenden Text abzugrenzen).

Die in diesem Abschnitt beschriebenen Node-Operationen beziehen sich nur auf Element-Nodes und Attribut-
Nodes. Beim Ausprobieren der hier beschriebenen Operationen sollten Sie am besten die groRen Markup-

Symbole einblendenm

Anmerkung:

Beachten Sie bitte, dass Sie nur Elemente derselben oder einer iibergeordneten Ebene vor oder nach
dem aktuellen Element einfligen oder anhangen kénnen. Elemente derselben Ebene sind gleichrangige
Elemente. Bei gleichrangigen Elementen eines Absatzelements handelt es sich entweder um andere
Absatzelemente oder um Listen, eine Tabelle, eine Grafik usw. handeln. Gleichrangige Elemente kénnen vor
oder nach dem Element vorkommen. Elemente Ubergeordneter Ebenen sind Vorfahren-Elemente und
Geschwisterelemente von Vorfahren. Bei Vorfahren eines Absatzelements koénnte es sich um einen Abschnitt,
ein Kapitel, einen Artikel usw. handeln. Ein Absatz in einem gultigen XML-Dokument hat bereits Vorfahren.
Wenn Sie daher in der Authentic View-Ansicht ein Element einer Gibergeordneten Ebene erstellen, wird dieses
als Geschwisterelement des jeweiligen Vorfahrenelements erstellt. Wenn z.B. ein Abschnittselement an einen
Absatz angehangt wird, wird es als Geschwisterelement des Abschnitts erstellt, der das aktuelle
Absatzelement enthalt.

Durchfuhren von Node-Operationen

Node-Operationen kénnen entweder durch Auswahl eines Befehls im Kontextmenii® oder durch Klicken auf
den Eintrag fir die Node-Operation in der EIement-EingabehiIfe durchgefiihrt werden. In einige Fallen kann
ein Element oder Attribut hinzugefiigt werden, indem Sie in der Authentic View-Ansicht des Dokuments auf den
Link Node hinzufijgen klicken. In speziellen Fallen, in denen Elemente als Absatze oder Listeneintrage
definiert wurden, kdnnen Sie durch Driicken der Eingabetaste ein neues gleichrangiges Element derselben
Art erstellen, wenn sich der Cursor in einem derartigen Element befindet. In diesem Abschnitt erfahren Sie
auBerdem, wie Nodes uber die Funktionen Element anwenden, Node entfernen® und Element l6schen €
erstellt und geléscht werden konnen.

Einfigen von Elementen
Elemente kénnen an den folgenden Stellen eingefiigt werden:

e an der Cursorposition innerhalb eines Element-Node. Die an dieser Stelle verfiigbaren Elemente werden
im Untermenl des Kontextments Einfiligen aufgelistet. In der Element-Eingabehilfe werden Elemente,

die an dieser Stelle eingefiigt werden kénnen, durch ein Symbol markiert. Platzieren Sie im
Dokument NanonullOrg.xml den Cursor in das Element para und erstellen Sie liber das Kontextmenl
und die Element-Eingabehilfe die Elemente bold und italic.

e \vor oder nach dem ausgewahlten Element oder einem seiner Vorfahren, wenn dies laut Schema
gestattet ist. Wahlen Sie das erforderliche Element aus dem bzw. den angezeigten Unterment(s) aus.
In der Element-Eingabehilfe werden Elemente, die vor oder nach dem ausgewahlten Element eingeflgt

werden kénnen, durch die Symbole bzw. gekennzeichnet. Beachten Sie, dass Sie in der
Element-Eingabehilfe Elemente nur vor/nach dem ausgewahlten Element einfligen kénnen, nicht aber
vor/nach dem Vorfahrenelement. Probieren Sie diesen Befehl aus, indem Sie den Cursor zuerst in das
Element para und anschlieBend in die Tabelle mit der Liste der Angestellten platzieren.
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Link "Node hinzufigen"

Wenn ein Element oder Attribut im Dokument-Design nicht aber im XML-Dokument selbst vorhanden ist, wird
an der Stelle im Dokument, an der dieser Node definiert ist, ein Node hinzufiigen Link angezeigt. Um diesen
Link in der Zeile mit dem Text Location of logo zu sehen, wahlen Sie den Node ehref im Element
CompanyLogo aus und lI6schen Sie ihn (durch Dricken der Entf-Taste). Der Link @href hinzufiigen wird im
Element companyLogo, das Sie bearbeitet haben, angezeigt (Abbildung unten). Wenn Sie auf den Link
klicken, wird der Node ehref zum XML-Dokument hinzugefiigt. Das Textfeld innerhalb des Tags @href wird
angezeigt, weil im Design festgelegt ist, dass der Node @href auf diese Art hinzuzufiigen ist. Sie missen nun
noch den Wert (oder Inhalt) des Node @href eingeben. Geben Sie den Text nanonull.gif ein.

[ 3 gxrat > [ O orgchart »| O companyloge
add @href

() Companylogo

ome>Organization Chartom

Location of logo: [} Campanyloge > add @nref < ) Companylaga |

Wenn das Content Model eines Elements nicht eindeutig ist, wenn z.B. festgelegt ist, dass eine Sequenz von
Child-Elementen in jeder beliebigen Reihenfolge angezeigt werden kann, so wird der Link . . .hinzufiigen
angezeigt. Beachten Sie, dass kein Node-Name definiert ist. Wenn Sie auf den Link klicken, erscheint eine
Liste von Elementen, die an dieser Stelle eingefligt werden duirfen.

Anmerkung: Der Link "Node hinzufiigen" erscheint direkt in der Dokumentvorlage; es gibt keinen
entsprechenden Eintrag dazu im Kontextmen( oder in der Element-Eingabehilfe.

Erstellen neuer Elemente mit der Eingabetaste

In Fallen, in denen ein Element (vom Stylesheet Designer) als Absatz oder Listeneintrag formatiert werden
muss, wird bei Driicken der Eingabetaste ein neuer Node dieser Art nach dem aktuellen Node eingefiigt, wenn
sich der Cursor innerhalb eines solchen Node befindet. Sie kdnnen diese Funktion im Dokument
NanonullOrg.xml ausprobieren. Gehen Sie zum Ende des Node para (genau vor den End-Tag) und driicken
Sie die Eingabetaste.

Anwenden von Elementen

In Elementen mit gemischtem Inhalt (denjenigen, die sowohl Text als auch Child-Elemente enthalten) kdnnen
Sie Textinhalt markieren und darauf eines der zulassigen Child-Elemente anwenden. Der ausgewahlte Text wird
zum Inhalt des angewendeten Elements. Um Elemente anzuwenden, wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl
"Anwenden" und wahlen Sie anschlieRend eines der vorgeschlagenen Elemente aus. (Wenn auf den
ausgewahlten Text keine Elemente angewendet werden kdnnen, wird der Befehl "Anwenden" im Kontextmeni
nicht angezeigt.) In der Element-Eingabehilfe werden Elemente, die fiir eine Auswahl angewendet werden

kdénnen, durch das Symbol gekennzeichnet. Wahlen Sie im Dokument Nanonul10rg.xml Text im Element
gemischten Inhalts para aus und probieren Sie aus, wie sich die Elemente bold und italic bei Anwendung
auswirken.
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Der Stylesheet Designer hatte auch eine Symbolleisten-Schaltfiache fir die Anwendung eines Elements
erstellen kénnen. Im Dokument Nanonull0rg.xml kénnen die Elemente bold und italic durch Klicken auf
die Symbole "bold" bzw. "italic" in der Authentic-Symbolleiste der Applikation angewendet werden.

Entfernen von Nodes

Ein Node kann entfernt, werden, wenn das Dokument dadurch nicht ungiiltig wird. Bei Entfernung eines Node
werden der Node und sein gesamter Inhalt geléscht. Sie kénnen einen Node mit dem Kontextmentibefehl
entfernen entfernen. Wenn der Befehl "Entfernen" markiert wird, erscheint ein Untermen(, das alle Nodes
enthalt, die entfernt werden dirfen, beginnend beim ausgewahlten Node bis zum obersten Node des
Dokuments. Um einen zu I6schenden Node auszuwahlen, platzieren Sie den Cursor in den Node oder
markieren Sie den Node (oder einen Teil davon). In der Element-Eingabehilfe werden Nodes, die entfernt werden

duarfen, durch das Symbol gekennzeichnet. Sie kénnen einen solchen Node auch entfernen, indem Sie ihn
auswahlen und die Entf-Taste driicken. Probieren Sie im Dokument NanonullOrg.xml die oben beschriebenen
Methoden aus, indem Sie einige Nodes entfernen. Sie kénnen |hre Anderungen mit Strg+Z riickgangig
machen.

Loschen von Elementen

Element-Nodes, bei denen es sich um Child-Elemente mit gemischtem Inhalt (sowohl Text- als auch Element-
Children) handelt, kénnen geldscht werden. Sie kdnnen das gesamte Element I6schen, wenn Sie den Node
auswahlen oder den Cursor als Einfligepunkt in den Node setzen. Sie konnen den Element-Markup-Code eines
Textfragments innerhalb des Elements |6schen, indem Sie das Textfragment markieren. Klicken Sie nach dem
Markieren des Fragments im Kontextmenu auf den Befehl Léschen und wahlen Sie anschlieRend das zu
I6schende Element aus. In der Element-Eingabehilfe werden Elemente, die aus einer bestimmten Auswahl

geléscht werden kdnnen, durch das Symbol (Einfugepunktauswahl) und (Bereichsauswahl)
gekennzeichnet. Probieren Sie das Loschen von Elementen im Dokument Nanonul10rg.xml an den Child-
Elementen bold und italic des Elements para (welches gemischten Inhalt hat) aus.

Tabellen und Tabellenstruktur
Es gibt zwei Arten von Tabellen in der Authentic View-Ansicht:

e SPS-Tabellen (statische und dynamische). Die allgemeine Struktur von SPS-Tabellen wird durch den
Stylesheet Designer festgelegt. Innerhalb dieser grundlegenden Struktur sind die einzigen zulassigen
Anderungen an der Struktur inhaltsbezogene. So kénnen Sie z. B. neue Zeilen zu einer dynamischen
SPS-Tabelle hinzufiigen.

e  XML-Tabellen, in welchen Sie entscheiden, dass der Inhalt eines bestimmten Node (z.B. eines Node
flr personenspezifische Daten) als Tabelle dargestellt werden soll. Wenn der Stylesheet Designer die
Erstellung dieses Node als XML-Tabelle erméglicht hat, kénnen Sie die Struktur der Tabelle festlegen
sowie ihren Inhalt bearbeiten. XML-Tabellen werden im Abschnitt Verwendung von Tabellen in der
Authentic View-Ansicht ® naher beschrieben.
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3.4 Eingabe von Daten in der Authentic-Ansicht

Daten werden im XML-Dokument direkt im Hauptfenster der Authentic View-Ansicht eingegeben. Zusatzlich
dazu konnen Daten fir Attribute (also der Attributwert) Gber die Attribute-Eingabehilfe eingegeben werden €
.Daten werden entweder (i) direkt als Text oder (ii) durch Auswahl einer Option in einem Dateneingabeelement,
eingegeben, das anschlielRend auf einen vordefinierten Texteintrag gemappt wird.

Hinzufigen von Textinhalt

Sie kénnen Elementinhalt und Attributwerte im Hauptfenster der Authentic View-Ansicht direkt als Text
eingeben. Platzieren Sie dazu den Cursor an die gewiinschte Stelle und geben Sie den Text ein. Sie kénnen
Text auch aus der Zwischenablage in das Dokument kopieren. Inhalt kann auch mit den normalen
Inhaltsbearbeitungsmechanismen wie Feststelltaste und Entfernen bearbeitet werden. Zum Beispiel kdnnen
Sie den zu bearbeitenden Text markieren und den Ersetzungstext mit gedriickter Feststelltaste eingeben.

Um z.B. den Namen der Firma im Feld Name des Elements office zu andern, platzieren Sie den Cursor hinter
Nanonull und geben Sie "USA" ein, um den Namen von "Nanonull, Inc." in "Nanonull USA, Inc." zu andern.

Nanonull [l&3, Inc.
Location: IUSﬂ

Street: 119 Oakstreet, Suite 4876
City: Vereno
State & Zip: |DC [v] |29213

Wenn Text editierbar ist, kdnnen Sie den Cursor hineinsetzen und den Text markieren, andernfalls ist das nicht
der Fall. Versuchen Sie, einen der Feldnamen (nicht den Wert im Feld) "Street", "City", "State/Zip" im
Adressblock zu andern. Sie kdnnen den Cursor nicht in diesen Text platzieren, da dies kein XML-Inhalt ist,
sondern aus dem StyleVision Power Stylesheet stammt.

Einfigen von Sonderzeichen und Entities
Bei der Eingabe von Daten werden folgende Inhaltsarten speziell behandelt:

e Sonderzeichen, die als XML-Markup-Symbole verwendet werden (kaufmannisches Und, Apostro%
GroRer als, Kleiner als und Anfiihrungszeichen). Diese Zeichen stehen als vordefinierte Entities zur
Verfligung und kénnen durch Doppelklick auf die entsprechende Entity in der Entities-Eingabehilfe im
Dokument eingefiigt werden. Wenn diese Zeichen haufig vorkommen (z.B. in Programmcodelisten),
kénnen Sie innerhalb von CDATA-Abschnitten eingegeben werden. Klicken Sie zum Einfligen eines
CDATA-Abschnitts mit der rechten Maustaste an die gewlinschte Stelle und wahlen Sie im
Kontextmenl den Befehl CDATA-Abschnitt einfiigen. Der XML-Prozessor ignoriert alle Markup-
Zeichen innerhalb von CDATA-Abschnitten. Dies bedeutet auch, dass Sonderzeichen innerhalb von
CDATA-Abschnitten als das Zeichen selbst und nicht die Entity-Referenz eingegeben werden muissen.

e Sonderzeichen, die nicht (iber die Tastatur eingegeben werden kdnnen, sollten durch Kopieren des
Zeichens aus der Zeichentabelle lhres Systems an die gewiinschte Stelle im Dokument eingegeben
werden.
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e Ein hdufig verwendeter Textstring kann als Entity definiert werden®  die in der Entities-Eingabehilfe
angezeigt wird. Die Entity wird an der gewiinschten Stelle eingefijgt@. Platzieren Sie dazu den
Cursor an die gewlinschte Stelle und doppelklicken Sie in der Entities-Eingabehilfe auf die Entity.
Diese Funktion eignet sich dazu, um Dokumente auf aktuellem Stand zu halten, da der Wert des
Textstrings nur einmal gespeichert ist. Wenn der Wert gedndert werden muss, mussen Sie nur die
Entity-Definition andern.

Anmerkung: Wenn Markup-Tags in der Authentic View -Ansicht ausgeblendet werden, werden leere
Elemente leicht Ubersehen. Um sicherzustellen, dass Sie kein leeres Element Gibersehen haben

aktivieren Sie ein der Optionen groRe Markup-Symbole (oder kleine Markup-Symbole) anzeigen.

Probieren Sie die Verwendung der einzelnen oben beschriebenen Arten von Text aus.

Hinzufigen von Inhalt Gber ein Dateneingabe-Steuerelement

Beim Editieren von Inhalt wird dieser direkt durch Eingabe des Texts als Elementinhalt eingegeben. Es gibt
aber noch eine andere Methode, um Elementinhalt (oder Attributwerte) in der Authentic View-Ansicht
einzugeben: mit Hilfe von Dateneingabe-Steuerelemente.

Nachfolgend sehen Sie eine Liste von Dateneingabe-Steuerelementen in der Authentic View-Ansicht sowie eine
Erklarung dazu, wie Daten bei jedem dieser Elemente in die XML-Datei eingegeben werden.

Dateneingabe- Daten in der XML-Datei
Steuerelement
Eingabefeld (Textfeld) Text wird vom Benutzer
eingegeben

Eingabefeld mit mehreren | Text wird vom Benutzer
Zeilen eingegeben

Dropdown-Liste Auswahl des Benutzers wird auf
einen Wert gemappt

Kontrollkastchen Auswahl des Benutzers wird auf
einen Wert gemappt

Optionsfeld Auswahl des Benutzers wird auf
einen Wert gemappt

Schaltflache Auswahl des Benutzers wird auf
einen Wert gemappt

In der statischen Tabelle mit den Adressfeldern (siehe unten) stehen zwei Dateneingabe-Steuerelemente zur
Verfugung: Ein Eingabefeld fur das Feld "Zip" (PLZ) und eine Dropdown-Liste fir das Feld

"State" (Bundesstaat). Die Werte, die Sie in die Textfelder eingeben, werden direkt als XML-Inhalt der
entsprechenden Elemente eingegeben. Bei anderen Dateneingabe-Steuerelementen wird lhre Auswahl auf
einen Wert gemappt.
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Nanonull, Inc. 0
AL A
Location: [US|v| AR
A7 .
Street: cA  kstreet, Suite 4876
P co
City: oT
State & Zip: 129213
DE
FL
Vereno Office Summary: |GA  [tments, 15 employees.
GU

Hier sehen Sie den XML-Text fur die oben gezeigte Authentic View-Ansicht:

<Address>
<ipo:street>119 Oakstreet, Suite 4876</ipo:street>
<ipo:city>Vereno</ipo:city>
<ipo:state>DC</ipo:state>
<ipo:zip>29213</ipo:zip>
</Address>

Beachten Sie, dass die Dropdown-Listen-Auswahl "DC" auf einen Wert "DC" gemappt ist. Der Wert im Feld
"zip" wird direkt als Inhalt des Elements ipo:zip eingegeben.
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3.5 Eingabe von Attributwerten

Ein Attribut ist eine Eigenschaft eines Elements. Ein Element kann beliebig viele Attribute haben. Attribute
haben Werte. Manchmal missen XML-Daten als Attributwert eingegeben werden. In der Authentic View-
Ansicht werden Attributwerte auf zwei Arten eingegeben:

e Als Inhalt im Hauptfenster, wenn das Attribut so definiert wurde, dass es die Eingabe des Werts auf
diese Art zulasst.
e In der Attribut-Eingabehilfe

Attributwerte im Hauptfenster

Attributwerte kdnnen als normaler Text oder als Text in einem Eingabefeld eingegeben werden oder als vom
Benutzer aus einer Auswahl gewahlter Eintrag, der auf einen XML-Wert gemappt wird. Attributwerte werden auf
dieselbe Art eingegeben, wie Element-Inhalt: siehe Eingabe von Daten in der Authentic View-Ansicht & In
solchen Fallen erfolgt die Unterscheidung zwischen Element-Inhalt und Attributwerten durch das StyleVision
Power Stylesheet und die Daten werden entsprechend behandelt.

Attributwerte in der Attribut-Eingabehilfe

Wenn Sie einen Attributwert eingeben oder andern wollen, kénnen Sie dies in der Attribut-Eingabehilfe tun.
Zuerst wird der Attribut-Node in der Authentic View-Ansicht ausgewahlt, dann wird der Wert des Attributs in der
Attribute-Eingabehilfe eingegeben oder bearbeitet. Der Pfad des in Nanonull0rg.xml verwendeten Logos wird
als der Wert des href Attributs des Elements companyLogo gespeichert. Um ein anderes Logo zu verwenden,
gehen Sie vor wie folgt:

1. Wahlen Sie das Element CompanyLogo aus, indem Sie auf den Tag CompanyLogo klicken. Die
Attribute des Elements companyLogo werden in der Attribut-Eingabehilfe angezeigt.

2. Andern Sie in der Attribut-Eingabehilfe den Wert des Attributs hre f von nanonull.gif in
Altova right 300.gif (ein Bild im Ordner EXFOLDER%>).

Attribuke o ox
CompanyLogo j
href Attowa_right 3001 gif

xzitype

Daraufhin wird das Nanonull-Logo durch das Altova-Logo ersetzt.

Anmerkung: Entities kénnen nicht in der Attribut-Eingabehilfe eingegeben werden.
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3.6 Hinzufligen von Entities

Bei einer Entity in der Authentic View-Ansicht handelt es sich normalerweise (nicht notwendigerweise) um
XML-Daten wie z.B. ein einzelnes Zeichen, einen Textstring oder auch ein Fragment eines XML-Dokuments.
Auch eine Binardatei wie z.B. eine Bilddatei kann eine Entity sein. Alle verfiigbaren Entities werden in der
Entities-Eingabehilfe (Abbildung unten) angezeigt. Um eine Entity einzufligen, platzieren Sie den Cursor an die
gewulnschte Stelle im Dokument und doppelklicken Sie anschlieiend in der Entities-Eingabehilfe auf die
Entity. Beachten Sie, dass Sie Entities nicht in der Attribut-Eingabehilfe eingeben kénnen.

Entities b
Ent amp &

Ent apos

Ent gt =

Ent |t <

Ent quot

Das kaufmannische Und (&) hat in XML eine spezielle Bedeutung (wie auch das Apostroph, das "GroRer als"-
und das "Kleiner als"-Zeichen und das doppelte Anfiihrungszeichen). Um diese Zeichen einzufugen, werden
Entities verwendet, damit sie nicht mit Zeichen, die eine XML-Bedeutung haben, verwechselt werden. Diese
Zeichen sind in der Authentic View-Ansicht als Entities verfiigbar.

Andern Sie in Nanonullorg.xml den Jobtitel von Joe Martin (in Marketing) in Marketing Manager Europe &
Asia. Gehen Sie dazu folgendermalien vor:

1. Platzieren Sie den Cursor dorthin, wo das kaufmannische Und eingefligt werden soll.
2. Doppelklicken Sie auf die Entity, die als "amp" aufgelistet ist. Darauthin wird ein kaufmannisches Und
eingefugt (Abbildung unten)

First Last Title

Joe Martin Marketing Manager Evrope &|

Susi Sanna Art Director

Employees: 2 {13% of Office, 5% of Company)

Mon-Shareholders: None.

Anmerkung:

Die Entities-Eingabehilfe ist nicht kontextsensitiv. Es werden immer alle verfligbaren Entities angezeigt, egal
wo sich der Cursor gerade befindet. Dies bedeutet nicht, dass eine Entity tberall im Dokument eingefiigt
werden kann. Wenn Sie sich nicht sicher sind, validieren Sie das Dokument nach dem Einfligen der Entity mit:
XML | Validieren (F8).
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Definieren Ihrer eigenen Entities

Als Dokument-Bearbeiter kdnnen Sie auch Ihre eigenen Entities definieren. Eine Beschreibung dazu finden Sie
im Abschnitt Definieren von Entities in der Authentic View-Ansicht €.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



40 Tutorial Authentic-Ansicht Drucken des Dokuments

3.7 Drucken des Dokuments

Bei Ausdruck eines XML-Dokuments von der Authentic View-Ansicht aus bleibt die in der Authentic View-
Ansicht sichtbare Formatierung erhalten.

So drucken Sie die Datei NanonullOrg.xml:

1. Wechseln Sie in den Modus "Markup-Symbole ausblenden”, wenn Sie gerade einen anderen Modus
verwenden, da sonst auch die Markup-Symbole gedruckt werden.

2. Wahlen Sie Datei | Druckvorschau, um eine Vorschau aller Seiten anzuzeigen. In der Abbildung
unten sehen Sie einen Ausschnitt einer um 50 % verkleinerten Druckwvorschauseite. Beachten Sie,
dass die Formatierung auf der Seite dieselbe ist, wie in der Authentic View-Ansicht.

Page 1of 5
ALTOVA
[ www.altova.com |

Organization Chart
Location of logo: |Allova_|'ight_30':].gir
Nanonull, Inc.
Location: |U3ﬂ

Street: 119 Oakstrest, Suite 4874 Phome: +1(321)5535351550

City: Vereno Fax: +1(321) 55551554

State & Zip:  |DC || 29213 E-mail: office@nanonull com
Vereno Office Summary: 4 departments, 15 employees.
The company was established in Vereno in 1995 as a privately held software company. Since
1996, Nanonull has been actively invelved in developing nanoelectronic software technologies. It
released the first version of its acclaimed NanoSoft Development Suife in February 1999, Also in
1999 Nanonull increased its capital base with investment from a consortinm of private
investment firms. The company has been expanding rapidly ever since.

3. Um die Datei zu drucken, wahlen Sie Datei | Drucken.

Beachten Sie, dass Sie auch eine Version des Dokuments drucken kénnen, in der Markup-Symbole angezeigt
werden. Wechseln Sie dazu in den Modus "Kleine Markup-Symbole einblenden" oder "GroRe Markup-Symbole
einblenden" und wahlen Sie den Befehl "Drucken".
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4 Benutzeroberflache der Authentic-Ansicht

Die Authentic View-Ansicht steht zur Verfligung, wenn Sie auf das Register "Authentic" des aktiven Dokuments
klicken. Wenn dem XML-Dokument kein SPS zugewiesen wurde, werden Sie aufgefordert, dies zu tun.

Dieser Abschnitt enthalt:

eine Ubersicht Uber die Benutzeroberflache

eine Beschreibung der Symbolleistensymbole der Authentic View-Ansicht

eine Beschreibung der Ansichtsmodi im FensterAuthentic View-Ansicht-

eine Beschreibung der Eingabehilfen und deren Verwendung

eine Beschreibung der verschiedenen in der Authentic View-Ansicht verfligbaren Kontextmenus

Weitere Informationen zur Authentic View-Ansicht finden Sie:

e im Tutorial zur Authentic View-Ansicht, in dem beschrieben wird, wie Sie mit der Authentic View-
Ansicht arbeiten. Sie finden das Tutorial in der Dokumentation zu Altova <%SPY-GEN%> und zur
Altova Authentic Desktop (siehe Abschnitt Tutorials) sowie online.

e Eine ausfiihrliche Beschreibung der Mentibefehle der Authentic View-Ansicht finden Sie im Abschnitt
"Benutzerreferenz" Ihrer Produktdokumentation.

Altova Website: XML-Content-Bearbeitung, Erstellung von XML-Dokumenten
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4.1 Ubersicht iiber die Benutzeroberfliche

Die Authentic View-Ansicht besteht aus einer Menlleiste am oberen Rand des Fensters und drei Bereichen:
dem Projekt-Fenster, dem Hauptfenster und den Eingabehilfen-Fenstern (siehe Abbildung unten).

Menuleiste

Symbolleiste
Projekt- — Eingabe-
Fenster SEpTeheiE hilfen

Statusleiste: XPath zum aktuell ausgewahlten Node.

Menuleiste

Die Menis der Menlleiste werden in der Produktdokumentation im Abschnitt "Benutzerreferenz" naher
beschrieben.

Symbolleiste

Eine Beschreibung der Schaltflachen der Symbolleiste finden Sie im Abschnitt Symbolleistenschaltfidchen der
Authentic View-Ansicht €.

Projekt-Fenster

XML-, XSL-, XML-Schema und Entity-Dateien kdnnen in einem Projekt zusammen gruppiert werden.
Verwenden Sie zum Erstellen und Bearbeiten der Liste der Projektdateien die Befehle im Meni

"Projekt" (Beschreibung siehe Abschnitt "Benutzerreferenz" der Produktdokumentation). Die Liste der
Projektdateien wird im Projekt-Fenster angezeigt. Um eine Datei im Projekt-Fenster aufzurufen, doppelklicken
Sie darauf.

Info-Fenster
Dieses Fenster enthalt Informationen Uber den gerade in der Authentic-Ansicht ausgewahlten Node.
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Hauptfenster

Das Hauptfenster ist der Bereich, in dem das XML-Dokument angezeigt und bearbeitet wird. Eine Beschreibung
dazu finden Sie im Abschnitt Authentic View-Ansicht Hauptfenster.

Eingabehilfen

Dieser Bereich enthalt drei Eingabehilfen-Fenster: Elemente, Attribute und Entities. Welche Eintrége in diesen
Fenstern (Element- und Attribute-Eingabehilfen) zu sehen sind, ist vom Kontext abhangig, d.h. davon, an
welcher Stelle im Dokument sich der Cursor gerade befindet. Um ein Element oder eine Entity in das
Dokument einzugeben, doppelklicken Sie in der Eingabehilfe darauf. Der Wert eines Attributs wird in der
Attribute-Eingabehilfe im Feld "Wert" des entsprechenden Attributs eingegeben. Nahere Informationen dazu

finden Sie im Abschnitt Authentic View-Ansicht Eingabehilfen €

Statusleiste
In der Statusleiste wird der XPath zum aktuell ausgewahlten Node angezeigt.

Kontextmenus

Dies sind Menus, die angezeigt werden, wenn Sie im Hauptfenster auf die rechte Maustaste klicken. Es stehen
lhnen kontextsensitive Editierbefehle zur Verfligung, mit Hilfe derer Sie die Struktur und den Inhalt des
ausgewahlten Nodes bearbeiten kénnen. Diese Befehle gestatten das Einfligen, Anhangen oder Léschen eines
Nodes, das Hinzufugen von Entities und das Ausschneiden und Einfligen von Inhalt.
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4.2 Authentic-Ansicht Symbolleistenschaltflachen

Die Schaltflachen der Symbolleiste der Authentic View-Ansicht sind Befehls-Shortcuts. Einige Symbole
kennen Sie sicher bereits von anderen Windows-Anwendungen oder anderen Altova-Produkten her, andere sind
vielleicht neu fiir Sie. In diesem Abschnitt werden die fiir die Authentic View-Ansicht spezifischen Befehle
beschrieben. In der nachfolgenden Beschreibung sind verwandte Befehle gemeinsam gruppiert.

Ein- und Ausblenden von XML Markup

In der Authentic View-Ansicht kdnnen die Tags fur alle, einige oder keines der XML-Elemente oder Attribute
eingeblendet werden - entweder mit Namen (groRe Markup-Symbole) oder ohne Namen (kleine Markup-
Symbole). Die vier Markup-Symbole werden in der Symbolleiste angezeigt, die entsprechenden Befehle finden
Sie im Menu Authentic.

3] < <@ <

Markup-Symbole ausblenden. Alle XML-Tags mit Ausnahme der reduzierten Tags werden

ausgeblendet. Wenn Sie im Modus "Markup-Symbole ausblenden” auf einen Tag, der
reduziert wurde, doppelklicken (wodurch er normalerweise erweitert wird), wird der Inhalt des
Nodes angezeigt und die Tags ausgeblendet.

Kleine Markup-Symbole einblenden. Die XML-Element/Attribut-Tags werden ohne Namen
angezeigt.

(2]

Groflte Markup-Symbole einblenden. Die XML-Elemente/Attribute werden mit ihren Namen
angezeigt.

&

[&]

Gemischte Markup-Symbole einblenden. Im StyleVision Power Stylesheet kénnen Sie fir
jedes XML-Element oder Attribut einzeln festlegen, wie es im angezeigt werden soll (mit
groflen oder kleinen Markup-Symbolen oder gar nicht). Der Modus heif3t "Gemischte Markup-
Symbole", weil darin fiir einige Elemente mit Markup-Symbolen angezeigt werden, andere
dagegen ohne. Im gemischten Markup-Modus der Authentic View-Ansicht ist die Anzeige der
Markup-Symbole also benutzerdefiniert. Beachten Sie allerdings, dass diese Einstellungen
wvon der Person vorgenommen werden, die das StyleVision Power Stylesheet erstellt hat. Sie
kann nicht vom Benutzer der Authentic View-Ansicht vorgenommen werden.

Bearbeiten von dynamischen Tabellenstrukturen

Zeilen in einer dynamischen SPS-Tabelle sind Wiederholungen einer Datenstruktur. Jede Zeile steht fur eine
Instanz eines einzelnen Elements, daher hat jede Zeile dieselbe XML-Substruktur wie die darauf folgende.

Die Befehle zum Bearbeiten dynamischer Tabellen dienen zum Bearbeiten der Zeilen einer dynamischen SPS-
Tabelle, d.h. Sie kénnen die Anzahl und Reihenfolge der Element-Instanzen andern. Sie kénnen jedoch nicht
die Spalten einer dynamischen SPS-Tabelle bearbeiten, da dadurch die Substruktur der einzelnen
Elementinstanzen geandert wirde.

Die Symbole zum Bearbeiten dynamischer Tabellen werden in der Symbolleiste angezeigt und kdnnen auch
Uber das Menu Authentic aufgerufen werden.
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BEEE=ER

Zeile anhangen

Zeile in Tabelle einfligen

Aktuelle Tabellenzeile kopieren (d.h. der Inhalt einer Zelle wird dupliziert)

Aktuellen Zeile um eine Zeile nach oben verschieben

Aktuellen Zeile um eine Zeile nach unten verschieben

Aktuelle Zeile 16schen

(0] | [ (] | (] | |

Anmerkung: Diese Befehle sollten nur bei dynamischen SPS-Tabellen und nicht innerhalb von statischen
SPS-Tabellen verwendet werden. Die verschiedenen Arten der in der Authentic View-Ansicht
verwendeten Tabellen werden weiter hinten im Abschnitt Tabellen in der Authentic-Ansicht@ naher
beschrieben.

Erstellen und Bearbeiten von XML-Tabellen

Sie kénnen lhre eigenen Tabellen einfligen, wenn Sie Daten in Tabellenform darstellen méchten. Solche
Tabellen werden als XML-Tabellen eingeflgt. Sie kdnnen die Struktur einer XML-Tabelle bearbeiten und die
Tabelle formatieren. Die Symbole dazu stehen in der Symbolleiste zur Verfligung (siehe Abbildung unten). Im
Abschnitt XML-TabelIenbearbeitungsbefehle finden Sie nahere Informationen zu diesen Befehlen.

el TR B FEL S E

EE &= 0,

i B &

Die Befehle zu diesen Symbolen stehen nicht als Meniibefehle zur Verfigung. Beachten Sie aulerdem,
dass die entsprechende Funktion erst im StyleVision Power Stylesheet aktiviert und konfiguriert werden muss,
damit Sie XML-Tabellen verwenden kénnen. Eine ausfihrliche Beschreibung der in der Authentic View-Ansicht
verwendeten Tabellen bzw. wie diese erstellt und bearbeitet werden, finden Sie weiter hinten in der
Dokumentation im Abschnitt Tabellen in der Authentic-Ansicht ®=.

Symbole zur Textformatierung

Text wird in der Authentic View-Ansicht formatiert, indem man darauf ein XML-Element oder -Attribut anwendet,
das die gewlinschte Formatierung aufweist. Wurde eine solche Formatierung definiert, kann der Autor des
StyleVision Power Stylesheet in der Symbolleiste der Authentic View-Ansicht Schaltflachen zur Verfigung
stellen, mit denen die Formatierung angewendet wird. Um eine Textformatierung mit Hilfe eines
Textformatierungssymbols anzuwenden, markieren Sie den gewlnschten Text und klicken Sie auf das
entsprechende Symbol.
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Symbole fir die Navigation in DB-Zeilen

14| 4

1]
-

E

Die Pfeilsymbole von links nach rechts sind: Gehe zum ersten Datensatz; Gehe zum vorhergehenden
Datensatz; Dialogfeld "Gehe zu Datensatz #; Gehe zum nachsten Datensatz; und Gehe zum letzten
Datensatz.

Mit diesem Symbol wird das Dialogfeld "Datenbankabfrage bearbeiten" aufgerufen. Hier
konnen Sie eine Abfrage eingeben. In der Authentic View-Ansicht werden die abgefragten
Datensatze angezeigt.

XML-Datenbankbearbeitung

Mit dem Befehl Neue Zeile mit XML-Daten fiir Bearbeitung auswahlen konnen Sie in einer XML-Datenbank
wie z.B. IBM DB2 eine neue Zeile in der entsprechenden Tabelle auswahlen. Diese Zeile wird in der Authentic
View-Ansicht angezeigt, kann dort bearbeitet werden und wird dann wieder in der Datenbank gespeichert.

Portable XML Form (PXF)-Symbolleisten-Schaltflachen

In der Authentic View-Ansicht von <%SPY-GEN%> und Authentic Desktop stehen die folgenden PXF-
Schaltflachen zur Verfiigung:

R
CHTHLN RTF [ FOF WDOC:]

Durch Klicken auf die jeweilige Schaltflache wird ein HTML-, RTF-, PDF- und/oder DocX-Dokument generiert.

Diese Schaltflachen sind aktiv, wenn eine PXF-Datei in der Authentic View-Ansicht gedffnet ist. Die einzelnen
Schaltflachen sind aktiv, wenn die PXF-Datei so konfiguriert wurde, dass sie das XSLT-Stylesheet fir das
jeweilige Ausgabeformat enthalt. Wenn die PXF-Datei z.B. so konfiguriert wurde, dass sie XSLT Stylesheets fur
HTML und RTF enthalt, so sind nur die Symbolleisten-Schaltflachen fir die HTML- und RTF-Ausabe aktiv,
wahrend diejenigen fir die PDF- und DocX (Word 2007+)-Ausgabe deaktiviert sind.
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4.3 Authentic-Ansicht Hauptfenster

In der Authentic View-Ansicht gibt es vier Ansichtsmodi: GroRe Markup-Symbole; Kleine Markup-Symbole;
Gemischte Markup-Symbole; und Alle Markup-Symbole ausblenden. Damit kénnen Sie die Markup-
Informationen fiir Dokumente mit unterschiedlicher Genauigkeit anzeigen. Um zwischen diesen Ansichtsmodi
zu wechseln, verwenden Sie die Befehle im Men( "Authentic" oder die Symbole der Symbolleiste (siehe

vorhergehender Abschnitt, Authentic View-Ansicht SymboIIeistenschaItﬂéchen).

GrolRe Markup-Symbole

In diesem Modus werden die Start- und End-Tags von Elementen und Attributen mit dem Namen des
Elements/Attributs im Tag angezeigt:

Enter the department

Das Element Name in der Abbildung oben ist erweitert, d.h. sein Start- und End-Tag sowie der Inhalt der
Elements werden angezeigt. Durch Doppelklicken auf den Start- oder End-Tag eines Elements/Attributs
kénnen Sie dieses reduzieren. Um ein reduziert angezeigtes Element/Attribut wieder zu erweitern,
doppelklicken Sie auf den reduzierten Tag.

[Department’f Hame JPerson

Im Modus fir grofe Markup-Symbole werden Attribute durch das Ist-Gleich-Symbol im Start- und End-Tag
gekennzeichnet:

[Seamiy > UsA< i

Kleine Markup-Symbole

In diesem Modus werden die Start- und End-Tags von Elementen/Attributen ohne Namen angezeigt:
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= Nanonull, Inc.«

Location: B US4

[ Phone: E+1(321) 555 5155 04
Street: Er119 Oalestreet. Suite 48764 Fax: B+1 (321) 555 5155 44
City: &> Verenod E-mail: Eoffice/@nanomill comq
State & Zip: Ii‘;: md® q

<

ErErVerenodd Office Summary: 4 departments, 15 employees. BBz

The company was established Erin Vereno in 199541 as a privately held software company.
Since 1996, Nanonull has been actively invoblved in developing nanoelectronic software
technologies. It released the first version of its acclaimed B> NanoSaft Development Suite <lin
February 1999 Also in 1999, Nanonull increased its capital base with investment from a
consortium of private investment firms. The company has been expanding rapidly ever since.

<JEE:

Beachten Sie, dass Start-Tags ein Symbol enthalten, wahrend End-Tags leer sind. AuRerdem haben Element-
Tags eine eckige Klammer im Symbol, wahrend Attribut-Tags als Symbol ein Ist-Gleich-Zeichen haben (siehe
Abbildung unten).

EE: B2 2006-04-01-1: EE+Er Boston<d, E-UU5A4<1<]1<]

Um ein Element/Attribut zu reduzieren bzw. zu erweitern, doppelklicken Sie auf den entsprechenden Tag. Im
unten gezeigten Beispiel sehen Sie ein reduziertes Element (blau markiert). Beachten Sie die Form des Tags
des reduzierten Elements und die des Start-Tags des erweiterten Elements links davon.

@ﬂﬂ Office Summary: 4 departments, 15 employees, BB

Gemischte Markup-Symbole

Im gemischten Markup-Modus wird eine benutzerdefinierte Markup-Ansicht angezeigt. Der Autor des
StyleVision Power Stylesheet kann fir einzelne Elemente/Attribute im Dokument grof3e, kleine oder gar keine
Markup-Symbole einstellen. Der Benutzer der Authentic View-Ansicht sieht diese benutzerdefinierte Ansicht im
"Gemischten Markup"-Ansichtsmodus.
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Alle Markup-Symbole ausblenden

In diesem Modus werden alle XML-Markup-Symbole ausgeblendet. Da die Formatierung in der Authentic View-
Ansicht die Formatierung des gedruckten Dokuments ist, handelt es sich bei diesem Modus um eine
WYSIWYG-Ansicht des Dokuments.

Anzeige von Inhalt
In der Authentic View-Ansicht wird Inhalt auf zwei Arten angezeigt:

e Reiner Text. Sie geben den Text ein und dieser Text wird der Inhalt des Elements bzw. der Wert des
Attributs.

Enter the department

e Dateneingabe-Hilfen. Dabei handelt es sich entweder um ein Eingabefeld (Textfeld), ein Eingabefeld mit
mehreren Zeilen, eine Dropdown-Liste, ein Kontrollkdstchen oder ein Optionsfeld. Text, den Sie in
Eingabefelder und Eingabefelder mit mehreren Zeilen eingeben, wird der XML-Inhalt des Elements bzw.
der Wert des Attributs.

Bei den anderen Dateneingabe-Hilfen wird durch lhre Auswahl der entsprechende XML-Wert erzeugt,
der im StyleVision Power Stylesheet definiert wurde. In einer Auswahlliste kdnnte also beispielsweise
"approved" (das in der Dropdown-Liste der Auswahlliste verfugbar ware) ausgewahlt werden, und dieser
Eintrag kdnnte auf einen XML-Wert "1" oder auf "approved" oder einen beliebigen anderen Eintrag
gemappt werden, wahrend "not approved" dem Wert "0" oder "not approved" oder einem beliebigen
anderen Wert zugeordnet wirde.

o) UsA<Zeaii]

Optionale Nodes

Wenn ein Element oder Attribut gemal dem referenzierten Schema optional ist, wird eine
Eingabeaufforderung vom Typ "add [Element/Attribut]" angezeigt.

add synopsis

Wenn Sie auf die Eingabeaufforderung klicken, wird das Element hinzugefligt und der Cursor so gesetzt, dass
Daten eingegeben werden konnen. Wenn es mehrere optionale Nodes gibt, wird die Aufforderung "add..."
angezeigt. Wenn Sie darauf klicken, wird ein Menu mit den optionalen Nodes angezeigt.
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4.4 Authentic-Ansicht Eingabehilfen

Die Authentic View-Ansicht verfligt Uber drei Eingabehilfen: fir Elemente, Attribute und Entities. Sie werden als
Fenster am rechten Rand der Authentic View-Ansicht angezeigt. (siehe Abbildung unten).

Elermente o X

¥ 5bL-B aumstiukbur anzeigen
{} CrgChart
L4} Office
A} Desc
A} para
A} thold

N LN [ NPT Ry

Aktribuke o o=

te:biold j

waitype

Entities o X

m
=
=
pi)
o
(=]
L5

Die Element- und Attribut-Eingabehilfen sind kontextsensitiv, d.h. was in der Eingabehilfe angezeigt wird, hangt
dawon ab, an welcher Stelle im Dokument der Cursor sich befindet. Die in der Entities-Eingabehilfe angezeigten
Entities sind nicht kontextsensitiv; es werden - unabhangig von der Cursorposition - alle im Dokument
zulassigen Entities angezeigt.

Im Folgenden werden die einzelnen Eingabehilfen beschrieben.

Element-Eingabehilfe
Die Element-Eingabehilfe besteht aus zwei Teilen:
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e dem oberen Teil mit einer XML-Baumstruktur, der Gber das Kontrollkdstchen Show xml tree ein- und
ausgeblendet werden kann. In der XML-Baumstruktur sehen Sie die ibergeordneten Nodes bis hinauf zum
Root-Element des aktuellen Elements des Dokuments. Wenn Sie auf ein Element in der XML-Baumstruktur
klicken, werden die dazugehdrigen Elemente (wie in nachsten Punkt dieser Liste beschrieben) im unteren
Teil der Element-Eingabehilfe angezeigt.

¢ Im unteren Teil der Element-Eingabehilfe werden die Elemente aufgelistet, die im, vor und nach dem
ausgewahlten Element/Textbereich in der Authentic View-Ansicht eingefigt werden kénnen, entfernt werden
kénnen oder darauf (d.h. durch Ersetzung) angewendet werden kénnen. Was Sie mit einem in der
Eingabehilfe aufgelisteten Element tun kénnen, wird in der Eingabehilfe durch das Symbol auf der linken
Seite des Elementnamens angezeigt. Im Folgenden finden Sie eine Liste der in der Element-Eingabehilfe
vorkommenden Symbole mit einer Erklarung dazu.

Um einen Node aus der Eingabehilfe zu verwenden, klicken Sie auf sein Symbol.

Hinter Element einfiigen

Das Element in der Eingabehilfe wird hinter dem ausgewahlten Element eingefiigt. Beachten Sie, dass es auf
der richtigen hierarchischen Ebene angehangt wird. Wenn sich Ihr Cursor z.B. innerhalb

eines //sectl/para-Elements befindet und Sie ein sect1-Element anhangen, wird das neue sect1-
Element nicht als Geschwisterelement von //sectl/para angehangt, sondern als sect1-Element, das ein
Parent dieses para-Elements ist.

Vor Element einfiigen
Das Element in der Eingabehilfe wird vor dem ausgewahlten Element eingefiigt. Beachten Sie, dass das
Element genau wie beim vorhergehenden Befehl auf der richtigen hierarchischen Ebene eingefligt wird.

Element entfernen
Loscht des Element und dessen Inhalt.

Element einfiigen

Sie koénnen ein Element aus der Eingabehilfe auch innerhalb eines Elements einfugen. Wenn Sie den Cursor
in ein Element hineinsetzen, kénnen die zulassigen Child-Elemente dieses Elements eingefligt werden.
Beachten Sie, dass zulassige Child-Elemente sowohl Teil eines "elements-only Content Model" als auch Teil
eines "Mixed Content Model" (Text plus Child-Elemente) sein kénnen.

Ein zulassiges Child-Element kann entweder dann eingefligt werden, wenn ein Textbereich markiert wurde oder
wenn der Cursor als Einfligepunkt in den Text platziert wurde.

e Wenn ein Textbereich ausgewahlt und ein Element eingefiigt wurde, wird der Textbereich der Inhalt des
eingeflgten Elements.
e Bei Auswahl einer Cursorposition wird das Element an dieser Stelle eingefugt

Nachdem das Element eingefiigt wurde, kann es durch Klicken auf eines der beiden Symbole zum Léschen
eines Elements (in der Element-Eingabehilfe) geléscht werden. Welches der beiden Symbole angezeigt wird,
ist abhangig davon, ob Sie einen Textbereich auswahlen oder ob Sie den Cursor als Einfligepunkt in den Text
setzen (siehe unten).

Element anwenden

Wenn Sie in Inrem Dokument ein Element auswahlen (indem Sie in der "Grole Markup-Symbol anzeigen"-
Ansicht entweder auf den Start- oder den End-Tag eines Elements klicken) und wenn dieses Element durch ein
anderes Element ersetzt werden kann (z.B. kann in einem Element gemischten Inhalts wie para, ein italic
Element durch das bold Element ersetzt werden), bedeutet dieses Symbol, dass das Element in der
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Eingabehilfe auf das ausgewahlte (Original-) Element angewendet werden kann. Der Befehl Element
anwenden kann auch auf einen Textbereich innerhalb eines Elements gemischten Inhalts angewendet
werden; der Textbereich wird als Inhalt des angewendeten Elements erstellt.

¢ Wenn das angewendete Element ein Child-Element mit demselben Namen wie das Child-Element
des Originalelements hat und das Original-Element eine Instanz dieses Child-Elements enthalt, dann
wird das Child-Element des Originals im neuen Element-Inhalt beibehalten.

e Wenn das angewendete Element kein Child-Element mit demselben Namen wie das instantiierte
Child-Element des Originalelements enthalt, dann wird das instantiierte Child-Element des
Originalelements als Geschwisterelement von etwaigen Child-Elementen oder Elementen des neuen
Elements angehéangt.

e Wenn das angewendete Element ein Child-Element hat, fiir das es im Content Model des
Originalelements kein Aquivalent gibt, wird dieses Child-Element nicht direkt erstellt, doch bietet
lhnen die Authentic View-Ansicht die Mdglichkeit, dieses einzufugen.

Wenn Sie anstatt eines Elements einen Textbereich auswahlen, wird bei Anwendung eines Elements auf
diesen Bereich an dieser Stelle das angewendete Element erstellt, wobei der markierte Text dessen Inhalt wird.
Wenn der Cursor sich an einem Einfugepunkt befindet, ist die Anwendung eines Elements nicht zulassig.

Element I6schen

Dieses Symbol erscheint, wenn Text innerhalb eines Elements gemischten Inhalts ausgewahlt wird. Wenn Sie
auf dieses Symbol klicken, wird das Element, das den ausgewahlten Bereich einschlief3t, geldscht.

Element I6schen (wenn ein Einfligepunkt ausgewéhit ist)

Dieses Symbol erscheint, wenn der Cursor in ein Element platziert wird, das ein Child eines Elements
gemischten Inhalts ist. Wenn Sie auf das Symbol klicken, wird dieses zeileninterne Element geldscht.

Attribut-Eingabehilfe

Die Attribut-Eingabehilfe besteht aus einem Listenfeld mit einer Dropdown-Liste von Attributen. Das
ausgewahlte Element (Sie konnen auf den Start- oder End-Tag klicken oder den Cursor irgendwo im Element-
Inhalt platzieren) wird in der Dropdown-Liste angezeigt. Die in den nachfolgenden Abbildungen gezeigte Attribut-
Eingabehilfe hat ein para-Element in der Dropdown-Liste. Wenn Sie auf den Abwartspfeil in der Liste klicken,
erscheint eine Liste aller ibergeordneten Elemente des para-Elements hinauf bis zum Root-Element, in
diesem Fall OrgChart.

I para j
para
Desc

Office

QrgChart

Unterhalb der Dropdown-Liste wird eine Liste gliltiger Attribute fiir dieses Element - in diesem Fall fir das
para-Element angezeigt. Wenn ein Attribut fiir ein bestimmtes Element obligatorisch ist, wird es fett
angezeigt. (Im Beispiel unten gibt es keine obligatorischen Attribute mit Ausnahme des vordefinierten Attributs
xsi:type)
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Aftribute ax
para j
waitype

Um den Wert fiir ein Attribut einzugeben, klicken Sie in das Wertefeld des Attributs und geben Sie den Wert

ein. Daraufhin wird das Attribut mit dem entsprechenden Wert im XML-Dokument erstellt.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

Im Falle des Attributs xsi:nil, welches in der Eingabehilfe "Attribut" erscheint, wenn ein nillable
Element ausgewahlt wurde, kann der Wert des Attributs xsi:nil nur durch Auswahl eines der
zulassigen Werte (true oder false) aus der Dropdown-Liste der Werte des Attributs eingegeben
werden.

Das xsi:type Attribut kann durch Klicken in das Wertefeld des Attributs und entweder (i) Auswahl
eines der aufgelisteten Werte aus der Dropdown-Liste oder (ii) durch Eingabe eines Werts geandert
werden. Bei den in der Dropdown-Liste aufgelisteten Werten handelt es sich um die verfugbaren
abstract types, die in dem XML-Schema, auf dem das Dokument in der Authentic-Ansicht basiert,

definiert sind.

Entities-Eingabehilfe

Uber die Entities-Eingabehilfe kénnen Sie eine Entity in Inr Dokument einfligen. Entities dienen zum Einfiigen

wvon Sonderzeichen oder Textfragmenten, die in einem Dokument 6fter vorkommen (z.B. der Name einer Firma).

Um eine Entity einzufiigen, setzen Sie den Cursor an die gewlinschte Stelle im Text und doppelklicken Sie in

der Entities-Eingabehilfe auf die Entity.

Entities o X

Anmerkung:Eine interne Entity ist eine Entity, deren Wert in der DTD definiert wurde. Eine externe Entity ist

eine Entity, deren Wert in einer externen Quelle z.B. einer anderen XML-Datei enthalten ist. Sowohl
interne als auch externe Entities werden in der Entities-Eingabehilfe aufgelistet. Beim Einfligen einer
Entity - egal ob intern oder extern - wird die Entity und nicht ihr Wert in den XML-Text eingefligt. Wenn
es sich um eine interne Entity handelt, wird in der Authentic View-Ansicht der Wert der Entity
angezeigt. Dies bedeutet, dass eine XML-Datei, die eine externe Entity ist, in der Authentic View-
Ansicht als Entity angezeigt wird; die Entity wird in der Authentic View-Ansicht nicht durch ihren Inhalt
ersetzt.

Sie koénnen in der Authentic View-Ansicht auch lhre eigenen Entities definieren, die dann in der Eingabehilfe
angezeigt werden. Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt "Bearbeitung in der Authentic View -

Ansicht" unter Definieren von Entities m.
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4.5 Authentic-Ansicht Kontextmenius

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf einen ausgewahlten Dokumenteninhalt oder Node klicken, wird ein
Kontextmen( mit Befehlen, die fir die Auswahl oder Cursorposition relevant sind, angezeigt.

Einfigen von Elementen

In der Abbildung unten sehen Sie das Kontextmeni mit dem Untermenul Einfligen, das eine Liste aller
Elemente enthalt, die an der aktuellen Cursorposition eingefligt werden kénnen. Im Untermeni Einfiigen vor
werden alle Elemente aufgelistet, die vor dem aktuellen Element eingefligt werden kénnen. Im Untermeni
Einfligen nach werden alle Elemente aufgelistet, die nach dem aktuellen Element eingefiigt werden kénnen. In
der Abbildung unten ist das aktuelle Element das para-Element. Die Elemente italic und bold kénnen
innerhalb des aktuellen para-Elements eingefligt werden.

Einfligen P| | ksibald
Einfigen wor » ks:italic
Einfligen nach » kziunderline

Die Elemente para und 0f fice kénnen vor dem para-Element eingefiigt werden.

— Vereno In 19935 as a piiva
Einfigen k . e A
Einfligen wor P| para g para
Einfilgen nach k Office ¥ fastment firms

Die Befehle zum Einfiigen eines Node, zum Ersetzen eines Node (Anwenden) und zum Entfernen von
Markup-Code (Loschen), die im Kontextmeni zur Verfligung stehen, stehen auch in den Eingabehilfen der
Authentic View-Ansicht "< zur Verfigung und werden im entsprechenden Abschnitt ausfihrlich beschrieben.

Einfligen einer Entity

Wenn Sie den Cursor tber den Befehl "Entity einfligen" positionieren, erscheint ein Untermenl mit einer Liste
aller deklarierten Entities. Wenn Sie auf eine Entity klicken, wird sie am ausgewahlten Node eingefg. Eine
Beschreibung, wie man Entities fur das Dokument definiert, finden Sie unter Definieren von Entities “#.

Einfigen eines CDATA-Abschnitts

Dieser Befehl ist aktiviert, wenn Sie den Cursor innerhalb von Text setzen. Wenn Sie auf den Befehl klicken,
wird am Cursor-Punkt ein CDATA-Abschnitt eingefliigt. Der CDATA-Abschnitt steht innerhalb eines Start- und
End-Tags; um diese Tags anzuzeigen, aktivieren Sie die grolRen oder kleinen Markup-Symbole. Innerhalb von
CDATA-Abschnitten werden XML-Markup-Symbole und Parsing ignoriert. XML-Markup-Zeichen (Zeichen wie
das kaufmannische Und, Apostroph, gro3er als, kleiner als und Anfilhrungszeichen) werden nicht als Markup
behandelt sondern als Literalzeichen. Daher eignen sich CDATA-Abschnitte fiir Text wie z.B. Auflistungen von
Programmcode, welche XML-Markup-Zeichen enthalten.

Entfernen eines Node

Wenn Sie den Mauszeiger Uber den Befehl Entfernen positionieren, erscheint eine Meniliste bestehend aus
dem ausgewahlten Node und allen seinen libergeordneten Nodes bis hinauf zum Dokument-Element, die
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entfernt werden kénnen (ohne dass das Dokument ungiiltig wird). Klicken Sie auf das Element, das Sie
entfernen méchten. Auf diese Art Iasst sich ein Element oder ein beliebiges Uibergeordnetes Element einfach
entfernen. Beachten Sie, dass bei Entfernung eines Ubergeordneten Elements auch alle untergeordneten
Elementen einschliellich des ausgewahlten Elements entfernt werden.

Loschen

Mit dem Befehl "Loschen" wird der Element-Markup-Code rund um die Auswahl geléscht. Wenn der gesamte
Node ausgewahlt ist, wird der Element-Markup-Code fiir den gesamten Node geldscht. Wenn ein Textabschnitt
ausgewahlt ist, wird der Element-Markup-Code nur rund um diesen Textabschnitt geléscht.

Ubernehmen

Mit dem Befehl Ubernehmen wird ein ausgewahlten Element in lhre Auswahl im Hauptfenster iibernommen.
Nahere Informationen dazu finden Sie unter Authentic View-Ansicht Eingabehilfen €.

Kopieren, Ausschneiden, Einfigen

Dies sind die Standard-Windows-Befehle. Beachten Sie allerdings, dass Text mit dem Befehl Einfiigen
entweder als XML oder als Text eingefiigt wird, je nachdem, was der Autor des Stylesheet fir das SPS als
Ganzes definiert hat. Informationen, wie die Befehle Als XML-Text kopieren und Als Text kopieren
funktionieren, finden Sie unmittelbar unterhalb dieses Abschnitts in der Beschreibung zu Einfiigen als.

Einflgen als

Der Befehl Einfiigen als bietet die Option, ein in die Zwischenablage kopiertes XML-Fragment in der Authentic
View-Ansicht entweder als XML oder als Text einzufligen. Wenn das kopierte Fragment als XML eingefligt wird,
wird es zusammen mit dem XML-Markup-Code eingefiigt. Wenn es als Text eingefiigt wird, wird nur der
Textinhalt des kopierten Fragments eingefugt (nicht aber der XML-Markup-Code). Méglich sind die folgenden
Situationen:

e Ein ganzer Node wird in der Authentic View-Ansicht zusammen mit seinen Markup-Tags markiert
und in die Zwischenablage kopiert. (i) Der Node kann als XML an jeder Stelle, an der dieser Node
gultig ist, eingefligt werden. Er wird nicht an einer unguiltigen Stelle eingefugt. (i) Wenn der Node als
Text eingeflgt wird, wird nur der Textinhalt des Node eingefiigt (nicht die Markup-Codes); das
Textinhalt kann an jeder Stelle im XML-Dokument eingefiigt werden, an der Text eingefiigt werden darf.

e Ein Textfragment wird in der Authentic View-Ansicht markiert und in die Zwischenablage kopiert. (i)
Wenn dieses Fragment als XML eingefligt wird, so werden die XML-Markup-Tags des Texts - obwohl
diese mit dem Textfragment nicht explizit mitkopiert wurden - zusammen mit dem Text eingefugt,
allerdings nur, wenn der XML-Node an der Stelle, an der das Fragment eingefugt wird, giiltig ist. (ii)
Wenn das Fragment als Text eingefugt wird, kann er an jeder Stelle im XML-Dokument eingefugt
werden, an der Text eingefiigt werden darf.

Anmerkung: Text wird in Nodes kopiert, in denen Text zuldssig ist. Sie missen daher sicher stellen, dass
das Dokument durch den kopierten Text nicht ungultig wird. Der kopierte Text sollte daher:
(i) an der neuen Stelle lexikalisch guiltig sein (so waren z.B. nicht numerische Zeichen in einem
numerischen Node ungdiltig) und
(if) den Node nicht auf andere Weise ungiiltig machen (so wiirde der Node z.B. bei Einfliigen einer
vierstelligen Zahl in einen Node, in dem nur dreistellige Zahlen zulassig sind, ungliltig werden).

Anmerkung: Wenn das Dokument durch ein eingefligten Text auf irgendeine Weise ungliltig wird, so wird der
eingefugte Text rot markiert.
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Loschen

Mit dem Befehl Loschen wird der ausgewahlte Node und sein gesamter Inhalt geléscht. Ein Node gilt in
diesem Zusammenhang als ausgewahlt, wenn der Cursor in den Node platziert wurde oder indem Sie entweder
auf den Start- oder End-Tag des Node klicken.
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5

Bearbeitung in der Authentic-Ansicht

In diesem Abschnitt werden wichtige Features der Authentic View-Ansicht naher beschrieben. Bei den
Features, die hier behandelt werden, handelt es sich entweder um haufig gebrauchte Funktionen oder solche,
deren Funktionsweise und Konzepte naher erklart werden missen.

In diesem Abschnitt werden folgende Themen behandelt:

Es gibt in der Authentic View-Ansicht drei verschiedene Tabellenarten. Im Abschnitt Tabellen in der

Authentic View-Ansicht ® werden diese drei Tabellenarten (statisches SPS, dynamisches SPS und

XML) naher erlautert und deren Verwendung wird erklart. Die Beschreibung beginnt mit einem
allgemeinen Uberblick. AnschlieRend wird ndher auf die Einzelheiten eingegangen.

Die Datumsauswahl ist ein grafischer Kalender, der Daten im korrekten XML-Format eingibt, wenn Sie
auf ein Datum klicken. Siehe Datumsauswahlm

Eine Entity ist ein Kirzel fir ein Sonderzeichen oder einen Textstring. Sie kdnnen lhre eigenen Entities
definieren, um Sonderzeichen oder Textstrings durch Eingabe der Entity einfligen zu kénnen. Nahere
Informationen dazu finden Sie unter Definieren von Entities

In der Enterprise Edition von Altova-Produkten kann der Benutzer der Authentic View-Ansicht XML-
Dokumente mlt(dﬁytalen XML-Signaturen signieren und diese Signaturen Uberpriifen.

Die Bildformate die in der Authentic View-Ansicht angezeigt werden kénnen.

Altova Website: ¢ XML-Content-Bearbeitung, Erstellung von XML-Dokumenten
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5.1 Automatisches Backup von Dateien

In Authentic Desktop geanderte Dateien werden in regelmafigen Abstanden automatisch gesichert. Im

Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen | Datei) auf dem Register Datei (siehe Abbildung unten) kdnnen
Sie:

e automatische Backups aktivieren/deaktivieren
e die Backup-Intervalle (5 Sekunden bis 300 Sekunden) definieren

Datel

Automatisches Backup
[] Geanderte Dateien alle Sek. sichem

Anzeigesymbole

Die Dateiregister am unteren Rand des Hauptfensters enthalten jeweils ein Symbol rechts vom Dateinamen,
das den gespeicherten/nicht gespeicherten Status und den Backup-Status der Datei angibt (Abbildung unten).

Drders.xml o Ex|:|FL-':|:|-:||t.me - |ﬂL address.xml

Gespeichert / nicht gespeichert

Wenn eine Datei geandert wurde, wird ein farbiges Kreissymbol angezeigt. Wenn kein solches Symbol
angezeigt wird, bedeutet dies, dass die Datei seit der Offnung oder der letzten Speicherung nicht geéndert
wurde. Ein Beispiel dafiir in der Abbildung oben ist address.xml.

Backup-Status
Die Farben der Kreissymbole geben den Backup-Status der Datei an.

e Gelb: Die Datei wurde gedndert, doch wurde die letzte Anderung nicht gesichert (oder gespeichert).

e Griin: Die Datei wurde gesichert und wurde seither nicht geandert. Jedoch wurde die Datei noch nicht
gespeichert. (Ware sie gespeichert worden, wiirde kein Kreissymbol angezeigt).

e Rot: Ein Backup fir diese Datei wird entweder nicht unterstltzt oder ist fehlgeschlagen.

e  Grau: Die automatische Backup-Funktion wurde (Uber das Dialogfeld Optionen@, siehe oben)
deaktiviert. Dass ein Symbol angezeigt wird, gibt an, dass die Datei seit der letzten Anderung noch
nicht gespeichert wurde. (Ware sie gespeichert worden, wiirde kein Kreissymbol angezeigt).

Wiederherstellung anhand von Backups

Wenn Authentic Desktop unerwartet beendet wird, wird beim nachsten Applikationsstart ein "Dokument
wiederherstellen"-Dialogfeld angezeigt, welches eine Liste aller zum Zeitpunkt der Applikationsbeendung
gedffneten Dokumente enthalt (Abbildung unten). Wenn Sie den Mauszeiger Uber eine Datei platzieren, sehen
Sie ihren Pfad. Bei temporaren Dateien, die noch nicht gespeichert wurden, wird als aktueller Standardpfad der
Dateipfad angezeigt, der bei Offnung des Dialogfelds "Speichem unter" angezeigt wiirde.
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I;I Dokumentsitzungen vom 2/13/2020 um 11:1%46 AM

Jnbenanntd.xm

e |ﬂ|. Orders.oml *

Wiederherstellen Verwerfen

Bei jeder Datei in der Liste geben die Schriftart und das Vorhandensein oder Fehlen von Sternchen Aufschluss
Uber die folgenden Dinge:

e Ein fetter Stil und ein Sternchen geben an, dass die Datei nicht gespeicherte Anderungen enthalt.
Derartige Dateien werden im Zustand der letzten Sicherung wiederhergestellt.

e Ein normaler Stil gibt an, dass die Datei gespeichert wurde und es keine nicht gespeicherten
Anderungen gibt. Derartige Dateien werden zu dem Zustand der Speicherung wiederhergestellt.

e Ein ausgegrauter Stil zeigt an, dass die Datei weder gespeichert noch gesichert wurde (z.B. weil es
sich um eine neue Datei handelt, die nicht bearbeitet wurde). Derartige Dateien werden nicht
wiederhergestellt.

Sie haben nun eine der folgenden Maéglichkeiten:

¢ Kilicken Sie auf Wiederherstellen, um die Dateien auf der Benutzeroberflache anhand ihres letzten

Backups wiederherzustellen.
¢ Kilicken Sie auf Verwerfen, um keine der aufgelisteten Dateien zu 6ffnen und alle vorhandenen

Backups zu verwerfen.
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5.2 Grundlegendes zur Bearbeitung

Bei der Bearbeitung in der Authentic View-Ansicht wird ein XML-Dokument bearbeitet. In der Authentic View-
Ansicht kann der Markup-Code, der die Struktur des XML-Dokuments definiert, jedoch ausgeblendet werden,
sodass nur mehr der Inhalt des Dokuments angezeigt wird (erste Abbildung unten). Sie missen sich daher
nicht mit dem technischen Hintergrund von XML auseinandersetzen und kénnen das Dokument wie ein
normales Textdokument bearbeiten. Bei Bedarf kdnnen Sie den Markup-Code wahrend der Bearbeitung
jederzeit einblenden (zweite Abbildung unten).

Vereno Office Summarny: 4 departments, 16 employees.

The company was established in Vereno in 1995 a:z a privately
held software company. Stce 1996, Manonmill has been actively
iwolved in developing nanoelectronic software technologies. It
released the first version of tts acclatmed Masasaft Developiment
Suite in Febrary 1999 Alzo in 1999, Manomill increased its
capital base wath mvestment from a consortium of private
westment firms. The company has been expanding rapidly ever
SHICE.

Ein editierbares Dokument in der Authentic View-Ansicht ohne XML-Markup-Tags

[Address »|ipoicity >Vereno<pochy | Address| Office Summary:

4 departments, 16 employees.

The company was established [F99 >in Vereno in 1995<bold] as
a privately held software company. Since 1996, MNanonull has
been actively wmvolved in developing nanoelectromc software
technologies. It released the first version of its acclaimed
NanaSaft Development Suite <180 ]in February 1999, Also in
1999 Nanonull increased its capital base with mvestment from a
consortinm of private ivestment firms. The company has been
expanding rapidly ever sice.

Ein editierbares Dokument in der Authentic View-Ansicht mit XML-Markup-Tags

Einfugen von Nodes

Oft kommt es vor, dass ein neuer Node in das XML-Authentic-Dokument eingefligt werden muss. So muss z.B.
moglicherweise ein neues person Element zu einem Dokument vom Typ Adressbuch hinzugefiigt werden. In
solchen Fallen wirde das XML-Schema das Hinzufligen des neuen Elements gestatten. Klicken Sie einfach
mit der rechten Maustaste auf den Node im Authentic-Ansichtsdokument, vor bzw. hinter dem Sie den neuen
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Node hinzufiigen méchten. Wahlen Sie im Kontextmeni, das darauthin angezeigt wird, je nach Bedarf den
Befehl Einfiligen vor oder Einfiigen nach aus. Die Nodes, die an dieser Stelle in das Dokument eingefugt
werden durfen, werden in einem Untermenu aufgelistet. Klicken Sie auf den gewlnschten Node, um ihn
einzufigen. Der Node und alle obligatorischen untergeordneten Nodes werden eingefiigt. Falls ein
untergeordneter Node optional ist, wird ein Link Add NodeName angezeigt, auf den Sie klicken kénnen, wenn
der optionale Node eingefiigt werden soll.

Wenn es sich beim hinzugefiigten Node um ein Element mit einem abstract type handelt, so wird ein Dialogfeld
(wie in der Abbildung unten) mit einer Liste von im XML-Schema verfligbaren derived types angezeigt.

- =

Set xsittype

The element Publication iz defined with an abstract type
PublizationT ype which cannot be used directly in kL
documentz. Therefore, the built-in #zitwpe attribute must be et
to one of the following allowed derived twpes for the ML
document to be valid.

BookType

MagazineType

2k ] I Cancel

Das oben gezeigte Dialogfeld wird angezeigt, wenn ein publication Element hinzugeflugt wird. Das
Publication Element ist vom Typ PublicationType, €inem abstract complexType. Die beiden complexTypes
BookType UNd MagazineType werden vom abstract Type publicationType abgeleitet. Wenn daher ein
Publication Element zum XML-Dokument hinzugefiigt wird, muss einer dieser beiden vom abstract Type
Publication abgeleiteten concrete Types definiert werden. Das neue publication Element wird mit einem
xsi:type Attribut hinzugefigt.

<Publication xsi:type="BookType"> ... </Publication>
<Publication xsi:type="MagazineType"> ... </Publication>
<Publication xsi:type="MagazineType"> ... </Publication>

Wenn Sie einen der verfligbaren derived types auswahlen und auf OK klicken, geschieht Folgendes:

e Der ausgewahlte derived type wird als Wert des xsi:type Attributs des Elements ausgewanhlt
e Das Element wird zusammen mit seinen im Content Model des ausgewahlten derived type definierten
untergeordneten Nodes eingefligt.

Der ausgewahlte derived type kann in der Folge durch Andern des Werts des xsi : type Attributs des Elements
in der Attribut-Eingabehilfe gedndert werden. Wenn der Typ des Elements auf diese Art gedndert wird, werden
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alle Nodes des frilheren Content Model entfernt und die Nodes des Typs des neuen Content Model werden
eingeflgt.

Bearbeitung von Text

Ein Dokument in der Authentic View-Ansicht besteht im Wesentlichen aus Text und Bildern. Um den Text im
Dokument zu bearbeiten, platzieren Sie den Cursor an die Stelle im Text, an der Sie den Text einfligen
mochten und geben Sie den Text ein. Sie kénnen Text mit den gangigen Tastenkombinationen (wie z.B. der
Entf-Taste) kopieren, verschieben und I6schen und Drag-and-Drop-Mechanismen verwenden. Eine Ausnahme
ist die Eingabetaste. Da das Dokument in der Authentic View-Ansicht vorformatiert ist, werden und kénnen
zwischen Eintragen keine Zeilen oder Leerzeichen eingefligt werden. Die Eingabetaste in der Authentic View
dient daher dazu, eine weitere Instanz des gerade bearbeiteten Elements einzufligen und sollte ausschlieRlich
zu diesem Zweck verwendet werden.

Kopieren als XML oder als Text
Text kann als XML oder als Text kopiert und eingefligt werden.

e Wenn Text als XML eingefugt wird, so werden die XML Markup Tags zusammen mit dem Textinhalt von
Nodes eingefiigt. Die XML Markup Tags werden sogar dann eingefiigt, wenn nur ein Teil des Node-
Inhalts kopiert wurde. Damit der Markup-Code eingefiigt werden kann, muss er dem Schema
entsprechend an der Einfigestelle zulassig sein.

e Wenn Text als Text eingefugt wird, wird der XML Markup-Code nicht eingefligt.

Um Inhalt als XML oder als Text einzufiigen, kopieren Sie zuerst den Text (Strg+C), klicken Sie mit der rechten
Maustaste an die Stelle, an der der Text eingefligt werden soll und wahlen Sie im Kontextmeni den Befehl
Einfiigen als | XML oder Einfiigen als | Text. Bei Verwendung des Tastaturklrzels Strg+V wird der Text im
Standardeinfigemodus des SPS eingefiigt. Der Standardeinfligemodus wird vom Ersteller des SPS definiert.
Nahere Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Kontextmeniis €.

Alternativ dazu kann markierter Text auch mit der Maus an die gewiinschte Einfligeposition gezogen werden.
Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird ein Popup-Fenster angezeigt, in dem Sie gefragt werden, ob der Text
als Text oder als XML eingefugt werden soll. Wahlen Sie die gewinschte Option aus.

Formatierung von Text

Eines der grundlegenden Prinzipien von XML-Dokumentsystemen ist, dass Inhalt und Darstellung separat
gehalten werden. Das XML-Dokument enthalt den Inhalt, wahrend das Stylesheet die Darstellung
(Formatierung) enthalt. In der Authentic View-Ansicht wird das XML-Dokument mit Hilfe eines Stylesheet
dargestellt, d.h. die gesamte Formatierung, die Sie in der Authentic View-Ansicht sehen, wird vom Stylesheet
erzeugt. Wenn Sie Text fett angezeigt sehen, wurde die Fettformatierung vom Stylesheet vorgegeben. Wenn
Sie eine Liste oder Tabelle sehen, wurde diese Darstellung vom Stylesheet vorgegeben. Das XML-Dokument,
das Sie in der Authentic View-Ansicht bearbeiten, enthalt nur den Inhalt und keinerlei Formatierungen. Die
Formatierung ist im Stylesheet definiert. Fur Sie als Benutzer der Authentic View-Ansicht bedeutet dies, dass
Sie den wvon Ihnen bearbeiteten Text nicht formatieren missen oder kénnen. Sie bearbeiten nur den Inhalt. Die
Formatierung, die automatisch auf den Inhalt angewendet wird, ist mit dem semantischen und/oder
strukturellen Wert der Daten verknipft, die Sie bearbeiten. So erhalt beispielsweise eine E-Mail-Adresse (die
als semantische Einheit betrachtet werden kénnte) automatisch eine bestimmte Formatierung, weil es sich um
eine E-Mail-Adresse handelt. Ebenso muss eine Uberschrift (sowohl eine strukturelle als auch eine
semantische Einheit) an einer bestimmten Stelle im Dokument vorkommen und wird automatisch so formatiert,
wie dies der Designer des Stylesheet fiir Uberschriften definiert hat. Sie kénnen weder die Formatierung der E-
Mail-Adresse noch die der Uberschrift &ndern. Sie dndern nur den Inhalt der E-Mail-Adresse oder der
Uberschrift.
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In manchen Fallen muss Inhalt speziell formatiert werden; z.B. ein Textstring der fett gedruckt werden soll. In
allen diesen Fallen muss die Darstellung mit einem Strukturelement des Dokuments verknupft sein. So wird
z.B. ein Textstring, der fett dargestellt werden soll, strukturell vom restlichen Inhalt durch Markup-Code
getrennt, dem der Stylesheet Designer Fettformatierung zuweisen wird. Wenn Sie als Benutzer der Authentic
View-Ansicht einen solchen Textstring verwenden mochten, missen Sie diesen in den entsprechenden
Element Markup-Code einschlie3en. Nahere Informationen dartiber finden Sie in dieser Dokumentation im
Abschnitt EIement—EingabehiIfeED unter dem Befehl "Element einfugen".

Verwendung von RichEdit in der Authentic View-Ansicht

Wenn Sie den Cursor in der Authentic View-Ansicht innerhalb von einem Element platzieren, das als RichEdit-
Komponente erstellt wurde, werden die Schaltflachen und Steuerelemente in der RichEdit-Symbolleiste
(Abbildung unten) aktiv. Anderfalls sind sie ausgegraut.

B F U & TimeshewRoman r 12 - @

Wahlen Sie den gewlinschten Text aus und definieren Sie die Stile, die Sie darauf anwenden mdchten, mit Hilfe
der Schaltflachen und Steuerelemente der RichEdit-Symbolleiste. Mit Hilfe von RichEdit kann der Benutzer der
Authentic View-Ansicht die Schriftart (font), Schriftbreite (font-weight), Schriftverzierung (font-decoration),
Schriftgréie (font-size), Hintergrundfarbe und Ausrichtung des Texts definieren. Der mit Stilen versehene Text
wird in die Tags des Stilelements eingeschlossen.

Einflgen von Entities

Einige Zeichen sind in XML-Dokumenten fir Markup-Tags resenviert und kdnnen in normalem Text nicht
verwendet werden. Dies sind die Zeichen Kaufmannisches Und (s), Apostroph ('), kleiner als (<), groRer als (>)
und doppeltes Anfiihrungszeichen (). Wenn Sie diese Zeichen in Ihren Daten verwenden mdchten, missen Sie
sie als Entity-Referenzen Uber die Eingabehilfe "Entities" € (Abbildung unten) einfligen.

Entities o x
Ent atmp &
Ent apos '
Ent gt =
Ent =
Ent gyt "

XML bietet auch die Mdglichkeit benutzerdefinierte Entities zu erstellen. Dabei kann es sich um Folgendes
handeln: (i) Sonderzeichen, die auf lhrer Tastatur nicht zur Verfligung stehen, (ii) Textstrings, die Sie in lhrem
Dokumentinhalt wiederverwenden méchten, (iii) XML-Datenfragmente oder (iv) andere Ressourcen, wie z.B.

Bilder. Sie kénnen in der Applikation Authentic View-Ansicht lhre eigenen Entities definieren®. Nachdem Sie
diese definiert haben, werden die Entities in der Eingabehilfe "Entities"” angezeigt und kdnnen dann in das

Dokument eingefugt werden.

Einfigen von CDATA-Abschnitten

CDATA-Abschnitte sind Textabschnitte in einem XML-Dokument, die der XML-Parser nicht als XML-Daten
verarbeitet. Mit Hilfe dieser Abschnitte konnen Sie gro3e Textabschnitte auslassen, wenn die Ersetzung von
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Sonderzeichen durch Entity-Referenzen nicht wiinschenswert ist; ein Beispiel ware Programmcode oder ein
XML-Fragment, das mit seinen Markup-Tags wiedergegeben werden soll. CDATA-Abschnitte kdnnen innerhalb
von Elementinhalt vorkommen und werden am Beginn und Ende von <! [CDATA[ bzw. 11> eingeschlossen.
Folglich sollte der Textstring 11> nicht in einem CDATA-Abschnitt vorkommen, da damit das Ende des
Abschnitts gekennzeichnet wiirde. In diesem Fall kann das Zeichen "groRer als" durch ihre Entity-Referenz
(sgt ;) dargestellt werden. Um einen CDATA-Abschnitt in ein Element einzufligen, platzieren Sie den Cursor an
der gewilinschten Stelle, rechtsklicken Sie und wahlen Sie im Kontextmenl den Befehl CDATA-Abschnitt
einfiigen. Um die CDATA-Abschnittstags in der Authentic View-Ansicht anzuzeigen, wechseln Sie in die
Markup—Anzeigem. Alternativdazu kénnen Sie den Text markieren, der in einen DATA-Abschnitt
eingeschlossen werden soll, und den Befehl CDATA-Abschnitt einfiigen wahlen.

Anmerkung: CDATA-Abschnitte kdnnen nicht in Eingabefelder (d.h. in ein- oder mehrzeilige Textfelder)
eingeflugt werden. CDATA-Abschnitte kénnen nur in Elemente eingefiigt werden, die in der Authentic
View-Ansicht als Komponenten des Textinhalts angezeigt werden

Bearbeiten von Links und Navigieren zum Ziel eines Links

Ein Hyperlink besteht aus zwei Teilen: dem Link-Text und dem Ziel des Links. Sie kénnen den Link-Text
bearbeiten, indem Sie auf den Text klicken und ihn andern. Sie kdnnen jedoch das Ziel des Links nicht
bearbeiten. (Das Ziel des Links wird vom Designer des Stylesheet definiert (entweder durch Eingabe einer
statischen Zieladresse oder durch Abrufen der Zieladresse aus Daten im XML-Dokument). In der Authentic
View-Ansicht kénnen Sie zum Ziel des Links navigieren, indem Sie die Strg-Taste driicken und auf den Link-
Text klicken. (Beachten Sie: Wenn Sie nur auf den Link klicken, kénnen Sie den Link-Text nur bearbeiten.)
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5.3 Tabellen in der Authentic-Ansicht

Die drei Tabellentypen fallen in zwei Kategorien: SPS-Tabellen (statische und dynamische) und CALS/HTML-
Tabellen.

SPS-Tabellen: Es gibt zwei Arten von SPS-Tabellen: statische und dynamische. SPS-Tabellen werden vom
Autor des StyleVision Power Stylesheet, mit dem Ihr XML-Dokument verknupft ist, erstellt. Sie kobnnen selbst
keine SPS-Tabelle in das XML-Dokument einfligen, doch kénnen Sie Daten in die Felder der SPS-Tabelle
eingeben und Zeilen in dynamischen SPS-Tabellen hinzufligen und I6schen. Im nachfolgenden Abschnitt zu
SPS-Tabellen ® werden die Funktionen dieser Tabellen naher beschrieben.

CALS/HTML-Tabellen werden vom Benutzer der Authentic View-Ansicht eingefiigt. Auf diese Art kdnnen Sie
auf Wunsch an jeder Stelle im Dokument, an der dies zuldssig ist, Tabellen einfligen. Die Editierfeatures von
CALS/HTML-Tabellen © und die Bearbeitungssymbole flir CALS/HTML-Tabellen werden im Folgenden
beschrieben.

5.31 SPS-Tabellen

In der Authentic View-Ansicht werden zwei Arten von SPS-Tabellen verwendet: statische Tabellen und
dynamische Tabellen.

Statische Tabellen

Statische Tabellen sind von der Struktur und der Art des Inhalts der Zellen unveranderbar. Als Benutzer der
Authentic View-Ansicht kénnen Sie Daten in die Tabellenzellen eingeben, die Struktur der Tabellen (d.h.
Hinzufligen von Zeilen oder Spalten usw.) oder den Inhaltstyp einer Zelle jedoch nicht verandern. Die Eingabe
wvon Daten erfolgt entweder durch Eingabe von Text oder durch Auswahl von Optionen in Form von
Kontrollkastchen, Optionsfeldern oder Dropdown-Listen. Nachdem Sie Daten eingegeben haben, kénnen Sie
diese bearbeiten.

Nanonull, Inc.

Street: 119 Oakstreet, Suite 4876 Phone: +1 (3213555 5155
City: Wereno Fax: +1(32135555155-9
State & Zip: D 25213 E-mail: office@nanornull com

Anmerkung: Die Symbole oder Befehle zum Bearbeiten dynamischer Tabellen diirfen nicht zum Bearbeiten
statischer Tabellen verwendet werden.

Dynamische Tabellen

Dynamische Tabellen enthalten Zeilen, die eine sich wiederholende Datenstruktur darstellen, d.h. jede Zeile
weist dieselbe Datenstruktur auf (Dies ist bei statischen Tabellen nicht der Fall). Sie kdnnen daher Zeilen
bearbeiten, also Zeilen anhangen, einfligen, nach oben oder nach unten verschieben und I6schen. Diese
Befehle stehen im Menl Authentic und als Symbole in der Symbolleiste (siehe Abb. unten) zur Verfigung.
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BEEE=ER

Um diese Befehle zu verwenden, platzieren Sie den Cursor an eine beliebige Stelle in der gewlinschten Zeile
und wahlen Sie den entsprechenden Befehl aus.

. ; : Leave
First | Last Title |Ext EMail Shares
Total |Used |Left
Vi Callahy |00 581 |v.calleb ul 1500 25 4 21
ermon ¥ Manager v.callaby@nanonull. com
Accounts
Frank |Further . 471 | ffurthenf@nanonull com 0 22 2 20
Receivable
Acoounting
Loby  |Datise &1 063 Lmatise@nanonull corm | add Shares | 23 7 18
Matiager
Employees: 3 (20% of Office, 9% of Company) Shares: 1500 (13% of Office, 6% of
Company)
Hon-Shareholders: Frank Further, Loby Matise.

Zum Navigieren innerhalb der Zellen einer Tabelle verwenden Sie die Pfeiltasten der Tastatur (nach oben, nach
unten, nach links, nach rechts). Um wvon einer Zelle zur nachsten zu springen, driicken Sie die Tabulatortaste.
Wenn Sie in der letzten Zelle der letzten Zeile die Tabulatortaste driicken, wird eine neue Zeile erstellt.

5.3.2 CALS/HTML-Tabellen

CALS/HTML-Tabellen kénnen von lhnen, dem Benutzer der Authentic View-Ansicht fur bestimmte XML-
Datenstrukturen verwendet werden, die als Tabellenformat definiert wurden. Die Arbeit mit CALS/HTML-Tabellen
erfordert drei Schritte: Einfligen der Tabelle, Formatierung der Tabelle und Eingabe von Daten. Die Befehle fuir
die Arbeit mit CALS/HTML-Tabellen stehen in Form von Schaltflachen in der Symbolleiste zur Verfligung (siehe
Symbole zur Bearbeitung von CALS/HTML-TabeIIen).

Einfigen von Tabellen
So fligen Sie eine CALS/HTML-Tabelle ein:

1. Setzen Sie lhren Cursor an die Stelle, an der die Tabelle eingefligt werden soll und klicken Sie auf das

Symbol . (Beachten Sie dass CALS/HTML-Tabellen nur an bestimmten im Schema definierten
Stellen eingefiigt werden konnen). Das Dialogfeld "Tabelle einfligen" (Abbildung unten) wird nun
angezeigt. In diesem Dialogfeld werden alle XML-Element-Datenstrukturen, fiir die eine
Tabellenstruktur definiert wurde, aufgelistet. So wurden z.B. in der Abbildung unten die Elemente
informaltable und table sowohl als CALS-Tabelle als auch als HTML-Tabelle definiert.
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Insert Tahle

Select an =ML table from the following list;

informaktable (CALS)
infarmattakle (HThL)
table (CALS)

k. I Cancel

A

2.  Wahlen Sie den Eintrag mit dem gewtiinschten Element und Tabellenmodell aus und klicken Sie auf
OK.

3.  Wahlen Sie im nachsten Dialogfeld (Abbildung unten) die Anzahl der Spalten und Zeilen aus und
geben Sie an, ob eine Kopf- und/oder FuRzeile zur Tabelle hinzugeflgt werden soll und ob die Tabelle
sich Uber die gesamte Breite erstrecken soll. Klicken Sie anschliefend auf OK.

Tabelle einfiigen ﬂ

(]
Spalten: IE 3 Zeilen:IS 3 -
Abbrechen |

[ Kopfzeile hinzufiigen [ Fulzeile hinzufiigen

v “alle Ereite verwenden

Daraufhin wird anhand der Angaben oben die folgende Tabelle erstellt.

Uber die Befehle im Menii Tabelle kénnen Sie spater Spalten hinzufiigen und éschen, Zeilen und
Spalten zusammenfiigen oder trennen. Erstellen Sie daher zuerst die grundlegende Struktur.

Formatieren von Tabellen und Eingabe von Daten

Die Tabellenformatierung wurde bereits im Dokumentdesign zugewiesen. Unter bestimmten Umstanden kénnen
Sie die Tabellenformatierung jedoch andern. Diese Umstande sind:
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Fur die Elemente, die den verschiedenen Tabellenstrukturelementen entsprechen missen (im
zugrunde liegenden XML-Schema) die entsprechenden CALS- oder HTML-Tabelleneigenschaften als
Attribute definiert sein. Nur die Attribute, die definiert sind, stehen fur die Formatierung zur Verfligung.
Wenn im Design Werte fiir diese Attribute definiert wurden, kénnen Sie diese in der Authentic View-
Ansicht aulRer Kraft setzen.

Im Design darf kein style Attribut, das CSS-Stile enthalt, definiert worden sein. Wenn fiir ein Element
ein Stilattribut mit CSS-Stilen definiert wurde, so hat das style Attribut Vorrang vor anderen fiir dieses
Element gesetzten Formatierungsattributen. Folglich werden alle in der Authentic View-Ansicht
definierten Formatierungen auler Kraft gesetzt.

So formatieren Sie lhre Tabelle, Zeile, Spalte oder Zelle:

1.

2.

3.

Platzieren Sie Ihren Cursor zum Formatieren der Tabelle an eine beliebige Stelle in der Tabelle und

klicken Sie auf das Symbol (Tabelleneigenschaften). Daraufthin erscheint das Dialogfeld
"Tabelleneigenschaften" (siehe unten), in dem Sie die Formatierung fiir die Tabelle, oder fur einzelne
Zeilen, Spalten oder Zellen definieren kénnen.

Tabelleneigenschaften E[
Tabelle | Zeile | Spalte | Zele

align ﬂ..z
bigcolor wehite =l Abbrechen |
border 1 =]
|
cellpadding =]
cellzpacing ]|
frame hd|
=
=
=
rules | =
-
pe s -

Setzen Sie die Eigenschaften "cellspacing” und "cellpadding” auf "0". lhre Tabelle wird nun
folgendermalien aussehen:

Setzen Sie nun den Cursor in die erste Zeile, um diese zu formatieren und klicken Sie auf das Symbol

(Tabelleneigenschaften). Klicken Sie auf das Register "Zeile".
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Tabelleneigenschaften - ﬂ
Tabele | Zeie | Spake | Zele Ok I

align center =l ﬂ
bigcolor grary v Abbrechen

=l
wvalicn tmicile =]
wiyiictth lhal

[

Da es sich bei der ersten Zeile um die Kopfzeile handelt, definieren Sie eine Hintergrundfarbe, um
diese Zeile von den anderen Zeilen zu unterscheiden. Beachten Sie dass die Zeileneigenschaften in der
Abbildung oben definiert wurden. Geben Sie anschlieRend den Text fur die Spaltentberschriften ein.

Ihre Tabelle sieht nun folgendermalen aus:

Mame Telephone Email

Beachten Sie, dass die Ausrichtung wie angegeben mittig (centered) ist.

4.  Angenommen, Sie mdchten nun die Spalte "Telephone" in die Spalten "Office" und "Home"
unterteilen. Um dies zu tun, mussen Sie die horizontale Breite der Spalte "Telephone" in zwei Spalten
teilen. Zuerst werden wir allerdings die vertikale GroRe der Kopfzeile aufteilen um eine Zeile fur die
Unter-Uberschrift zu erstellen. Setzen Sie die Cursor in die Zelle "Telephone" und klicken Sie auf das

[ )
Symbol (Vertikal teilen). lhre Tabelle sieht nun aus wie folgt:

Telephone Ernail

Hame

5. Setzen Sie nun den Cursor in die Zelle unterhalb der Zelle mit dem Eintrag "Telephone™ und klicken

B
Sie auf das Symbol (Horizontal teilen). Geben Sie dann die Spalteniberschriften "Office" und
"Home" ein. Ihre Tabelle sieht nun folgendermalen aus:
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Telephone
Office | Home

Hatme Ermail

Nun missen Sie die horizontale Breite der einzelnen Zellen in der Spalte "Telephone" aufteilen.

Mit Hilfe der Schaltflachen zum Bearbeiten von Tabellen kdnnen Sie des Weiteren Spalten und Zeilen
hinzufuigen und I6schen und Zellinhalte vertikal ausrichten. Die Schaltflidchen zum Bearbeiten von CALS/HTML-
Tabellen sind in der Benutzerreferenz im Abschnitt "Schaltflaichen zum Bearbeiten von XML-Tabellen “®" naher
beschrieben.

Navigieren innerhalb von Tabellenzellen

Um innerhalb der Zellen der CALS/HTML-Tabelle navigieren zu kdnnen, verwenden Sie die Pfeiltasten der
Tastatur.

Eingabe von Datenin eine Zelle
Um Daten in eine Zelle einzugeben, setzen Sie den Cursor in eine Zelle und geben Sie die Daten ein.

Formatieren von Text

Text in einer CALS/HTML-Tabelle muss wie anderer Text im XML-Dokument mit Hilfe von XML-Elementen oder
Attributen formatiert werden. Um ein Element hinzuzufligen, markieren Sie den Text und doppelklicken Sie auf
das gewinschte Element in der Element-Eingabehilfe. Um einen Attributwert zu definieren, setzen Sie den
Cursor in das Textfragment und geben Sie den erforderlichen Attributwert in der Attribut-Eingabehilfe ein.
Nachdem Sie den Kopfzeilentext fett formatiert haben, sieht lhre Tabelle folgendermalien aus:

Telephone
Office Home

Email

Name

Der Text in der Abbildung oben wurde durch Anklicken und Doppelklick auf das Element strong formatiert, fir
das eine globale Vorlage vorhanden ist, in der als Schriftbreite "Fett" definiert ist. Die Textformatierung wird
sofort sichtbar.

Anmerkung: Damit die Textformatierung in der Authentic View-Ansicht angezeigt wird, muss in StyleVision fur
das entsprechende Element eine globale Vorlage mit der erforderlichen Textformatierung erstellt worden sein.

5.3.3 Schaltflachen zum Bearbeiten von CALS/HTML-Tabellen

Die Befehle zum Bearbeiten von CALS/HTML-Tabellen stehen in Form von Symbolen in der Symbolleiste zur
Verfugung. Beachten Sie, dass es zu diesen Symbolen keine Mentbefehlentsprechungen gibt. Ausfiihrliche
Informationen zur Verwendung von CALS/HTML-Tabellen finden Sie unter CALS/HTML -Tabellen €.
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Tabelle einfiigen
Der Befehl "Tabelle einfiigen" fligt eine CALS/HTML-Tabelle an der aktuellen Cursorposition ein.

HE

!

belle I6schen

[

Der Befehl "Tabelle 16schen" 16scht die derzeit aktive Tabelle.

eile anhdngen

N

B
Der Befehl "Zeile anhangen" hangt eine Zeile an das Ende der derzeit aktiven Tabelle an.

Spalte anhdngen

Der Befehl "Spalte anhangen" hangt eine Spalte an das Ende der derzeit aktiven Tabelle an.

Zeile einfiigen

Der Befehl "Zeile einfligen” flgt eine Zeile oberhalb der aktuellen Cursorposition in der derzeit aktiven
Tabelle ein.

Spalte einfiigen

E% Der Befehl "Spalte einfugen" fugt eine Spalte links von der derzeit aktiven Cursorposition in der derzeit
aktiven Tabelle ein.

Links zusammenfligen

Der Befehl "Links zusammenfiigen" fligt die aktive Zelle (an der Cursorposition) mit der Zelle links
dawon zusammen. Die Tags von beiden Zellen bleiben in der neuen Zelle erhalten, die
Spaltenuberschriften bleiben unverandert und werden zusammengefihrt.

Rechts zusammenfiigen

E Der Befehl "Rechts zusammenfligen" fugt die aktive Zelle (an der Cursorposition) mit der Zelle rechts
dawon zusammen. Die Inhalte von beiden Zellen werden in der neuen Zelle zusammengefiihrt.

Unten zusammenfligen

E Der Befehl "Unten zusammenfiigen" fligt die aktive Zelle (an der Cursorposition) mit der Zelle unterhalb
dawon zusammen. Die Inhalte von beiden Zellen werden in der neuen Zelle zusammengefiihrt.

Oben zusammenfigen

@ Der Befehl "Oben zusammenfiigen" fugt die aktive Zelle (an der Cursorposition) mit der Zelle oberhalb
davon zusammen. Die Inhalte von beiden Zellen werden in der neuen Zelle zusammengefiuhrt.

Horizontal teilen

e
Der Befehl "Horizontal teilen" erstellt eine neue Zelle rechts von der derzeit aktiven Zelle. Die Grof3e der
beiden Zellen entspricht nun der GréRe der Originalzelle

Vertik al teilen

Lt
Der Befehl "Vertikal teilen" erstellt eine neue Zelle unterhalb von der derzeit aktiven Zelle.

Altova Authentic 2024 Desktop © 2018-2024 Altova GmbH



Bearbeitung in der Authentic-Ansicht Tabellen in der Authentic-Ansicht 73

Biindig oben

Dieser Befehl richtet den Inhalt der Zellen blindig am oberen Zellenrand aus.

Vertikal zentrieren

=

Dieser Befehl zentriert den Inhalt der Zelle.

Biindig unten

Dieser Befehl richtet den Inhalt der Zellen biindig am unteren Zellenrand aus.

Tabelleneigenschaften

Der Befehl "Tabelleneigenschaften" 6ffnet das Dialogfeld "Tabelleneigenschaften". Dieses Symbol wird
nur bei HTML-Tabellen aktiv, bei CALS-Tabellen ist es deaktiviert.

Tabelleneigenschaften - 5[
Tabelle | Zeile | Spalte | Zele

align ﬂ'.z
bigcolor white C=l Abbrechen
barder 1 =]
|
cellpadding ]|
cellzpacing hd|
frame =
=
=
]
rules |
-
aninH - A nnoy - ;I
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54 Bearbeiten einer DB

In der Authentic View-Ansicht kdnnen Sie Datenbank (DB)-Tabellen bearbeiten und die Daten in einer DB
speichern. Dieser Abschnitt enthalt eine ausflihrliche Beschreibung der Funktionen, die Ihnen zum Bearbeiten
einer DB-Tabelle zur Verfiigung stehen. Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Die Anzahl der Datensatze in einer DB-Tabelle, die in der Authentic View-Ansicht angezeigt werden
kénnen, wurde unter Umstanden vom Autor des StyleVision Power Stylesheet absichtlich
eingeschrankt, um das Design kompakter zu gestalten. In diesem Fall wird anfangs nur diese
beschrankte Anzahl an Datensatzen in der Authentic View-Ansicht geladen. Sie kdnnen die restlichen
Datensatze der DB-Tabelle mit Hilfe der Symbole zur Navigation in DB-Tabellenzeilen (siehe Navigieren
in einer DB-TabeIIe) laden und anzeigen.

e Sie kdnnen eine Datenbankabfrage durchfiihren, um bestimmte Datensatze anzuzeigen.

e Sie koénnen Datensatze hinzuf[jgn, andern und I6schen und Ihre Anderungen in der DB speichern.
Siehe Andern einer DB-Tabelle %=,

Um ein DB-basiertes StyleVision Power Stylesheet in der Authentic Ansicht zu 6ffnen, klicken Sie auf
Authentic | Datenbank bearbeiten, und suchen Sie nach dem gewlinschten StyleVision Power Stylesheet.

Anmerkung: Daten aus einer SQLite-Datenbank kénnen in der Authentic-Ansicht nicht bearbeitet werden.
Wenn Sie versuchen, SQLite-Daten ber die Authentic-Ansicht zu speichern, erscheint eine
entsprechende Meldung.

541 Navigieren in einer DB-Tabelle

Die Befehle zum Navigieren in den Zeilen einer DB-Tabelle stehen in Form von Schaltflachen im Authentic
View-Ansichtsdokument zur Verfliigung. Normalerweise gibt es zu jeder DB-Tabelle einen Navigationsbereich
mit vier oder funf Schaltfiachen.

T O = O

Die Pfeilsymbole von links nach rechts sind: Gehe zum ersten Datensatz in der DB-Tabelle; Gehe zum
vorhergehenden Datensatz; Dialogfeld "Gehe zu Datensatz #" 6ffnen (siehe Abbildung unten); Gehe zum
nachsten Datensatz; und Gehe zum letzten Datensatz.

+ al

Gehe zu Datensatz

Gehe zu
Datensatz #: 1|
Abbrechen

f

Um durch eine DB-Tabelle zu navigieren, klicken Sie auf die gewlinschte Schaltflache.

XML-Datenbanken

Im Fall von XML-Datenbanken wie z.B. IBM DB2 enthalt eine Zelle (oder Zeile) ein einziges XML-Dokument.
Daher wird immer nur eine einzige Zeile auf einmal in die Authentic View-Ansicht geladen. Um ein XML-
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Dokument zu laden, das sich in einer anderen Zeile befindet, verwenden Sie die Meniibefehl Authentic | Neue
Zeile mit XML-Daten fiir Bearbeitung auswéhlen.

5.4.2 DB-Abfragen

Mit Hilfe einer DB-Abfrage konnen Sie die Datensatze einer in der Authentic View-Ansicht angezeigten Tabelle
abfragen. Eine Abfrage wird fiir eine einzelne Tabelle erstellt. Es kann fiir jede Tabelle nur eine Abfrage erstellt
werden. Sie kénnen wahrend der Bearbeitung eines Dokuments jederzeit eine Abfrage erstellen. Wenn das in
der Authentic View-Ansicht angezeigte Dokument zu dem Zeitpunkt, zu dem Sie die Abfrage absenden, nicht
gespeicherte Anderungen enthalt, werden Sie gefragt, ob alle Anderungen im Dokument gespeichert oder
verworfen werden sollen. Beachten Sie, dass auch an anderen Tabellen vorgenommene Anderungen
gespeichert/verworfen werden. Nach Absenden der Abfrage wird die Tabelle mit den aktuellen Abfragekriterien
erneut geladen.

Anmerkung: Falls eine Meldung angezeigt wird, dass zu viele Tabellen gedffnet sind, konnen Sie die Anzahl
der offenen Tabellen mit Hilfe einer Abfrage durch Filtern reduzieren.

So erstellen Sie eine Abfrage und senden diese ab:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Abfrage" fir die entsprechende Tabelle, um das Dialogfeld
"Datenbankabfrage bearbeiten" aufzurufen (siehe Abbildung unten). Diese Schaltflache erscheint
normalerweise am oberen Rand einer DB-Tabelle oder unterhalb davon. Wenn keine Abfrage-
Schaltflache vorhanden ist, hat der Autor des StyleVision Power Stylesheet die DB-Abfragefunktion fir
diese Tabelle nicht aktiviert.

Datenbankabfrage bearbeiten :

't alz erstez Zeichen definiert einen Parameter.

AMD anhangen

0R anhangen

[Lozzhemn

Parameter...

LR EE

oK | Abbrechen |

4

2. Klicken Sie auf die Schaltflache AND anhd@ngen oder OR anhédngen. Daraufhin wird ein leeres
Abfragekriterium (siehe unten) angehangt.
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Datenbankabfrage bearbeiten :

%' alz erstes Zeichen definiert einen Parameter.

EMail

[w!

Pritnarybey | =
Foreignbey

Fir=t

Last
PhomeE:xt
Title ¥

1

[

| ]

o]

AMD anhangen

R anhangen

Lozchen

Parameter...

e

Abbrechen |

3. Geben Sie den Ausdruck fiir das Kriterium ein. Ein Ausdruck besteht aus: (i) einem Feldnamen (der in
der dazugehdrigen Dropdown-Liste zur Verfligung steht); (ii) einem Operator (der in der zugehdrigen
Dropdown-Liste zur Verfugung steht); und (iii) einem Wert (direkt einzugeben). Nahere Informationen
zum Erstellen von Ausdriicken finden Sie im Abschnitt Ausdriicke in Kriterien @ weiter unten.

4. Wenn Sie ein weiteres Kriterium hinzufligen mochten, klicken Sie - je nachdem, welchen logischen
Operator (AND oder OR) Sie verwenden wollen, um lhre Kriterien zu verknlpfen - auf die Schaltflache
AND anhdngen bzw. OR anhédngen. Fugen Sie nun das neue Kriterium hinzu. Nahere Informationen
zu logischen Operatoren finden Sie im Abschnitt Neuordnen von Kriterien in DB-Abfragen.

Ausdrucke in Kriterien

Ausdrucke in DB-Abfragekriterien bestehen aus einem Feldnamen, einem Operator und einem Wert. Als
Feldnamen stehen die Child-Elemente der obersten Ebene der Datentabelle zur Verfligung; die Namen dieser
Felder werden in der Dropdown-Liste aufgelistet (siehe Abbildung oben). Unterhalb sehen Sie eine Liste der

verfligbaren Operatoren:

LIKE

NOT LIKE
IS NULL
NOT NULL

Ist gleich

Ist nicht gleich

Kleiner als
Kleiner oder gleich
Grobker als

GroBer oder gleich
Phonetisch &hnlich
Phonetisch nicht &hnlich
Ist leer

Ist nicht leer

Wenn IS NULL oder NOT NULL ausgewahlt ist, ist das Wertefeld deaktiviert. Werte miissen ohne
Anflihrungszeichen (oder andere Begrenzungszeichen) eingegeben werden. AulRerdem missen Werte dieselbe
Formatierung wie die des entsprechenden DB-Felds haben, sonst ist das Ergebnis des Ausdrucks FALSE.
Wenn z.B. ein Kriterium fiir ein Feld des date-Datentyps in einer MS Access DB einen Ausdruck
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StartDate=25/05/2004 enthalt, ist das Ergebnis der Abfrage FALSE, da der date-Datentyp in einer MS
Access DB das Format JJJJ-MM-TT hat.

Verwendung von Parametern mit DB-Abfragen

Sie kdénnen beim Erstellen von Abfragen den Namen eines Parameters als Wert eines Ausdrucks eingeben.
Parameter sind Variablen, die anstelle von Literal-Werten in Abfragen verwendet werden kénnen. Wenn Sie sie
in einem Ausdruck eingeben, wird ihr Wert im Ausdruck verwendet. Parameter, die verfligbar sind, sind vom
SPS-Designer im SPS definiert worden und kénnen im Dialogfeld "Parameter anzeigen" (siehe Abbildung
unten) angezeigt werden. Parametern wurde im SPS ein Standardwert zugewiesen, der Uberschrieben werden
kann, indem dem Parameter Uber die Befehlszeile ein Wert zugewiesen wird (falls und wahrend das
Ausgabedokument Uber die Befehlszeile kompiliert wird).

Um die Parameter, die fir das SPS definiert wurden, anzuzeigen, klicken Sie im Dialogfeld
Datenbankabfrage bearbeiten auf die Schaltflache Parameter, um das unten gezeigte Dialogfeld
Parameter anzeigen aufzurufen.

Parameter bearbeiten

Geben Sie in diezem Dialogfeld Parametermamen okbine
vorangesteltes '$' ein.

Parametername Detault-Wert
price 10.00

=tate A,

date 2004-06-04

] I Abbrechen

&

Das Dialogfeld "Parameter anzeigen" enthalt alle Parameter, die fur das Stylesheet definiert wurden und
Parameter missen im Stylesheet-Design bearbeitet werden.

Neuordnen von Kriterien in DB-Abfragen

Die logische Struktur der DB-Abfrage und die Beziehung zwischen zwei Kriterien oder Kriteriengruppen wird
grafisch angezeigt. Jede Ebene der logischen Struktur wird durch eine eckige Klammer angezeigt. Zwei
Kriterien oder Kriteriengruppen nebeneinander bedeuten, dass der AND-Operator verwendet wurde, wahrend bei
Trennung von zwei Kriterien durch das Wort OR der OR-Operator verwendet wurde. Die Kriterien dienen auch
dazu, dem Benutzer einen klaren Uberblick tber die logische Struktur der DB-Abfrage zu verschaffen.
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Edit Database Query

'$' a= first character in walue zignifies parameter.

[ State .l = >|CA £ |
City =] = | Log Angeles
- OA - A b |
City =] = | 5an Diego
i Append AND |
ity =] = = | San Francizco
Custornerr =l = k| . AppendOR |

Delete |
Parameters. .. |

(] I Cancel |

A

Die in der obigen Abbildung gezeigte DB-Abfrage wiirde in Textform folgendermalRen aussehen:
State=CA AND (City=Los Angeles OR City=San Diego OR (City=San Francisco AND
CustomerNr=25))

Sie koénnen die DB-Abfrage umstrukturieren, indem Sie ein Kriterium oder eine Gruppe von Kriterien im
Vergleich zu den anderen Kriterien in der DB-Abfrage nach oben oder unten verschieben. Um ein Kriterium oder
eine Gruppe von Kriterien zu verschieben, gehen Sie vor wie folgt:

1.  Wahlen Sie das Kriterium durch Anklicken aus oder wahlen Sie eine ganze Ebene aus, indem Sie auf
die Klammer fur diese Ebene klicken.
2. Klicken Sie im Dialogfeld auf den Nach oben- oder Nach unten-Pfeil.

Beachten Sie die folgenden Punkte:

e Wenn sich das in Richtung der Verschiebung benachbarte Kriterium auf derselben Ebene befindet,
werden die beiden Kriterien vertauscht.

e Eine Gruppe von Kriterien (d.h. ein Kriterium mit einer Klammer) andert seine Position innerhalb
derselben Ebene; die Ebene andert sich nicht.

e Ein einzelnes Kriterium andert seine Position innerhalb derselben Ebene. Wenn sich das benachbarte
Kriterium weiter auen/innen (d.h. nicht auf derselben Ebene) befindet, wird das ausgewahlte Kriterium
immer um eine Ebene nach auflen/innen verschoben.

Um ein Kriterium in einer DB-Abfrage zu léschen, wahlen Sie es aus und klicken Sie auf Loschen.

Andern einer DB-Abfrage
So andern Sie eine DB-Abfrage:
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1. Klicken Sie auf die Schaltflache "Abfrage" , um das Dialogfeld "Datenbankabfrage bearbeiten"
aufzurufen. Sie kénnen nun die Ausdriicke in jedem der aufgelisteten Kriterien andern, neue
Kriterien hinzufligen oder Kriterien aus der DB-Abfrage 16schen.

2. Klicken Sie auf OK. Die Daten aus der DB werden automatisch in Authentic View neu geladen,
um die Anderungen an der DB-Abfrage anzuzeigen.

5.4.3 Andern einer DB-Tabelle

Hinzufugen eines Datensatzes
So flgen Sie einen Datensatz hinzu:

1. Setzen Sie den Cursor in die gewlinschte Zeile der DB-Tabelle und klicken Sie auf das Symbol ,

(um eine Zeile anzuhangen) oder (um eine Zeile einzufiigen). Daraufhin wird ein neuer Datensatz in
der temporaren XML-Datei erstellt.

2. Klicken Sie auf den Befehl Datei | Speichern..., um den neuen Datensatz zur Datenbank
hinzuzufiigen. In der Authentic View-Ansicht wird in der Datenbank-Tabelle eine neue Zeile fur den
neuen Datensatz angehangt. Der Al tovaRowStatus fur diesen Datensatz wird auf A (flir Added =
Hinzugefligt) gesetzt.

Wenn Sie Daten fir den neuen Datensatz eingeben, werden diese fett und unterstrichen angezeigt. Auf diese
Art kénnen Sie neu hinzugefligte Datensatze von vorhandenen unterscheiden - wenn vorhandene Datensatze
nicht mit diesen Texteigenschaften formatiert wurden. Datentypfehler werden rot gekennzeichnet.

Der neue Datensatz wird zur DB hinzugefiigt, wenn Sie Datei | Speichern... auswahlen. Nachdem ein neuer
Datensatz zur Datenbank hinzugefuigt wurde, wird das A1tovaRowStatus-Feld initialisiert (gekennzeichnet
durch —--) und der Datensatz wird in der Authentic View-Ansicht als regularer Datensatz angezeigt.

Andern eines Datensatzes

Um einen Datensatz zu andern, setzen Sie den Cursor an die gewlnschte Stelle in der DB-Tabelle und
nehmen Sie die gewiinschten Anderungen vor. Wenn die Anzahl der Datenséatze beschrankt ist, missen Sie
eventuell (siehe Navigieren in einer DB—TabeIIe) zum gewinschten Datensatz navigieren.

Wenn Sie einen Datensatz bearbeiten, werden die Eintrage in allen Feldern des Datensatzes unterstrichen und
der AltovaRowStatus aller priméren Instanzen dieses Datensatzes wird auf U (fur Updated = Aktualisiert)
gesetzt. Fur alle sekundaren Instanzen dieses Datensatzes wird der AltovaRowStatus auf u (klein
geschrieben) gesetzt. Die primaren und sekundaren Instanzen eines Datensatzes werden durch die Struktur
der DB definiert - und ebenfalls von dem dawvon generierten XML-Schema. Wenn z.B. eine Adresstabelle in einer
Kundentabelle enthalten ist, kann die Adresstabelle im Design-Dokument in zwei Instantiierungstypen
vorkommen: als Adresstabelle selbst und innerhalb von Instantiierungen der Kundentabelle. Derjenige der
beiden Typen, der geandert wird, ist der primar geanderte Typ. Andere Typen - es kann mehr als einen anderen
Typ geben - sind sekundare Typen. Datentypfehler werden rot markiert.

Sie speichern die Anderungen in der DB durch Klicken auf Datei | Speichern.... Nachdem ein geénderter
Datensatz in der DB gespeichert wurde, wird das A1tovaRowStatus Feld initialisiert (gekennzeichnet durch
—---) und der Datensatz wird in der Authentic View-Ansicht als regularer Datensatz angezeigt.

Bitte beachten Sie die folgenden Punkte:
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e Selbst wenn nur ein einziges Feld eines Datensatzes in der Authentic View-Ansicht geandert wird, wird
der gesamte Datensatz beim Speichern der Daten in der Datenbank aktualisiert.

e Der Datumswert 0001-01-01 ist bei einigen Datenbanken als NULL-Wert definiert und kdnnte daher
eine Fehlermeldung verursachen.

Loschen eines Datensatzes
So loschen Sie einen Datensatz:

1. Setzen Sie den Cursor in die Zeile fir den entsprechenden Datensatz und klicken Sie auf das Symbol

. Der zu I6schende Datensatz erscheint nun durchgestrichen. Der A1tovaRowStatus erhalt
folgenden Wert: Primére Instanzen des Datensatzes werden auf D gesetzt; sekundare Instanzen
auf d; indirekt geléschte Datensatze werden mit X gekennzeichnet. Indirekt geléschte Datensatze sind
Felder im geléschten Datensatz, die in einer separaten Tabelle enthalten sind. So kdnnte z.B. in einer
Kundentabelle eine Adresstabelle enthalten sein. Wenn ein Kundendatensatz geléscht wirde, wiirde
indirekt auch der entsprechende Adressdatensatz geldscht. Wenn in der Kundentabelle ein
Adressdatensatz geléscht wiirde, wirde der Adressdatensatz in der Kundentabelle primar geldscht,
jedoch wiirde derselbe Datensatz in einer unabhangigen Adresstabelle sekundar geléscht, wenn diese
instantiiert wirde.

2. Sie speichern die Anderungen in der DB durch Klicken auf Datei | Speichern.

Anmerkung: Wenn Sie Daten in der DB speichern, wird der Riickgangig-Befehl zurlickgesetzt. Sie kdnnen
Operationen, die vor dem Speichern durchgeflihrt wurden, nicht mehr riickgangig machen.
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5.5 Arbeiten mit Datumsangaben

Es gibt in der Authentic View-Ansicht zwei Methoden, um Datumsangaben zu bearbeiten:

e Die Eingabe oder Anderung des Datums erfolgt Uber die Datumswah! €.
e Das Datum wird durch Eingabe des Werts @ eingegeben bzw. geandert.

Welche Methode der Benutzer der Authentic View-Ansicht verwendet, ist im SPS definiert. Beide Methoden
sind in den beiden Unterkapiteln dieses Abschnitts beschrieben.

Anmerkung zu Datumsformaten

Zur Speicherung des Datums im XML-Dokument stehen mehrere Datums-Datentypen zur Verfligung. Bei jedem
dieser Datums-Datentypen muss das Datum in einem bestimmten lexikalischen Format gespeichert werden,
damit das XML-Dokument giiltig ist. So muss das Datum z.B. beim Datentyp xs:date das lexikalische Format
JJ3JJ-MM-TT aufweisen. Wenn das Datum in einem xs:date Node anders als in diesem Format eingegeben
wurde, ist das XML-Dokument unguiltig.

Um sicherzustellen, dass das Datum im richtigen Format eingegeben wird, kann der Designer des SPS die
grafische Datumswahl in das Design integrieren. Dadurch wird sichergestellt, dass das mit der Datumswahl
ausgewahlte Datum im richtigen lexikalischen Format eingegeben wird. Falls keine Datumswahl vorhanden ist,
sollte in der Authentic View-Ansicht sichergestellt werden, dass das Datum im korrekten Format eingegeben
wird. Bei der Validierung des XML-Dokuments erhalten Sie nitzliche Tipps Uber das erforderliche lexikalische
Format.

551 Datumswahl

Die Datumswahl ist ein grafischer Kalender zur Eingabe eines Datums in einem Standardformat in ein XML-
Dokument. Es ist fir die Verarbeitung des Dokuments wichtig, dass ein Standardformat verwendet wird. Das
Datumswahlsymbol erscheint neben dem Datumsfeld, das dadurch geandert wird (siehe Abbildung unten).

Organization Chart

Location of logo: Inanunull_gif

Last Updated: 2003.09.01 [

Um die Datumswahl (siehe unten) anzuzeigen, klicken Sie auf das Datumswahl-Symbol.
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Um ein Datum auszuwahlen, klicken Sie auf das gewlinschte Datum, den gewlinschten Monat bzw. das
gewulnschte Jahr. Das Datum wird in das XML-Dokument eingegeben und das angezeigte Datum wird
entsprechend geandert. Falls nétig kdnnen Sie auch eine Zeitzone angeben.

5.5.2 Texteingabe

In Datumsfeldern, die keine Datumswahl haben (siehe Abbildung) kdnnen Sie das Datum direkt durch Eingabe
des neuen Werts bearbeiten.

TInvoice Mumber: 001
2006-03-10

Customer: The ABC Company
Tnvoice Amount: 40,00

Fehler
Die folgenden Arten von Fehlern werden gekennzeichnet:

e Wenn Sie ein Datum andern und es sich daraufhin auf3erhalb des giiltigen Bereichs fiir Datumswerte
befindet, wird das Datum rot angezeigt, um den Fehler anzuzeigen. Wenn Sie den Mauszeiger Uber
das ungliltige Datum platzieren, erscheint eine Fehlermeldung (siehe Abbildung).

Inwoice Mumber; 001
2006-03-32

Customer:|ERROR: [nvalid value for datatype date in element
: IrvvoiceD ate'
Invotce A e

e Wenn Sie versuchen, das Datumsformat zu &ndern, wird das Datum rot angezeigt. (So werden etwa in
der Abbildung unten Schragstriche anstelle von Bindestrichen verwendet).
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Invoice Mumber: 001
20060310

Customner: The ABC Cotnpany
Inwoace Amount: 40 00
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5.6 Definieren von Entities

Entities

Unabhangig davon, ob |hr Dokument auf einer DTD oder einem XML-Schema basiert, kdnnen Sie fir die
Verwendung in der Authentic View-Ansicht Entities definieren. Diese Entities werden anschlieRend in der
Entities-Eingabehilfe und im Kontextmeniu-Untermenl von Entity einfligen angezeigt. Wenn Sie in der
Entities-Eingabehilfe auf eine Entity doppelklicken, wird diese an der Cursorposition eingeflgt.

Eine Entity eignet sich v.a. dann, wenn Sie einen Textstring, ein XML-Fragment oder einige andere externe
Ressourcen an mehreren Stellen in lnrem Dokument verwenden méchten. Die Entity, bei der es sich im Grunde
um eine Kurzbezeichnung fir die bendtigten Daten handelt, wird im Dialogfeld "Entities definieren" definiert.
Nachdem Sie die Entity definiert haben, kdnnen Sie diese an mehreren Stellen in lnrem Dokument verwenden
und dadurch Zeit sparen und effizienter arbeiten.

Entity-Arten
Sie kénnen in lhrem Dokument zwei grundlegende Arten von Entities verwenden: geparste Entities, wobei es

sich um XML-Daten handelt (entweder einen Textstring oder ein Fragment aus einem XML-Dokument) oder
ungeparste Entities, wobei es sich um nicht-XML-Daten handelt wie z.B. eine Binardatei (normalerweise eine
Grafik, Ton oder ein Multimedia-Objekt). Jede Entity hat einen Namen und einen Wert. Im Fall von geparsten
Entities ist die Entity ein Platzhalter fir die XML-Daten. Der Wert der Entity sind entweder die XML-Daten
selbst oder eine URI, die auf eine . xm1-Datei verweist, die die XML-Daten enthalt. Bei ungeparsten Entities ist
der Wert der Entity eine URI, die auf eine nicht-XML-Datei verweist.

Definieren von Entities
So definieren Sie eine Entity:

1. Klicken Sie auf Authentic | XML-Entities definieren. Daraufhin wird das Dialogfeld "Entities
definieren" gedffnet. (Abbildung unten)

Entities definieren

2 [Mame Type PLBLIZ IVaIue.l'F'ath MOATA, | k. I
Ed Manonull, Inc

Mano_eu Internal | Manonull Europe, &G Abbrechen |

Mano_ma Internal | Manonull Partners, Inc .

i i — Anhangen |
website Imternal | hittga: Sy manonull.com/ e |

hranches SYETEM = branches xml e | Einfligen |
logo SYETEM = nianonull.oif

Lozchen |

A

2. Geben Sie den Namen lhrer Entity im Feld "Name" ein. Dies ist der Name, der in der Entities-
Eingabehilfe angezeigt werden wird.

3. Wahlen Sie den Typ der Entity aus der Dropdown-Liste im Feld "Type" aus. Es stehen die folgenden
Typen zur Auswahl. Eine interne (internal) Entity ist eine Entity, fir die der zu verwendende Text im
XML-Dokument selbst gespeichert ist. Wenn Sie PUBLIC oder SYSTEM auswahlen, wird angegeben,
dass sich die Ressource auRerhalb der XML-Datei befindet und mittels eines "Public Identifier" oder
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eines "System Identifier" gefunden wird. Ein System Identifier ist eine URI, die den Pfad der Ressource
definiert. Ein Public Identifier ist ein pfadunabhangiger Identifier, der es manchen Prozessoren
ermdglicht, die Ressource zu identifizieren. Wenn Sie sowohl einen Public als auch einen System
Identifier angeben, wird der Public Identifier zum System Identifier aufgeldst und es wird der System
Identifier verwendet.

4. Wenn Sie als Type PUBLIC ausgewahlt haben, geben Sie den Public Identifier der Ressource im Feld
PUBLIC ein. Wenn Sie Internal oder SYSTEM als Type ausgewahlt haben, ist das Feld PUBLIC
deaktiviert.

5. Im Feld "Value/Path" haben Sie folgende Eingabemdglichkeiten:

e Wenn die Entity "Internal" ist, geben Sie den Textstring ein, der als Wert der Entity verwendet
werden soll. Setzen Sie den Textstring nicht in Anfihrungszeichen. Alle Anfihrungszeichen werden
als Teil des Textstrings behandelt.

e Wenn der Entity-Typ SYSTEM ist, geben Sie die URI der Ressource ein oder wahlen Sie mit Hilfe
der Durchsuchen-Schaltfldche eine Ressource auf Inrem lokalen Netzwerk aus. Wenn die Ressource
geparste Daten enthalt, muss es sich um eine XML-Datei handeln (d.h. die Datei muss die
Erweiterung . xm1 haben). Als Alternative dazu kann die Ressource eine Binardatei sein, z.B. eine
GIF-Datei.

e Wenn der Entity-Typ PUBLIC ist, missen Sie zuséatzlich einen System Identifier in dieses Feld
eingeben.

6. Der Eintrag NDATA sagt dem Prozessor, dass diese Entity nicht geparst, sondern an den
entsprechenden Prozessor gesendet werden soll. Das Feld "NDATA" muss daher einen Wert
enthalten, der angibt, dass es sich um eine ungeparste Entity handelt.

Dialogfeldfunktionen

Im Dialogfeld "Entities definieren" kénnen Sie Folgendes tun:

¢ Entities anhangen

¢ Entities einflgen

e Entities |6schen

¢ Entities spaltenweise alphabetisch sortieren, indem Sie auf die entsprechende Spalteniberschrift
klicken; bei einem einmaligen Klick wird aufsteigend sortiert, bei zweimaligem Klick absteigend
die GroRe des Dialogfelds und die Spaltenbreite anpassen.

e Sperren. Sobald eine Entity im XML-Dokument verwendet wird, ist sie gesperrt und kann im
Dialogfeld "Entities definieren" nicht bearbeitet werden. Gesperrte Entities werden durch das
Schlosssymbol in der ersten Spalte gekennzeichnet. Durch das Sperren einer Entity wird
sichergestellt, dass das Dokument in Bezug auf Entities glltig ist. (Das Dokument ware ungultig,
wenn eine Entity referenziert aber nicht definiert ist.)

¢ Doppelt vorhandene Entities werden markiert.

Einschrankungen fir Entities

e Eine Entity innerhalb einer anderen Entity wird nicht aufgel6st - weder im Dialogfeld, noch in der
Authentic View-Ansicht, noch in der XSLT-Ausgabe, und das kaufmannische Und-Zeichen einer
derartigen Entity wird in seiner Escape-Form, also samp; angezeigt.

e Externe ungeparste Entities, bei denen es sich nicht um Bilddateien handelt, werden in der Authentic
View-Ansicht nicht aufgelést. Wenn fiir ein Bild im Design definiert ist, dass eine externe ungeparste
Entity gelesen werden soll und wenn als URI ein Entity-Name (z.B. '10go") definiert ist, so kann
dieser Entity-Name im Dialogfeld "Entities definieren" (siehe Abbildung oben) als externe ungeparste
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Entity mit einem Wert, der zur URI der Bilddatei aufgel6st wird (wie diese fur die Entity 1ogo in der
Abbildung oben geschehen ist), definiert werden.
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5.7 XML-Signaturen

Bei der Erstellung eines SPS kann eine XML-Signatur fur die Authentic View-Ansicht konfiguriert werden. Wenn
XML-Signaturen im SPS aktiviert sind, kann der Benutzer der Authentic View-Ansicht die Authentic XML-Datei
mit der aktivierten Signatur digital signieren. Wenn nach der Signierung des Dokuments Anderungen daran
vorgenommen werden, schlagt die Uberpriifung der Signatur fehl. Jedes Mal, wenn ein signiertes Authentic
XML-Dokument in der Authentic View-Ansicht eines beliebigen Altova-Produkts geoffnet wird, wird die Signatur
des Dokuments Gberpriift und das Ergebnis der Uberpriifung in einem Fenster angezeigt.

Anmerkung: XML-Signaturen kénnen in der Authentic-Ansicht von Enterprise und Professional Editions der
folgenden Altova-Produkte verwendet und Uberprift werden: Authentic Desktop, Authentic Browser,
XMLSpy und StyleVision

XML-Signaturaktionen

In der Authentic-Ansicht sind die folgenden Benutzeraktionen maéglich:

e Waéhlen des Zertifik ats/Passworts: Signaturen werden entweder anhand eines Zertifikats oder
Passworts authentifiziert. Das Authentifikationsobjekt (Zertifikat oder Passwort) wird bei der Erstellung
der Signatur und dann wieder bei der Uberpriifung der Signatur benétigt. Wenn einem Authentic XML-
Dokument ein SPS, fiir das Signaturen aktiviert wurden, zugewiesen wurde, so wurde dem SPS
moglicherweise ein Standardzertifikat oder Passwort zugewiesen. Egal, ob ein Standardzertifikat bzw.
ein Standardpasswort definiert wurde oder nicht, die Signatur kann so konfiguriert werden, dass der
Benutzer der Authentic View-Ansicht ein eigenes Zertifikat/Passwort auswahlen kann. Er kann dies
jederzeit im Dialogfeld "XML-Signatur" (Abbildung unten) tun und damit das Standardzertifikat/-
passwort aufder Kraft setzen, falls eines definiert wurde. Das eigene Zertifikat/Passwort des Benutzers
wird im Arbeitsspeicher gespeichert und fur die aktuelle Sitzung verwendet. Wenn der Benutzer der
Authentic View-Ansicht ein eigenes Zertifikat/Passwort auswahlt und die Datei oder die Applikation
schlief3t, so wird das SPS wieder auf die Standardeinstellung fir das Zertifikat/Passwort
zurlickgesetzt.

e Signieren des Dokuments: Das Authentic XML-Dokument kann entweder automatisch oder manuell
signiert werden. Die automatische Signierung wird vom SPS-Designer in der Signaturkonfiguration
definiert und bewirkt, dass das Authentic XML-Dokument beim Speichern automatisch signiert wird.
Wenn die Option zur automatischen Signierung nicht aktiviert wurde, kann das Dokument manuell

signiert werden. Klicken Sie dazu auf die Symbolleisten-Schaltflache "XML-Signatur" oder auf den
Befehl Authentic | XML-Signatur und klicken Sie anschliefend im Dialogfeld "XML-

Signatur" (Abbildung oben) auf die Schaltflache Dokument signieren. Beachten Sie Folgendes:
Damit das Dokument mit einer eingebetteten Signatur signiert werden kann, muss laut Schema das
Element signature als das letzte Child-Element des Root (Dokument)-Elements zugelassen sein.
Andernfalls ist das Dokument laut Schema ungliltig. Das Authentifizierungsobjekt und die Platzierung
der Signatur werden gemald der Signaturkonfiguration gewahlt. Sie missen sicherstellen, dass Sie
Zugriff auf die Authentifizierungsinformationen haben. Fir nahere Informationen wenden Sie sich an
lhren SPS-Designer.

o Uberpriifen des Authentic-XML-Dok uments: Wenn XML-Signaturen in einem SPS aktiviert sind, wird
die Signatur jedes Mal, wenn das XML-Dokument in der Authentic View-Ansicht geladen wird,
Uberprift. Wenn die Passwort- bzw. Zertifkat-Schlisselinformationen nicht mit dem SPS und der
Signatur gespeichert werden, wird der Benutzer der Authentic View-Ansicht aufgefordert, das Passwort
einzugeben oder ein Zertifikat fir die Uberpriifung auszuwahlen. Beachten Sie, dass eine eingebettete
Signatur beim Speichern mit der XML-Datei gespeichert wird.Die generierte Signatur muss explizit

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



88 Bearbeitung in der Authentic-Ansicht XML-Signaturen

(Uber die Schaltfiache Signatur entfernen des das Dialogfelds "XML-Signatur") entfernt werden (siehe
Abbildung oben), wenn sie nicht mit der XML-Datei gespeichert werden soll. Ahnlich verhélt es sich
auch bei einer separat gespeicherten Signatur. Wenn Sie nicht bendétigt wird, muss sie explizit entfernt

werden.
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5.8 Grafiken in der Authentic-Ansicht

Sie koénnen in der Authentic View-Ansicht Bilder definieren, die im Ausgabedokument (HTML, RTF, PDF und
Word 2007) verwendet werden sollen. Beachten Sie jedoch, dass einige Bildformate in manchen Formaten oder
wvon manchen Applikationen eventuell nicht unterstitzt werden. So wird das SVG-Format z.B. in PDF
unterstutzt, nicht aber in RTF und fir die Anzeige in HTML wirden Sie ein Browser-Zusatzprogramm benétigen.
Stellen Sie daher bei Auswahl eines Bildformats sicher, ein Format zu wahlen, das in den Ausgabeformaten
lhres Dokuments auch unterstitzt wird. Die meisten Bildformate werden in allen Ausgabeformaten unterstitzt
(siehe Liste unten).

Die Authentic View-Ansicht basiert auf dem Internet Explorer und kann die meisten der Grafikformate, die von
Ihrer Internet Explorer-Version unterstitzt werden, anzeigen. Unterstiitzt werden die folgenden gebrauchlichen
Grafikformate:

GIF

JPG

PNG

BMP

WMF (Microsoft Windows Metafile)
EMF (Enhanced Metafile)

SVG (nur fur PDF-Ausgabe)

Relative Pfade
Relative Pfade werden relativ zur SPS-Datei aufgeldst.
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5.9 Verwendung von Tasten in der Authentic-Ansicht

Eingabetaste

In der Authentic View-Ansicht wird die Eingabetaste an bestimmten Cursorpositionen verwendet, um
zusatzliche Elemente anzuhangen. Wenn das Kapitel eines Buchs z.B. (laut Schemadefinition) mehrere
Absatze enthalten kann, wird bei Driicken der Eingabetaste innerhalb des Texts des Absatzes ein neuer
Absatz direkt hinter dem aktuellen Absatz angehangt. Wenn ein Kapitel einen Titel und mehrere Absatze
enthalten kann, wird bei Driicken der Eingabetaste innerhalb des Kapitels aber auerhalb eines
Absatzelements (auch innerhalb des Titel-Elements) ein neues Kapitel hinter dem aktuellen Kapitel angehangt
(vorausgesetzt es sind laut Schemadefinition mehrere Kapitel zulassig).

Anmerkung: Bei Driicken der Eingabetaste wird keine neue Zeile angelegt. Dies ist auch dann der Fall, wenn
sich der Cursor innerhalb eines Textnode wie z.B. eines Absatzes befindet.

Verwendung der Tastatur

Verwenden Sie die Tastatur wie bei allen Anwendungen zum Eingeben von Text/Daten und zum Navigieren.
Beachten Sie dabei die folgenden Punkte:

e Mit der Tabulatortaste springen Sie mit dem Cursor weiter. Der Cursor halt vor und hinter Nodes an
und markiert den Inhalt von Nodes; statischer Inhalt wird Ubersprungen.

e Die Hyperlinks hinzufiigen... und Node hinzufiigen werden als Node-Inhalt betrachtet und markiert,
wenn Sie mit der Tabulatortaste navigieren. Durch Driicken der Leertaste oder der Eingabetaste
werden sie aktiviert.
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6 Authentic Skripterstellung

Durch die Funktion Authentic-Skripterstellung kénnen SPS-Designs flexibler und interaktiver gestaltet
werden. Diese Designs kdnnen in der StyleVision Enterprise und der Professional Edition erstellt werden und in
der Authentic-Ansicht der Enterprise und Professional Edition von Altova-Produkten angezeigt werden.

In der Tabelle unten sehen Sie eine komplette Liste aller Altova-Produkte, die diese Funktion unterstiitzen.
Beachten Sie, dass die interne Skripterstellung in der trusted Version des Authentic Browser Plug-in aus
Sicherheitsgriinden deaktiviert ist.

Altova-Produkt Erstellung von Authentic Authentic Skripts aktiv
Skripts
StyleVision Enterprise Ja Ja
StyleVision Professional Ja Ja
StyleVision Basic * Nein Nein
XMLSpy Enterprise Nein Ja
XMLSpy Professional Nein Ja
AuthenticDesktop Enterprise Nein Ja
Authentic Browser Plug-in Nein Ja
Enterprise Trusted **
Authentic Browser Plug-in Nein Ja
Enterprise Untrusted

* Keine Authentic-Ansicht
> Designs mit Skript werden angezeigt. Keine intere Mak roausfiihrung oder Event-Behandlung. Externe
Events werden ausgelst.

Authentic-Skripts verhalten sich in allen Altova-Produkten gleich. Es ist kein produktspezifischer Code und
keine produktspezifische Einstellung erforderlich.

Das Dialogfeld "Authentic-Skript-Warnung"

Wenn eine PXF-Datei oder eine mit einem SPS verknlpfte XML-Datei ein Skript enthalt und die Datei gedffnet
wird bzw. in die Authentic-Ansicht gewechselt wird, so wird ein Warndialogfeld (Abbildung unten) angezeigt.
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Authentic-Skript-Warnung %

Das Dokument, das Sie in der Authentic-Ansicht GFfnen méchten, enthalk Skripts,
! Diese Skripts kinnten schadlichen Code enthalten, Akkivieren Sie die Skripts nur, wenn das Dokument aus einer vertrauenswirdigen Quelle
L

skammt.

Sollen Skripts Fior Dokumente aus diesem Ordner und seinen Unterordnern akkiviert werden?
C:\Documents and Settingsianfiiy Documents)altovalxMLSpy 201 21 Examples)

Sie kinnen wertrauenswirdige PFade definieren und das Standardwerhalten Fir SPS, die Skripks enthalten, Ober das Meni Authentic |

Wertrauenswirdige Pfade. .. &ndern.
Ja I Mein

Sie kdnnen eine der folgenden Optionen wahlen:

e Kilicken Sie auf Ja, um einen Ordner mit der Datei zur Liste der vertrauenswirdigen Pfade fiir
Authentic-Skripts hinzuzufigen. In der Folge werden alle Dateien unter diesem Pfad in der Authentic-
Ansicht gedffnet, ohne dass vorher dieses Warndialogfeld angezeigt wird. Sie kdnnen die Liste
vertrauenswirdiger Pfade Uber den Menubefehl Authentic | Vertrauenswiirdige Pfade @ aufrufen
und andern.

¢ Kilicken Sie auf Nein, damit der Ordner mit der Datei nicht zur Liste der vertrauenswirdigen Pfade
hinzugefugt wird. Die Datei wird in der Authentic-Ansicht angezeigt, wobei die Skripts deaktiviert sind.
Das Dialogfeld "Authentic-Skript-Warnung" wird jedes Mal, wenn diese Datei in der Authentic-Ansicht
geodffnet wird, angezeigt. Um den Ordner der Datei zu einem spateren Zeitpunkt zur Liste der
vertrauenswirdigen Pfade hinzuzufiigen, 6ffnen Sie das Dialogfeld "Vertrauenswirdige Pfade" Uber den
Menubefehl Authentic | Vertrauenswiirdige Pfade @ und figen Sie den Ordner hinzu oder andern
Sie die Pfade nach Wunsch.

Eine Beschreibung des Dialogfelds "Vertrauenswiirdige Pfade" finden Sie im Abschnitt Menubefehle unter der
Beschreibung des Menubefehls Authentic | Vertrauenswiirdige Pfade @

Anmerkung: Bei Aufruf von XMLSpy (ber die COM-Schnittstelle (Beschreibung dazu siehe Referenz fiir
Programmierer wird die Sicherheitsiiberpriifung nicht durchgefiihrt und das Dialogfeld
"Authentic-Skript-Warnung" wird nicht angezeigt.

Funktionsweise der Authentic Skripterstellung

Die Authentic-Skripterstellung kann beim Design von SPS-Dateien auf zwei Arten eingesetzt werden, um
Authentic-Dokumente interaktivzu machen:

e Durch Zuweisen von Skripts fiir benutzerdefinierte Aktionen (Makros) zu Design-Elementen,
Symbolleisten-Schaltflachen und Kontextmenlbefehlen.
e Durch Hinzufligen von Event Handlern zum Design, die auf Events der Authentic-Ansicht reagieren.

Alle Skripts, die erforderlich sind, um Authentic-Dokumente interaktiv zu machen, werden (ber die StyleVision-
Benutzeroberflache (Enterprise und Professional Edition) erstellt. Die Formulare, Makros und Event Handler
werden mit dem Skript-Editor von StyleVision erstellt und diese Skripts werden mit dem SPS gespeichert.
AnschlieRend werden die gespeicherten Skripts in der Design-Ansicht von StyleVision Design-Elementen,
Symbolleisten-Schaltflachen und Kontextmeniis zugewiesen. Wenn ein XML-Dokument, das auf dem SPS
basiert, in einem Altova-Produkt, das die Authentic-Skripterstellung unterstiitzt (siehe Tabelle oben), gedfinet
wird, stehen diese zusatzlichen Funktionen im Dokument zur Verfigung.
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Dokumentation zur Authentic Skripterstellung

Die Dokumentation zur Authentic Skripterstellung finden Sie in der Dokumentation zu StyleVision. Online finde
Sie diese auf der Altova Website auf der Seite "Produktdokumentation"”.
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7 Browser-Ansicht

Die Browser-Ansicht wird normalerweise zur Anzeige folgender Dateien verwendet:

e XML-Dateien, die mit einer XSLT-Datei verkniipft wurden. Wenn Sie in die Browser-Ansicht wechseln,
wird die XML-Datei mit Hilfe eines XSLT Stylesheet on-the-fly transformiert. Das Ergebnis wird direkt in
der Browser-Ansicht angezeigt.

e HTML-Dateien, die direkt im HTML-Format erstellt wurden oder mittels einer XSLT-Transformation einer
XML-Datei erzeugt wurden.

Um XML- und HTML-Dateien in der Browser-Ansicht anzuzeigen, klicken Sie auf das Register Browser.

Browser-Programme in der Browser-Ansicht

StandardmaRig wird in der Browser-Ansicht derzeit Microsoft Internet Explorer als Browser verwendet. Wenn
Sie lieber den neueren Browser von Microsoft, Edge WebView2, fir die Browser-Ansicht verwenden mdchten,
aktivieren Sie die entsprechende Option im Abschnitt "Ansicht" @ des Dialogfelds "Optionen" €.

Anmerkung: Da Microsoft Edge WebView2 das Chromium-Software-Projekt, auf dem der Browser Chrome
wvon Google basiert, verwendet, bietet die Browser-Ansicht bei Verwendung von WebView2 auch eine
gute Vorschau auf die Anzeige einer Webseite in Chrome.

Anmerkungen zu Microsoft Internet Explorer

Fir die Browser-Ansicht wird Microsoft Internet Explorer 5.0 oder héher oder Microsoft Edge WebView2
bendtigt (siehe oben).

Beachten Sie zur Verwendung von Internet Explorer in der Browser-Ansicht die folgenden Punkte:

e Zur Anzeige von XML-Dateien, die mit Hilfe eines XSLT Stylesheet transformiert wurden, sollten Sie
unbedingt Internet Explorer 6.0 oder hdher verwenden, da diese Versionen MSXML 3.0 verwenden,
einen XML-Parser, die den XSLT 1.0 Standard wollstandig unterstitzt. Eventuell sollten Sie auch
MSXML 4.0 installieren.

e Die Unterstltzung von XSL in IE 5 ist nicht zu 100 % kompatibel mit der offiziellen XSLT
Recommendation. Wenn Sie daher in der Browser-Ansicht Probleme mit IE 5 haben, sollten Sie auf IE
6 oder héher upgraden.

e AuBerdem sollten Sie im Allgemeinen Uberpriifen, welche XSLT-Version lhre Version von Internet
Explorer untersttzt.

e Wenn bei der korrekten Anzeige von HTML in Internet Explorer Probleme auftreten, inkludieren Sie den
folgenden meta-Tag in das head-Element lhres HTML-Dokuments:
<head>

. <meta http-equiv="X-UA-Compatible" content="ie=edge">...
</head>

Developer Tools in der Browser-Ansicht

Sie kénnen lhren HTML-Code mit Hilfe der Developer Tools des zugrunde liegenden Browsers analysieren,
debuggen und testen. Um die Tools aufzurufen, klicken Sie mit der rechten Maustaste in das Browser-
Ansichtsfenster und wahlen Sie den Befehl Developer Tools 6ffnen.
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Markdown-Text und Browser-Ansicht

Wenn ein Dokument in der Textansicht mit Markdown-Formatierung gekennzeichnet ist, wird die Markdown-
Formatierung beim Wechsel in die Browser-Ansicht in einfache HTML-Formatierung konvertiert und das
Dokument wird in der Browser-Ansicht als HTML-Seite angezeigt.

Funktionen der Browser-Ansicht

In der Browser-Ansicht stehen die folgenden Funktionen zur Verfugung. Sie kénnen Uber das Menu Browser,
Datei und das Meni Bearbeiten aufgerufen werden.

Offnen in einem separaten Fenster: Wenn die Browser-Ansicht ein separates Fenster ist, kdnnen Sie
die Browser-Ansicht Seite an Seite mit der Bearbeitungsansicht desselben Dokuments anzeigen.
Klicken Sie dazu auf den MenUlbefehl Browser | Separates Fenster. Dies ist ein Ein/Aus-Befehl, mit
dem Sie zwischen der Browser-Ansicht in (i) einem separaten Fenster und (ii) derselben Ansicht auf
einem Register im Hauptfenster wechseln kdnnen. Diese Befehle stehen auch im Dropdown-Meni der
Browser-Ansicht (am unteren Rand des Hauptfensters) zur Verfuigung.

Vorwérts und Zuriick: die allgemeinen Browser-Befehle zum Navigieren durch Seiten, die in der
Browser-Ansicht geladen wurden. Diese Befehle befinden sich im Meni Browser.

SchriftgréBe: Kann iber das Menu Browser angepasst werden.

Abbrechen, Aktualisieren, Drucken: Weitere Browser-Standardbefehle. Diese Befehle befinden sich in
den Menis Browser und Datei.

Suchen: Dient zum Suchen von Textstrings. Dieser Befehl befindet sich im Menu Bearbeiten.
Info-Fenster: In diesem Fenster stehen Optionen zur Verfigung, um die aktive HTML-Seite mit einem
beliebigen auf dem Rechner installierten Browser anzuzeigen und die installierten Browser zu 6ffnen
oder zu entfernen.
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8 Globale Altova-Ressourcen

Bei den globalen Altova-Ressourcen handelt es sich um eine Sammlung von Aliassen fur Datei-, Ordner- und
Datenbankressourcen. Jeder Alias kann mehrere Konfigurationen haben, wobei jede Konfiguration genau einer
Ressource zugeordnet wird (siehe Abbildung unten). Bei Verwendung einer globalen Ressource als Input
kénnen Sie mittels Steuerelementen auf der Benutzeroberfliche jederzeit zwischen den verschiedenen
Konfigurationen fiir die globale Ressource wechseln.

. Honfiguration 1
Alias-Mame |+ » Ressource 1
Kanfiguration 2
# Rassource 2
Honfiguration 3
» Ressource 3

Um globale Altova-Ressourcen verwenden zu kénnen, sind zwei Schritte erforderlich:

e Definieren globaler Ressourcen ®: Ressourcen werden definiert und die Definitionen werden in einer
XML-Datei gespeichert. Diese Ressourcen kénnen mehreren Altova-Applikationen zur Verfiigung
gestellt werden.

e Verwendung von globalen Ressourcen@: In Authentic Desktop kénnen Dateien Uber eine globale
Ressource anstatt tiber einen Dateipfad zugewiesen werden. Der Vorteil ist, dass die verwendete
Ressource durch Wechseln der Konfiguration in Authentic Desktop sofort gewechselt werden kann.

Globale Ressourcen in anderen Altova-Produkten

Derzeit kdnnen globale Ressourcen in den folgenden Altova-Produkten definiert und verwendet werden:
XMLSpy, StyleVision, MapForce,Authentic Desktop, <%MTD%> und DatabaseSpy..
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8.1 Definieren globaler Ressourcen

Globale Altova-Ressourcen werden im Dialogfeld Globale Ressourcen verwalten definiert, welches auf zwei
Arten aufgerufen werden kann:

e Wahlen Sie den Menlbefehl Extras | Globale Ressourcen.
e Kilicken Sie in der Symbolleiste "Globale Ressourcen" auf die Schaltflache Globale Ressourcen
verwalten , um das gleichnamige Dialogfeld aufzurufen. (siehe Abbildung unten)

Default - B} .

Die Definitionsdatei fur globale Ressourcen

Die Informationen Uber globale Ressourcen, werden in einer XML-Datei, der Definitionsdatei fir globale
Ressourcen, gespeichert. Diese Datei wird erstellt, sobald die erste globale Ressource im Dialogfeld "Globale
Ressourcen verwalten" (Abbildung unten) definiert und gespeichert wird.

r =

B Globale Ressourcen verwalten @

Defintionzdatei; imentzhdlkoyahGlobalR esources. <ml lé’ Durchsuchen I

[f] Dateien : I <+ Hinzuflgen I
[% Ordner / Basis-URL=z
[E] Datenbanken &  Bearbeiten
EC Loschen
! [ an Ansicht
| 0K | | bbrechen

Wenn Sie das Dialogfeld "Globale Ressourcen verwalten" zum ersten Mal 6ffnen, wird der Standardpfad und -
name der Definitionsdatei fir globale Ressourcen im Textfeld Definitionsdatei (siehe Abbildung oben) definiert:

C:\Users\<username>\My Documents\Altova\GlobalResources.xml

Diese Datei ist bei allen Altova-Applikationen als Standard-Definitionsdatei fiir globale Ressourcen definiert.
Infolgedessen kann eine globale Ressource von einer beliebigen Altova-Applikation aus in dieser Datei
gespeichert werden und steht dann allen anderen Altova-Applikationen als globale Ressource zur Verfligung.
Um eine globale Ressource in der Definitionsdatei fir globale Ressourcen zu definieren und zu speichern, fligen
Sie die globale Ressource im Dialogfeld "Globale Ressourcen verwalten" hinzu und klicken Sie auf OK um sie
zu speichern.

Um eine bereits vorhandene Definitionsdatei fir globale Ressourcen als aktive Definitionsdatei fiir eine
bestimmte Altova Applikation auszuwahlen, suchen Sie im Dialogfeld "Globale Ressourcen
verwalten" (Abbildung unten) im Feld Definitionsdatei danach und wahlen Sie sie aus.
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Anmerkung: Sie kdnnen der Definitionsdatei fur globale Ressourcen jeden beliebigen Namen geben und sie
unter jedem beliebigen Pfad, auf den Sie von lhren Altova Applikationen aus Zugriff haben, speichern.
Sie mussen diese Datei in Ihrer Applikation nur (im Textfeld Definitionsdatei) als die Definitionsdatei fir
globale Ressourcen fiir die jeweilige Applikation definieren. Die Ressourcen lassen sich in allen Altova-
Produkten als globale Ressourcen verwenden, wenn Sie in allen Altova-Produkten eine einzige
Definitionsdatei verwenden.

Anmerkung: Sie kdnnen auch mehrere Definitionsdateien fir globale Ressourcen erstellen. Es kann aber
immer nur eine dawvon in einer Altova-Applikation aktiv sein und nur die in dieser Datei enthaltenen
Definitionen stehen in der Applikation zur Verfigung. Sie kénnen dadurch je nach Bedarf festlegen,
welche Ressourcen nur eingeschrankt und welche in mehreren Produkten zur Verfigung stehen sollen.

Verwalten globaler Ressourcen: Hinzufigen, Bearbeiten, Loschen, Speichern

Im Dialogfeld "Globale Ressourcen verwalten" (Abbildung oben) kénnen Sie eine globale Ressource zur
ausgewahlten Definitionsdatei fiir globale Ressourcen hinzufligen oder eine ausgewahlte globale Ressource
Idschen oder bearbeiten. In der Definitionsdatei fur globale Ressourcen werden die von lhnen hinzugefiigten
globalen Ressourcen in Gruppen aufgelistet: Dateien, Ordner und Datenbanken (siehe Abbildung oben).

Um eine globale Ressource hinzuzufiigen, klicken Sie auf die Schaltflache Hinzufiigen und definieren Sie
die globale Ressource im entsprechenden Globale Ressourcen-Dialogfeld, das angezeigt wird (Beschreibung
zu Dateien@, Ordnem @ und Datenbanken® in den Unterabschnitten dieses Abschnitts). Nachdem Sie
eine globale Ressource definiert und (durch Klicken auf die Schaltflache OK im Dialogfeld "Globale Ressourcen
verwalten") gespeichert haben, wird die globale Ressource zur Bibliothek der globalen Definitionen in der
ausgewahlten Definitionsdatei fiir globale Ressourcen hinzugefiigt. Die globale Ressource wird durch ein Alias
identifiziert.

Um eine globale Ressource zu bearbeiten, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf Bearbeiten. Daraufhin
wird das entsprechende Dialogfeld Globale Ressource angezeigt, in dem Sie die nbt&zn Anderungen
vornehmen kénnen (siehe dazu die Beschreibungen in den Unterabschnitten Dateien=, Ordner®< in den
Unterabschnitten dieses Abschnitts).

Um eine globale Ressource zu l6schen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf Loschen.

Nachdem Sie mit dem Hinzufligen, Bearbeiten oder Léschen globaler Ressourcen fertig sind, klicken Sie im
Dialogfeld Globale Ressourcen verwalten auf OK, um lhre Anderungen in der Definitionsdatei fiir globale
Ressourcen zu speichern.

Verknupfen von globalen Ressourcen mit Aliasnamen Uber Konfigurationen

Beim Erstellen einer globalen Ressource wird ein Aliasname auf eine Ressource (Datei, Ordner oder
Datenbank) gemappt. Jedes Mapping wird als Konfiguration bezeichnet. Ein einziger Aliasname kann daher
mittels unterschiedlicher Konfigurationen mit mehreren Ressourcen verkniipft werden (Abbildung unten).
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. Honfiguration 1
Alias-Mame |+ » Ressource 1
Kaonfiguralion 2
M Ressource 2
Honfiguration 3
» Ressource 3

Sie kénnen anschlieBend in einer Altova-Applikation Aliasnamen anstelle von Dateien zuweisen. Fir jeden
Alias kénnen Sie zwischen den auf diesen Alias gemappten Ressourcen wechseln, indem Sie einfach die
aktive Konfiguration fiir die globalen Ressourcen (aktive Konfiguration) wechseln. Wenn Sie z.B. in Altova
XMLSpy am XML-Dokument MyxML.xml eine XSLT-Transformation durchfihren méchten, kénnen Sie der
globalen Ressource den Alias MyxsLT zuweisen, damit diese als globale Ressource fiir XSLT-Transformationen
verwendet wird. Sie kdnnen anschlieRend in XMLSpy die aktive Konfiguration wechseln, um andere XSLT-
Dateien zu verwenden. Wenn in Configuration-1 die Datei First.xslt auf MyXSLT gemappt ist und
Configuration-1 als aktive Konfiguration ausgewahlt wird, so wird fiir die Transformation First.xslt
verwendet. Auf diese Art kénnen mehrere Konfigurationen verwendet werden, um mehrere Ressourcen Uber
einen einzigen Alias aufzurufen. Diese Methode ist beim Testen und Vergleichen von Ressourcen niitzlich. Da
globale Ressourcen auerdem in mehreren Altova Produkten verwendet werden kénnen, kénnen die
Ressourcen in mehreren Altova-Produkten getestet und verglichen werden.

8.1.1 Dateien

Das Dialogfeld Globale Ressource fiir Dateien (Abbildung unten) wird Uber den Befehl Hinzufiigen | Datei im
Dialogfeld "Globale Ressourcen verwalten" €@ aufgerufen. In diesem Dialogfeld kénnen Sie die Konfigurationen
des im Textfeld Ressourcen-Alias angegebenen Alias definieren. Nachdem Sie die Eigenschaften der
Konfiguration wie unten beschrieben definiert haben, speichern Sie die Aliasdefinition durch Klicken auf OK.

Nachdem Sie eine Aliasdefinition gespeichert haben, kénnen Sie einen weiteren Alias hinzufligen, indem Sie
die oben beschriebenen Schritte geginnend durch Aufrufen des Befehls Hinzufiigen | Datei im Dialogfeld
"Globale Ressourcen verwalten")"# wiederholen.

Dialogfeld "Globale Ressource"
Ein Alias wird im Dialogfeld "Globale Ressource" (Abbildung unten) definiert.
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Aliasname

B 4y
D efault

Long

Shart

Ressourcen-dlias

K.onfigurationen

Typeluery

F.onfigurationzeinstellungen "Default”
@) Datei
() Ergebnis der MapForce-Transformation
() Ergebnis der StyleVision-Transformation

Die Ressource bezieht sich auf diese Datei:
C:\Users \Altova¥MLSpy 2013 Examples\address, xsd

Name Pfad

Name Pfad

OF.

] [ Abbrechen

Schaltflachen im Dialogfeld "Globale Ressource"

Konfiguration hinzufiigen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufligen" auf, in das Sie den Namen
der hinzuzufligenden Konfiguration eingeben.

Ed

Konfiguration als Kopie hinzufligen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufigen" auf, in das Sie den

Namen der Konfiguration eingeben, die als Kopie der ausgewahlten Konfiguration erstellt werden soll.

W) [

Léschen: Ldscht die ausgewahlte Konfiguration.

Offnen: Damit kénnen Sie zur Datei navigieren, die als globale Ressource erstellt werden soll.

Altova Authentic 2024 Desktop
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Definieren des Alias
So definieren Sie den Alias (seinen Namen und seine Konfigurationen):

1.

Geben Sie dem Alias einen Namen: Geben Sie den Aliasnamen in das Textfeld Ressourcen-Alias ein.
Figen Sie Konfigurationen hinzu: Im Fenster "Konfigurationen" finden Sie als Standardeinstellung eine
Konfiguration mit dem Namen "Default" (Abbildung oben). Diese Standardkonfiguration kann weder
geléscht noch umbenannt werden. Sie kénnen beliebig viele zusatzliche Konfigurationen hinzufigen. (i)
Klicken Sie dazu auf die Schaltfliche Konfiguration hinzufiigen oder auf Konfiguration als Kopie
hinzufiigen und (ii) geben Sie im daraufhin angezeigten Dialogfeld einen Konfigurationsnamen ein.
Alle hinzugefiigten Konfigurationen werden im Fenster "Konfigurationen" aufgelistet. In der Abbildung
oben wurden zwei zuséatzliche Konfigurationen namens Long und Short zur Konfigurationsliste
hinzugefugt. Mit Hilfe der Schaltfidache "Konfiguration als Kopie hinzufligen" kdnnen Sie die
ausgewahlte Konfiguration kopieren und anschlieend bearbeiten.

Wéhlen Sie fiir jede Konfiguration einen Ressourcentyp aus: Wahlen Sie eine Konfiguration in der
Konfigurationsliste aus und definieren Sie im Bereich Konfigurationseinstellungen eine Ressource fiir
die Konfiguration: (i) Datei, (ii) Ergebnis der MapForce Transformation oder (iii) Ergebnis der
StyleVision Transformation. Aktivieren Sie das entsprechende Optionsfeld. Bei Auswahl einer
MapForce bzw. StyleVision Transformation wird anhand der entsprechenden .mfd oder .sps-Datei und
der entsprechenden Input-Datei eine Transformation in MapForce oder StyleVision durchgefiihrt. Die
Ressource wird mit der Transformation erzeugt.

Wéhlen Sie eine Datei fiir den Ressourcentyp aus: Wenn es sich bei der Ressource um eine direkt
ausgewahlte Datei handelt, navigieren Sie im Textfeld Die Ressource bezieht sich auf diese Datei: zur
gewilinschten Datei. Wenn die Ressource das Ergebnis einer Transformation ist, navigieren Sie im
Textfeld Die Ressource bezieht sich auf diese Datei zur .mfd Datei (bei MapForce-Transformationen)
oder der . sps Datei (bei StyleVision-Transformationen). In Fallen, in denen mehrere Inputs oder
Outputs fur die Transformation méglich sind, wird eine Auswahl der Optionen angezeigt. So hangen
z.B. die Ausgabeoptionen einer StyleVision-Transformationen von der installierten StyleVision Edition
ab (in der Abbildung unten sehen Sie die Output-Optionen der Enterprise Edition).

Cutputs [Optionzsfeld zur Auswahl venvenden]
Mame Pfad

W [ HTML-Au=snakbe

RTF-Auzgabe

PDF-Auzgabe

Ausgabe inWord 2007

peaw

allslla

Aktivieren Sie das Optionsfeld fiir die gewlinschte Option (in der Abbildung oben wurde 'HTML-
Ausgabe' ausgewahlt). Wenn die Ressource das Ergebnis einer Transformation ist, kann die Ausgabe

als Datei oder selbst als globale Ressource gespeichert werden. Klicken Sie auf die Schaltflache
und wahlen Sie entweder "Globale Ressource" aus (um die Ausgabe als globale Ressource zu
speichern) oder "Durchsuchen" (um die Ausgabe als Datei zu speichern). Wenn keine dieser beiden
Speicheroptionen ausgewahlt ist, wird das Transformationsergebnis als temporare Datei geladen, wenn
die globale Ressource aufgerufen wird.

Definieren Sie, falls nétig, mehrere Konfigurationen: Sie kdnnen mehrere Konfigurationen hinzufiigen
und fir jede davon eine Ressource definieren. Wiederholen Sie dazu fiir jede Konfiguration die Schritte
3 und 4. Sie kénnen jederzeit eine neue Konfiguration zur Aliasdefinition hinzufligen.
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6. Speichemn Sie die Aliasdefinition: Klicken Sie auf OK, um den Alias und alle seine Konfigurationen als
globale Ressource zu speichern. Die globale Ressource wird im Dialogfeld "Globale Ressourcen

verwalten" ¥ unter "Dateien" aufgelistet.

Ergebnis einer MapForce-Transformation

Altova MapForce mappt ein oder mehrere (bestehende) Input-Dokument-Schemas auf ein oder mehrere (neue)
Output-Dokument-Schemas. Dieses Mapping, das von einem Benutzer in MapForce erstellt wird, wird als
MapForce Design (MFD) bezeichnet. Als Datenquellen kdnnen XML-Dateien, Textdateien, Datenbanken usw.,
die den Input-Schemas entsprechen, verwendet werden. MapForce generiert XML-Ausgabedateien, die dem
Output-Dokument-Schema entsprechen. Dieses generierte Ausgabedokument ist die Datei, die unter Ergebnis
der MapForce-Transformation, als globale Ressource verwendet wird.

Wenn Sie eine von MapForce-generierte Datendatei als globale Ressource definieren méchten, missen Sie im
Dialogfeld "Globale Ressource" folgende Einstellungen definieren (siehe Abbildung unten):

K.aonfigurationen

+ -f@ i Konfigurationzeinztellungen "ConfigCust'

" Datei
Drefauilt
ConfigCust @ Ergebnis der MapFaorce-Transformation

"1 Ergebnis der StyleVision-Transformation

Die Ressource bezieht sich auf den generierten Qutput von:
u

“orce2013\MapForceExamples\Customers_DE. mfd =

Inputs
Mame Pfad -
| Customers | Customers.xmil Iﬁ

Altova_Hierarchical Altova_Hierarchical =mi @

Outputs (Optionsfeld zur Auswahl verwenden)

MName Pfad -
® | Text file =
| Customers CustomersOut.xml @

e eine .mfd (MapForce Design) Datei. Sie missen diese Datei im Textfeld Die Ressource bezieht sich
auf den generierten Output von: (siehe Abbildung oben) definieren.

e eine oder mehrere Input-Datendateien. Nachdem die MFD-Datei definiert wurde, wird sie analysiert
und im Bereich Inputs (siehe Abbildung oben) werden Standarddatendateien angezeigt. Sie konnen
die Auswahl der Standarddatei fur jedes Input-Schema andern, indem Sie eine andere Datei definieren.

e eine Output-Datei. Wenn das MFD-Dokument mehrere Output-Schemas hat, werden diese alle im
Bereich Outputs (siehe Abbildung oben) aufgelistet und Sie mussen eine davon auswahlen. Wenn der
Pfad der Ausgabedatei eines einzelnen Output-Schemas im MFD-Dokument definiert ist, so wird
dieser Dateipfad fir dieses Output-Schema im Bereich Outputs angezeigt. In der Abbildung oben
sehen wir, dass im MFD-Dokument festgelegt ist, dass das Output-Schema customers eine XML-
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Standard-Datendatei hat (Customersout .xm1), wahrend das Output-Schema Text file in der MFD-
Datei keine Dateiverkniipfung hat. Sie kénnen den Standard-Dateipfad im Bereich "Outputs" verwenden
oder selbst einen Pfad definieren. Das Ergebnis der MapForce Transformation wird unter dem Dateipfad
des ausgewahlten Output-Schemas gespeichert. Dies ist die Datei, die als globale Ressource
verwendet wird.

Anmerkung: Der Vorteil dieser Option (Ergebnis der MapForce-Transformation) ist, dass die Transformation
zum Zeitpunkt des Aufrufs der globalen Ressource durchgefiihrt wird. Dadurch enthalt die globale
Ressource die aktuellsten Daten (aus der/den Input-Datei(en).

Anmerkung: Da zur Ausfuhrung der Transformation MapForce benétigt wird, muss Altova MapForce
installiert sein, damit diese Funktion zur Verfugung steht.

Ergebnis der StyleVision Transformation

Mit Altova StyleVision werden StyleVision Power Stylesheet (SPS)-Dateien erzeugt. Mit Hilfe dieser SPS-
Dateien werden XSLT-Stylesheets generiert, mit Hilfe derer XML-Dokumente in Ausgabedokumente in
verschiedenen Formaten (HTML, PDF, RTF, Word 2007+, usw) transformiert werden. Wenn Sie die Option
Ergebnis der StyleVision Transformation auswahlen, wird das von StyleVision erstellte Ausgabedokument als
die globale Ressource verwendet, die mit der ausgewahlten Konfiguration verknipft ist.

Fur die Option Ergebnis der StyleVision Transformation im Dialogfeld "Globale Ressource" (siehe Abbildung
unten) mussen die folgenden Dateien definiert werden.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



104 Globale Altova-Ressourcen

Definieren globaler Ressourcen

K.onfigurationen

+ 0 ®

Drefault

Caonfiglust

Fonfigurationzeinstellungen "ConfigCust”
") Datei
"1 Ergebnis der MapForce-Transformation
@) Ergebnis der StyleVision-Transformation

Die Ressource bezieht sich auf den generierten Qutput van:
StyleVision2013\StyleVisionExamples \WahonullOrg. sps = |

Inputs
Mame Pfad e
XML | CWorkarea\Customersxml [

COutputs (Optiansfeld zur Auswahl verwenden)

Mame Pfad »
* HTHIL—Aung| =
" RTF-Ausgab
" PDF-Ausgab
| Word 2007+ =

e eine .sps (SPS) Datei. Diese Datei muss im Textfeld Die Ressource bezieht sich auf den generierten
Output von (siehe Abbildung oben) definiert werden.

e Input-Datei(en). Eventuell wurde die Input-Datei bereits in der SPS-Datei definiert. In diesem Fall wird
sie automatisch im Bereich Inputs angezeigt, sobald die SPS-Datei ausgewahlt wurde. Sie kénnen
diesen Eintrag andern. Falls kein Input definiert ist, miissen Sie eine Input-Datei hinzufligen.

e Output-Datei(en). Wahlen Sie im Bereich Outputs das Ausgabeformat aus und definieren Sie einen

Ausgabedateipfad fiir dieses Format.

Anmerkung: Der Vorteil dieser Option (Ergebnis der StyleVision-Transformation) ist, dass die
Transformation zum Zeitpunkt des Aufrufs der globalen Ressource durchgefiihrt wird. Dadurch enthalt

die globale Ressource die aktuellsten Daten (aus der/den Input-Datei(en).

Anmerkung: Da zur Ausfiihrung der Transformation StyleVision bendtigt wird, muss Altova StyleVision

installiert sein, damit diese Funktion zur Verfligung steht.

8.1.2 Ordner

Im Dialogfeld Globale Ressource fiir Ordner (Abbildung unten) kénnen Sie eine Ordnerressource auf folgende

Art hinzufligen:

Altova Authentic 2024 Desktop
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%) Globale Ressource X

Aliazname

Fessourcen-dlias: |.-’-‘-.|ias'| |

K.anfigurationen

+ 'Flﬁ 2 Konfigurationzeinztellungen "'Test201 8"
Ciefault C:\TestArea | @
Test2018 - ;
Flr Basis-URLs
Benutzername | |
Passwort | |

k. Ahbbrechen

Schaltflachen im Dialogfeld "Globale Ressource"

Konfiguration hinzufiigen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufliigen" auf, in das Sie den Namen
der hinzuzufiigenden Konfiguration eingeben.

Konfiguration als Kopie hinzufligen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufiigen" auf, in das Sie den
Namen der Konfiguration eingeben, die als Kopie der ausgewahlten Konfiguration erstellt werden soll.

Léschen: Loscht die ausgewahlte Konfiguration.

Offnen: Damit kénnen Sie zum Ordner navigieren, der als globale Ressource erstellt werden soll.

Definieren des Alias
So definieren Sie den Alias (seinen Namen und seine Konfigurationen):

1.

Geben Sie dem Alias einen Namen: Geben Sie den Aliasnamen in das Textfeld Ressourcen-Alias ein.
Fligen Sie Konfigurationen hinzu. Im Fenster "Konfigurationen" finden Sie eine Konfiguration mit dem
Namen "Default" (Abbildung oben). Diese Standardkonfiguration kann nicht geldscht werden und der
Name kann nicht geandert werden. Sie kénnen beliebig viele zusatzliche Konfigurationen fir den
ausgewahlten Alias hinzufligen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Konfiguration hinzufiigen
oder auf Konfiguration als Kopie hinzufiigen. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld den
Konfigurationsnamen ein. Klicken Sie auf OK. Die neue Konfiguration wird im Bereich "Konfigurationen"
aufgelistet. Wiederholen Sie diesen Schritt um so viele Konfigurationen wie erforderlich hinzuzufligen.
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3.

8.1.3

Wéhlen Sie einen Ordner als Ressource einer Konfiguration aus: Wahlen Sie im Bereich
"Konfigurationen" eine der Konfigurationen aus und navigieren Sie zum Ordner, den Sie als globale
Ressource erstellen méchten. Wenn fir den Zugriff auf einen Ordner Anmeldeinformationen erforderlich
sind, definieren Sie diese in den Feldern Benutzername und Passwort.

Definieren Sie, falls nétig, mehrere Konfigurationen: Definieren Sie eine Ordnerressource fiir jede
Konfiguration, die Sie erstellt haben (d.h. wiederholen Sie Schritt 3 fiir die verschiedenen von Ihnen
erstellten Konfigurationen). Sie kénnen jederzeit eine neue Konfiguration zur Aliasdefinition hinzufigen.
Speichemn Sie die Aliasdefinition: Klicken Sie im Dialogfeld Globale Ressource auf OK, um den Alias
und alle seine Konfigurationen als globale Ressource zu speichern. Die globale Ressource wird im

Dialogfeld Dialogfeld "Globale Ressourcen verwalten" € unter "Ordner" aufgelistet.

Datenbanken

Im Dialogfeld Globale Ressource fiir Datenbanken (Abbildung unten) kénnen Sie auf folgende Weise eine
Datenbankressource hinzufiigen:

K.onfigurationen

+ 'Flﬂ 2 K.onfigurationzeinztellungen “AlkernativD B

Drefault

AlternativD B

I (L Datenbank auswahlen

Datenbank:

7 Allgemein -
Connection String Data
Source =C: YWorkarea'\Examplesialtova
.mdb;Provider =Microsoft. Jet. OLEDE. 4.

Root-Objekt C:Workarea\Examplesaltova.mdb

m

Datenbankart MS Access
Importart ADO
Datenbankversion 04,00,0000 i

" Verbindung

MapForce-spezifische Ausfilhrungsparameter

N s
DataSource C:\Workarea'Examples\altova, mdb
Catalog altova
Praovider Microsoft, Jet. OLEDE. 4.0 =
JDBECDatabaselURL | jdbciodbe: ;DRIVER =Microsoft Access Driver (*.m I
JDBCDriver sun.jdbc, odbe, JdbcOdbcDriver
UserID
Password G
« n P

0K || dbbrechen
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Schaltflachen im Dialogfeld "Globale Ressource"

Konfiguration hinzufiigen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufiigen" auf, in das Sie den Namen
der hinzuzufiigenden Konfiguration eingeben.

Konfiguration als Kopie hinzufligen: Ruft das Dialogfeld "Konfiguration hinzufiigen" auf, in das Sie den
Namen der Konfiguration eingeben, die als Kopie der ausgewahlten Konfiguration erstellt werden soll.

Léschen: Loscht die ausgewahlte Konfiguration.

Definieren des Aliasnamens
So definieren Sie den Alias (seinen Namen und seine Konfigurationen):

1.

Geben Sie dem Alias einen Namen: Geben Sie den Aliasnamen in das Textfeld Ressourcen-Alias ein.
Figen Sie Konfigurationen hinzu: Im Fenster "Konfigurationen" finden Sie eine Konfiguration mit dem
Namen "Default" (Abbildung oben). Diese Standardkonfiguration kann nicht geléscht werden und der
Name kann nicht gedndert werden. Sie kdnnen beliebig viele zuséatzliche Konfigurationen fur den
ausgewahlten Alias hinzufigen. Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Konfiguration hinzufiigen
oder auf Konfiguration als Kopie hinzufiigen. Geben Sie im angezeigten Dialogfeld den
Konfigurationsnamen ein. Klicken Sie auf OK. Die neue Konfiguration wird im Bereich "Konfigurationen"
aufgelistet. Wiederholen Sie diesen Schritt, um so viele Konfigurationen wie erforderlich hinzuzufligen.
Beginnen Sie mit der Auswahl einer Datenbank als Ressource einer Konfiguration: Wahlen Sie im
Bereich "Konfigurationen™ eine der Konfigurationen aus und klicken Sie auf die Schaltfidache
Datenbank wahlen. Daraufhin wird das Dialogfeld Verbindung zu Globaler Ressource erstellen
angezeigt.

Stellen Sie die Datenbankverbindung her: Wahlen Sie aus, ob Sie die Verbindung zur Datenbank mit
dem Verbindungsassistenten herstellen, eine bestehende Verbindung verwenden méchten oder eine
ADO-Verbindung, eine ODBC- oder eine JDBC-Verbindung herstellen méchten.

Wéhlen Sie das Root-Objekt aus: Wenn Sie eine Verbindung zu einem Datenbankserver herstellen,
bei dem ein Root-Objekt ausgewahlt werden kann, werden Sie im Dialogfeld Root-Objekt wahlen
(Abbildung unten) aufgefordert, ein Root-Objekt auf dem Server auszuwahlen. Wahlen Sie das Root-
Objekt aus und klicken Sie auf Als Root-Objekt. Das ausgewahlte Root-Objekt ist das Root-Objekt,
das bei Verwendung der Konfiguration geladen wird.

Root-Objekt wiihlen X

Sie konnen das Root-Objekt fur die aktuele Konfiguration der Datenbank,
Datenquelle festlegen. Wenn Sie das B oot-Objekt fur eine Konfiguration
definiert haben, kann ez nicht mehr geandert werden.

WWenn Sie kein Boot-0Objekt festlegen, miizzen Sie es in der Anwendung
definieren, die Sie verwenden, und haben die Moglichkeit, es zu andermn.

Alz Root-Objekt l [ Uberzpringen

Klicken Sie auf die Schaltfiache Uberspringen, wenn alle Root-Objekte in den Anwendungen verfiigbar
sein sollen. Im letzteren Fall muss der Benutzer das passende Root-Objekt in der entsprechenden
Altova Anwendung auswahlen, wenn die globale Ressource verwendet wird.
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6. Definieren Sie, falls nétig, mehrere Konfigurationen: Geben Sie fiir jede Konfiguration eine
Datenbankressource an (d.h. wiederholen Sie Schritt 3 und 4 fir die verschiedenen von lhnen erstellten
Konfigurationen). Sie kdnnen jederzeit eine neue Konfiguration zur Aliasdefinition hinzufiigen.

7. Speichemn Sie die Aliasdefinition: Klicken Sie im Dialogfeld Globale Ressource verwalten" auf OK, um
den Alias und alle seine Konfigurationen als globale Ressource zu speichemn. Die globale Ressource
wird im Dialogfeld Globale Ressourcen verwalten unter "Datenbanken" aufgelistet.
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8.2 Verwendung globaler Ressourcen

Es gibt mehrere Arten von globalen Ressourcen (Datei, Ordner und Datenbank). Einige Szenarien, in denen
Sie globale Ressourcen in Authentic Desktop verwenden konnen, sind hier aufgelistet: Dateien und Ordner® .

Auswahloptionen, die festlegen, welche Ressource verwendet wird

Es gibt zwei applikationsweite Auswahimdglichkeiten, um festzulegen, welche globalen Ressourcen verwendet
werden kénnen und welche globalen Ressourcen zu einem bestimmten Zeitpunkt tatsachlich verwendet
werden:

e Die aktive XML-Datei fiir globale Ressourcen wird im Dialogfeld "Globale Ressource" & ausgewahilt.
Die globalen Ressource-Definitionen, die in der aktiven XML-Datei fiir globale Ressourcen enthalten
sind, stehen allen in der Applikation gedffneten Dateien zur Verfugung. Nur die Definitionen in der
aktiven XML-Datei fir globale Ressourcen sind verfiigbar. Sie kdnnen jederzeit eine andere XML-Datei
flr globale Ressourcen verwenden. In diesem Fall werden die globalen Ressourcen der vorher aktiven
Datei sofort durch die der neuen aktiven Datei ersetzt. Die aktive XML-Datei fiir globale Ressourcen legt
also Folgendes fest: (i) welche globale Ressourcen zugewiesen werden kénnen und (ii) welche
globalen Ressourcen angezeigt werden kénnen (Wenn z.B. eine globale Ressource in einer XML-Datei
flr globale Ressourcen zugewiesen ist, es aber in der aktiven XML-Datei fir globale Ressourcen keine
globale Ressource dieses Namens gibt, dann kann die zugewiesene globale Ressource (der Alias)
nicht angezeigt werden).

e Die aktive Konfiguration wird Uber den Menubefehl Extras | Aktive Konfiguration oder Uber die
Symbolleiste "Globale Ressourcen" ausgewahlt. Bei Auswahl dieses Befehls wird eine Liste der
Konfigurationen fir alle Aliasse angezeigt. Bei Auswahl einer Konfiguration wird diese in der gesamten
Applikation aktiv. D.h. immer wenn eine globale Ressource (oder ein Alias) verwendet wird, wird die
Ressource, die der aktiven Konfiguration der einzelnen verwendeten Aliasse entspricht, geladen. Die
aktive Konfiguration wird auf alle verwendeten Aliasse angewendet. Wenn ein Alias keine Konfiguration
mit dem Namen der aktiven Konfiguration hat, wird die Standardkonfiguration dieses Aliasses
verwendet. Die aktive Konfiguration spielt beim Zuweisen von Ressourcen keine Rolle; Sie ist nur dann
wvon Bedeutung, wenn die Ressourcen tatsachlich verwendet werden.

8.2.1 Zuweisen von Dateien und Ordnern

Die Zuweisung von globalen Ressourcen vom Typ Datei und Ordner erfolgt auf unterschiedliche Weise. In jedem
der unten beschriebenen Szenarios erscheint bei Auswahl des Befehls Globale Ressourcen das Dialogfeld
"Globale Ressource 6ffnen" (Abbildung unten).
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s )

Globale Ressourcen: @

(= (] Dateien

........ (] MyExpReport

........ [[] CarOrders

-------- (7] NanonullXML

=1 i@, Ordner / Basis-URLs
........ £y Workarea

-------- [ Invoice

4 ;

I 2um Dialogfeld "Datei’ wechzeln ] I 21 URL wechzeln Oftrmen Abbrechen

Globale Ressourcen verwalten: Ruft das Dialogfeld Globale Ressourcen verwalten €
auf.

Bei Auswahl einer globalen Ressource vom Typ Datei wird die Datei zugewiesen. Bei Auswahl einer globalen
Ressource vom Typ Ordner wird ein Offnen-Dialogfeld angezeigt, in dem Sie nach der erforderlichen Datei
suchen kénnen. Der Pfad zur ausgewahlten Datei wird relativ zur Ordnerressource eingegeben. Wenn also eine
globale Ressource vom Typ Ordner zwei Konfigurationen hat, von denen jede auf einen anderen Ordner
verweist, so kdnnten Dateien mit demselben Namen, die jedoch in unterschiedlichen Ordnern liegen, Uber diese
zwei Konfigurationen aktiviert werden. Dies kann vor allem fir Testzwecke nltzlich sein.

Sie kdnnen durch Klicken auf die entsprechende Schaltflache am unteren Rand des Dialogfelds zum Datei-
bzw. URL-Dialogfeld wechseln. Mit der Schaltflache Globale Ressourcen verwalten im rechten oberen Eck
erscheint das Dialogfeld Globale Ressourcen verwalten ©P.

Verwendungsszenarien
Globale Ressourcen vom Typ Datei und Ordner kénnen in den folgenden Szenarios verwendet werden:

o Offnen globaler Ressourcen

e Speichern als globale Ressource
e XSLT-Transformation
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Offnen globaler Ressourcen

Eine globale Ressource kann in Authentic Desktop mit dem Befehl Datei | Offnen (Zu globaler Ressource
wechseln)@ geoffnet und bearbeitet werden. Im Fall einer globalen Ressource vom Typ Datei wird die Datei
direkt gedffnet. Im Fall einer globalen Ressource vom Typ Ordner wird ein Offnen-Dialogfeld aufgerufen, in dem
der verknipfte Ordner ausgewahit ist. Sie kénnen nun in den untergeordneten Ordnern nach der gewlinschten
Datei suchen. Ein Vorteil der Definition von Dateien mittels globaler Ressourcen fur die Bearbeitung ist, dass
miteinander in Zusammenhang stehende Dateien unter unterschiedlichen Konfigurationen einer einzigen
globalen Ressource gespeichert und nur durch Wechseln der Konfigurationen aufgerufen werden kénnen. Alle
Bearbeitungen missten vor dem Andern der Konfiguration gespeichert werden.

Speichern als globale Ressource

Eine neu erstellte Datei kann als globale Ressource gespeichert werden. Sie kénnen auch eine vorhandene
Datei 6ffnen und anschlieRend als globale Ressource speichern. Wenn Sie auf den Befehl Datei | Speichern
oder Datei | Speichern unter klicken, wird das Dialogfeld "Speichern" aufgerufen. Klicken Sie auf die
Schaltflache Globale Ressource, um die verfligbaren globalen Ressourcen (Abbildung unten) aufzurufen. Dies
sind die Aliasnamen, die in der aktuellen XML-Datei fiir globale Ressourcen gespeichert sind.

7 )

Speichern unter

ExS
Globale Ressourcen: l@

(= (] Dateien

........ (] MyExpReport

........ [[] CarOrders

-------- (7] NanonullXML

=1 i@, Ordner / Basis-URLs
........ [£=) Workarea

-------- [ Invoice

4 }

2um Dialogfeld "Datei’ wechzeln | | 21 URL wechzeln | [ Speichern ] | Abbrechen

Wahlen Sie einen Alias aus und klicken Sie auf Speichern. Wenn es sich beim Alias um einen Dateialias €
handelt, wird die Datei direkt gespeichert. Wenn es sich um einen Ordneralias @ handelt, wird ein Dialogfeld
angezeigt, in dem Sie den Namen angeben mussen, unter dem die Datei gespeichert werden soll. In beiden
Fallen wird die Datei unter dem Pfad gespeichert, der fir die gerade aktive Konﬁguration definiert wurde.

Anmerkung: Jede Konfiguration verweist auf einen bestimmten Dateipfad, der in der Definition dieser
Konfiguration festgelegt ist. Wenn die Datei, die Sie als globale Ressource speichern, nicht dieselbe
Dateityperweiterung wie die Datei unter dem aktuellen Pfad der Konfiguration hat, kann es beim Offnen
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der globalen Ressource in Authentic Desktop zu Bearbeitungs- und Validierungsfehlern kommen. Der
Grund dafiir ist, dass Authentic Desktop die Datei unter der Annahme 6ffnet, dass die Datei den in der
Konfigurationsdefinition angegebenen Dateityp aufweist.

XSLT-Transformationen

Bei Auswahl des Befehls XSL/XQuery | XSL-Transformation @ oderXSL/XQuery | XSL:FO-
Transformation® wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie nach der gewiinschten XSLT- oder XML-Datei
suchen konnen. Klicken Sie auf die Schaltfliache Durchsuchen und anschlieRend auf Globale Ressource um
das Dialogfeld "Globale Ressource 6ffnen" aufzurufen (Abbildung ganz oben im Abschnitt@). Fir die
Transformation wird die Datei verwendet, die mit der aktuelle aktiven Konfiguration der ausgewahlten globalen
Ressource verknipft ist.

8.2.2 Wechseln der aktiven Konfiguration

Es kann immer nur eine Konfiguration einer globalen Ressource aktiv sein. Diese Konfiguration wird als die
aktive Konfiguration bezeichnet. Sie ist applikationsweit aktiv. D.h. die aktive Konfiguration ist fiir alle globalen
Ressourcenaliasse in allen derzeit offenen Dateien und Datenquellenverbindungen aktiv. Wenn ein Alias keine
Konfiguration mit dem Namen der aktiven Konfiguration hat, wird die Standardkonfiguration fir diesen Alias
verwendet. Betrachten wir als Beispiel, wie man eine Konfiguration wechselt, einen Fall, in dem eine Datei iber
eine globale Ressource mit mehreren Konfigurationen zugewiesen wurde. Jeder Konfiguration ist eine andere
Datei zugewiesen. Welche Datei ausgewahlt ist, hangt daher davon ab, welche Konfiguration als die aktive
Konfiguration der Applikation ausgewahlt ist.

Sie koénnen die aktive Konfiguration auf folgende Arten wechseln:

e Uber den Menlbefehl Extras | Aktive Konfiguration. Wahlen Sie die gewlinschte Konfiguration aus
dem Untermenu des Befehls aus.

e Wahlen Sie in der Auswahlliste der Symbolleiste "Globale Ressourcen" (Abbildung unten) die
gewlnschte Konfiguration aus.

Default =

Auf diese Art kénnen Sie durch Andern der aktiven Konfiguration Quelldateien auswechseln, die iiber eine
globale Ressource zugewiesen sind.
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9 Versionskontrolle

Die Versionskontrollunterstitzung in Authentic Desktop steht lber die Microsoft Source Control Plug-in API
(vormals bekannt als MSSCCI API), Version 1.1, 1.2 sowie 1.3 zur Verfligung. Dadurch kénnen Sie
Versionskontrollbefehle wie z.B. "Einchecken" oder "Auschecken" direkt tber Authentic Desktop an praktisch
jedem Versionskontrollsystem ausfiihren, das nativen Clients oder Drittanbieter-Clients iber das Microsoft
Source Control Plug-in API die Verbindung zu Authentic Desktop gestattet.

Als Versionskontrollsystemanbieter kann jedes kommerzielle oder nicht kommerzielle Plug-in, das die
Microsoft Source Control Plug-in API unterstitzt und mit einem kompatiblen Versionskontrollsystem verbunden
werden kann, verwendet werden. Eine Liste von von Altova getesteten Versionskontrollsystemen und Plug-ins
finden Sie unter Unterstitzte Versionskontrollsysteme.

Installieren und Konfigurieren des Versionskontrollanbieters
Um die auf lhrem System verfligbaren Versionskontrollsysteme anzuzeigen, gehen Sie folgendermafsen vor:

1. Klicken Sie im Menu Extras auf Optionen.
2. Klicken Sie auf das Register Versionskontrolle.

Alle mit der Microsoft Source Code Control Plug-in API kompatiblen Versionskontroll-Plug-ins werden in der
Dropdown-Liste Aktuelles Versionskontroll-Plug-in angezeigt.

Altueles Versionskontroll-Plug-in:

Microsoft Visual SourceSafe v| | Erweitert...
Anmelde-1D {SourceSafe):
MYFAVID

Statusaktualisierung im Hintergrund alle 500 ms

| Ausgabemeldungen aus Plugin anzeigen
Alles beim Offnen eines Projekts abrufen
Alles beim Schiielben eines Projekis einchecken
Dialogfeld "Auschecken" beim Auschecken von Elementen nicht anzeigen
Dialogfeld "Einchecken” beim Einchecken won Elemerten nicht anzeigen
Elemente beim Einchecken oder Hinzuflgen von Elementen ausgecheckt lassen

‘Wenn Dialogfelder mit ™. nicht mehr anzeigen" ausgeblendet waren, klicken Sie auf —
"Zuricksetzen”, damit sie wieder angezeigt werden. ——

F.'.l
Q
i
@

Wenn auf lhrem System kein kompatibles Plug-in gefunden wurde, wird die folgende Meldung angezeigt:

"Die Registrierung des installierten Versionskontrollproviders konnte nicht gefunden werden
oder ist unvollstandig."

Bei einigen Versionskontrollsystemen wird das Versionskontroll-Plug-in nicht automatisch installiert. In diesem
Fall missen Sie es gesondert installieren. Eine genauere Anleitung dazu finden Sie in der Dokumentation zum
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jeweiligen Versionskontrollsystem. Ein Plug-in (Anbieter), das mit der Microsoft Source Code Control Plug-in
API kompatibel ist, sollte auf Inrem Betriebssystem unter dem folgenden Registrierdateieintrag zu finden sein:

HKEY LOCAL MACHINE\SOFTWARE\SourceCodeControlProvider\InstalledSCCProviders

Wenn das Plug-in korrekt installiert wurde, steht es automatisch in der Liste der Plug-ins in Authentic Desktop
zur Verfligung.

Aufrufen der Versionskontrollbefehle
Die Versionskontrollbefehle stehen (iber das Menu Projekt | Versionskontrolle zur Verfiigung.

Probleme im Zusammenhang mit den Ressourcen / der Geschwindigkeit

Bei sehr grofien Versionskontrolldatenbanken kann die automatische Durchfiihrung von Statusaktualisierungen
im Hintergrund etwas langer dauern.

Um schneller arbeiten zu kénnen, kénnen Sie versuchen, auf dem Register "Versionskontrolle" (Aufruf Gber
Extras | Optionen) das Feld "Statusaktualisierung im Hintergrund alle xxx Sek." zu deaktivieren oder das
Aktualisierungsintervall zu vergrofzern.

Anmerkung: Die 64-Bit-Version lhrer Altova-Applikation unterstitzt automatisch alle in dieser
Dokumentation aufgelisteten 32-Bit-Versionskontrollsysteme. Bei Verwendung einer 64-Bit-Altova-
Applikation zusammen mit einem 32-Bit-Versionskontrollsystem ist die Option Statusaktualisierung
im Hintergrund alle xxx Sek automatisch deaktiviert und kann nicht ausgewahlt werden.

Vergleich mit Altova DiffDog

Sie konnen viele Versionskontrollsysteme (einschliellich Git und TortoiseSVN) fiir die Verwendung mit Altova
DiffDog als Vergleichstool konfigurieren. Nahere Informationen zu DiffDog finden Sie unter
https://www.altova.com/de/diffdog.html. Die Dokumentation zu DiffDog finden Sie unter
https://www.altova.com/de/documentation.html.
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9.1 Einrichten der Versionskontrolle

So richten Sie eine Versionskontrolle ein und stellen Dateien in einem Authentic Desktop-Projekt unter eine
Versionskontrolle:

1. Installieren Sie ein Versionskontrollprogramm (siehe Unterstitzte Versionskontrollsysteme), falls
noch keines installiert ist. Richten Sie die Versionskontrolldatenbank (das Repository), in der Sie Ihre
Arbeit speichern mochten, ein.

2. Erstellen Sie einen Ordner fur den lokalen Arbeitsbereich, der die Arbeitsdateien enthalten soll, die
unter Versionskontrolle gestellt werden sollen. Der Ordner, der alle lhre Arbeitsbereichordner und -
Dateien enthalt, wird als ihr lokaler Ordner und der Pfad zum lokalen Ordner als der lokale Pfad
bezeichnet. Der Ordner wird an einen bestimmten Ordner im Repository gebunden.

3. Erstellen Sie in Ihrer Altova-Applikation einen Applikationsprojektordner, zu dem Sie die unter
Versionskontrolle zu stellenden Dateien hinzufligen missen. Diese Gliederung der Dateien in einem
Applikationsprojekt ist abstrakt. Die Dateien in einem Projekt referenzieren physische lokal
(vorzugsweise in einem einzigen Ordner, falls nétig mit Unterordnern) gespeicherte Dateien.

4. In der Datenbank des Versionskontrollsystems (die auch als Versionskontrolle oder Repository
bezeichnet wird) wird ein Ordner erstellt, der an den lokalen Ordner gebunden ist. Dieser (als
gebundener Ordner bezeichnete) Ordner repliziert die Struktur des lokalen Ordners, sodass sich alle
unter Versionskontrolle zu stellenden Dateien an der richtigen Stelle im gebundenen Ordner befinden.
Der gebundene Ordner wird normalerweise erstellt, wenn Sie zum ersten Mal eine Datei oder ein
Applikationsprojekt zur Versionskontrolle hinzufligen. Nahere Informationen zur Ordnersturktur des
Repository finden Sie im Abschnitt Applikationspro'ekt.

5. Projektdateien werden mit dem BefehlProjekt | Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle
hinzufiigen zur Versionskontrolle hinzugefligt. Wenn Sie zum ersten Mal eine Datei oder ein
Applikationsprojekt zur Versionskontrolle hinzufiigen, werden die korrekten Bindings erstellt und die
Ordnerstruktur wird im Repository erstellt.

6. Versionskontrollaktionen wie z.B. das Ein- und Auschecken von Dateien und das Entfernen von
Dateien aus der Versionskontrolle kdnnen Uber Befehle im Untermenti Projekt | Versionskontrolle
ausgefiihrt werden. Diese Befehle werden in der Benutzerreferenz in den Unterabschnitten des Menus
"Proiekt" beschrieben.

Anmerkung: Sie kdnnen den aktuellen Versionskontrollanbieter auf zwei Arten wechseln: (i) Gber die

Versionskontrolloptionen (Extras | Optionen |Versionskontrol|e)), oder (ii) im Dialogfeld

"Versionskontrolle wechseln" (Projekt | Versionskontrolle | Versionskontrolle wechseln).
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9.2 Unterstilitzte Versionskontrollsysteme

In der nachfolgenden Liste sind die von Authentic Desktop unterstitzten Versionskontrollsysteme zusammen
mit ihren entsprechenden Versionskontroll-Clients (SCCs) aufgelistet. Die Liste ist alphabetisch nach
Versionskontrollsystem geordnet.

e Altova hat in Authentic Desktop die Microsoft Source Control Plug-in API (Version 1.1, 1.2 und 1.3)
implementiert und die Unterstiitzung fiir die aufgelisteten Treiber und Versionskontrollsysteme
getestet. Aller Voraussicht nach wird Authentic Desktop diese Produkte, falls diese aktualisiert

werden, weiterhin unterstitzen.

e Auch Versionskontroll-Clients, die nicht in der nachstehenden Liste erwahnt sind, die aber die
Microsoft Source Control Plug-in APl implementieren, sollten ebenfalls mit Authentic Desktop

funktionieren.

Versionskontrollsystem

Versionskontroll-Clients

AccuRev 4.7.0 Windows

AccuBridge for Microsoft SCC 2008.2

Bazaar 1.9 Windows

Aigenta Unified SCC 1.0.6

Borland StarTeam 2008

Borland StarTeam Cross-Platform Client 2008 R2

Codice Software Plastic SCM Professional
2.7.127.10 (Server)

Codice Software Plastic SCM Professional 2.7.127.10 (SCC
Plugin)

Collabnet Subversion 1.5.4

Aigenta Unified SCC 1.0.6
PushOK SVN SCC 1.5.1.1
PushOK SVN SCC x64 Version 1.6.3.1
TamTam SVN SCC 1.2.24

ComponentSoftware CS-RCS (PRO) 5.1

ComponentSoftware CS-RCS (PRO) 5.1

Dynamsoft SourceAnywhere for VSS 5.3.2
Standard/Professional Server

Dynamsoft SourceAnywhere fir VSS 5.3.2 Client

Dynamsoft SourceAnywhere Hosted

Dynamsoft SourceAnywhere Hosted Client (22252)

Dynamsoft SourceAnywhere Standalone 2.2
Server

Dynamsoft SourceAnywhere Standalone 2.2 Client

Git

PushOK GIT SCC Plug-in (siehe Versionskontrolle mit
Git®)

IBM Rational ClearCase 7.0.1 (LT)

IBM Rational ClearCase 7.0.1 (LT)

March-Hare CVSNT 2.5 (2.5.03.2382)

Aigenta Unified SCC 1.0.6

March-Hare CVS Suite 2008

Jalindi Igloo 1.0.3

March-Hare CVS Suite Client 2008 (3321)
PushOK CVS SCC NT 2.1.2.5

PushOK CVS SCC x64 Version 2.2.0.4
TamTam CVS SCC 1.2.40
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Versionskontrollsystem

Versionskontroll-Clients

Mercurial 1.0.2 fir Windows

Sergey Antonov HgSCC 1.0.1

Microsoft SourceSafe 2005 mit CTP

Microsoft SourceSafe 2005 mit CTP

Microsoft Visual Studio Team System
2008/2010 Team Foundation Server

Microsoft Team Foundation Server 2008/2010 MSSCCI
Provider

Perforce 2008 P4S 2008.1

Perforce P4V 2008.1

PureCM Server 2008/3a

PureCM Client 2008/3a

QSC Team Coherence Server 7.2.1.35

QSC Team Coherence Client 7.2.1.35

Reliable Software Code Co-Op 5.1a

Reliable Software Code Co-Op 5.1a

Seapine Surround SCM Client/Senrver fur
Windows 2009.0.0

Seapine Surround SCM Client 2009.0.0

Serena Dimensions Express/CM 10.1.3 fur
Win32 Server

Serena Dimensions 10.1.3 for Win32 Client

Softimage Alienbrain Server 8.1.0.7300

Softimage Alienbrain Essentials/Advanced Client 8.1.0.7300

SourceGear Fortress 1.1.4 Server

SourceGear Fortress 1.1.4 Client

SourceGear SourceOffsite Server 4.2.0

SourceGear SourceOffsite Client 4.2.0 (Windows)

SourceGear Vault 4.1.4 Server

SourceGear Vault 4.1.4 Client

VisualSVN Senrver 1.6

Aigenta Unified SCC 1.0.6
PushOK SVN SCC 1.5.1.1
PushOK SVN SCC x64 Version 1.6.3.1
TamTam SVN SCC 1.2.24
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9.3 Lokaler Arbeitsbereichordner

Die Dateien, mit denen Sie arbeiten werden, sollten innerhalb eines lokalen Arbeitsbereichordners in Form einer
Hierarchie gespeichert werden (siehe Diagramm unten).

Lokaler Arbeitsbereichordner
|

| -- MyProject.spp

|-— QuickStart

| | --— QuickStart.css

| |-— QuickStart.xml

| | == QuickStart.xsd

| -— Grouping

| | -- Persons

| | | —— Persons.xml

Die Applikationsprojektdatei (. spp Datei) befindet sich normalerweise direkt innerhalb des loalen
Arbeitsbereichordners (siehe obiges Diagramm).

Wenn eine oder mehrere Dateien dieses (Arbeitsbereichs)ordners unter Versionskontrolle gestellt werden, wird
die Struktur des lokalen Arbeitzsbereichsordners zum Teil oder zur Ganze im Repository nachwollzogen. Wenn
z.B. die Datei persons.xml aus dem oben gezeigten lokalen Ordner unter Versionskontrolle gestellt wird, so
lautet der Pfad zu dieser Datei im Repository:

[RepositoryFolder] /MyProject/Grouping/Persons/Persons.xml

Der Ordner MyProject im Repository-Ordner ist an den lokalen Ordner gebunden. Normalerweise erhalt er den
Namens des Projekts, kann aber auch jeden anderen Namen erhalten.

Wenn das gesamte Applikationsprojekt (durch Auswahl des Projekthamens im Fenster "Projekt" und setzen
des Projekts unter Versionskontrolle) unter Versionskontrolle gestellt wird, so wird die gesamte lokale
Ordnerstruktur auch im Repository angelegt.

Anmerkung: Es kdénnen auch Dateien, die auRerhalb des lokalen Arbeitsbereichsordners gespeichert sind,
zum Applikationsprojekt hinzugefugt werden. Ob Sie eine solche Datei unter Versionskontrolle stellen
koénnen, hangt vom verwendeten Versionskontrollsystem ab und I&sst sich nicht bei allen
Versionskontrollsystemen bewerkstelligen. Es wird daher empfohlen, dass sich alle Projektdateien, die
unter Versionskontrolle gestellt werden sollen, im lokalen Arbeitsbereichsordner befinden sollten.
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9.4 Applikationsprojekt

Erstellen oder laden Sie das Altova Applikationsprojekt, das Sie unter Versionskontrolle stellen méchten.
Wenn Sie eine einzige Datei unter Versionskontrolle stellen méchten, sollten Sie sie in ein Projekt inkludieren,
da die Versionskontrolle nur tber ein Projekt aufgerufen werden kann.

Betrachten wir z.B. ein Projekt in der Altova Applikation XMLSpy. Die Eigenschaften des Projekts sind in einer
.spp Datei gespeichert. Das Projekt wird in der Applikation im Fenster "Projekt" (siehe Abbildung unten)
angezeigt. Das Projekt in der Abbildung unten hat den Namen MyProject und die Eigenschaften des Projekts
sind in der Datei MyProject.spp gespeichert.

e —_—_

MyProject
BB XML Files

- Persons.xml

EIE HTWL Files
[ QuickStart css

BBy 0TVSchemas
. fi QuickStart xsd

....... [E3 Entities

Sie kénnen das gesamte Projekt (alle Dateien im Projekt) oder nur einige Projektdateien unter
Versionskontrolle stellen. Es konnen nur Dateien, die sich im Projekt befinden, unter Versionskontrolle
gestellt werden. Sie missen daher Dateien zum Projekt hinzufligen, bevor Sie sie unter Versionskontrolle
stellen kdnnen. Die Projektdatei (. spp Datei) wird automatisch unter Versionskontrolle gestellt, sobald eine
Datei aus dem Projekt unter Versionskontrolle gestellt wird.

Mit dem Befehl Projekt | Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle hinzufiigen (siehe ndchster Abschnitt
weiter unten) wird das gesamte Projekt oder eine oder mehrere Projektdateien unter Versionskontrolle gestellt.

Beachten Sie jedoch, dass die Ordnerstruktur des Repository nicht der Ordnerstruktur des Projekts (Abbildung
oben), sondern der Struktur des lokalen Arbeitsbereichordners @ (siehe Ordnerdiagramm unten) entspricht.
Beachten Sie, dass der Ordner MyProject im Diagramm unten im Repository eine Ordnerstruktur hat, die der
des lokalen Arbeitsbereichordners entspricht. Beachten Sie aulerdem, dass sich der gebundene Ordner
innerhalb des Repository-Ordners befindet.

Lokaler Arbeitsbereichsordner Repository

| \

| -- MyProject.spp | -- MyProject (gebunden an lokalen
Arbeitsbereich)

| -— QuickStart | |-- MyProject.spp

| | -— QuickStart.css | |-— QuickStart

| | -— QuickStart.xml ] | -— QuickStart.css
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| | -— QuickStart.xsd | ] | -— QuickStart.xml
| -— Grouping ] | -— QuickStart.xsd
| | -— Persons | |-- Grouping

| | | -— Persons.xml ] | -— Persons

[ | | -— Persons.xml

Anmerkung: Ein Applikationsprojekt kann Projektordner (griin) und externe Ordner (gelb) enthalten. Nur
Dateien in (griinen) Projektordnern konnen unter Versionskontrolle gestellt werden. Dateien in (gelben)
externen Ordnern kdnnen nicht unter Versionskontrolle gestellt werden.

Anmerkung: Es kdénnen auch Dateien, die auerhalb des lokalen Arbeitsbereichsordners gespeichert sind,
zum Applikationsprojekt hinzugefiigt werden. Ob Sie eine solche Datei unter Versionskontrolle stellen
kdnnen, hangt vom verwendeten Versionskontrollsystem ab und lasst sich nicht bei allen
Versionskontrollsystemen bewerkstelligen. Es wird daher empfohlen, dass sich alle Projektdateien, die
unter Versionskontrolle gestellt werden sollen, im lokalen Arbeitsbereichsordner befinden sollten.
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9.5 Zu Versionskontrolle hinzufligen

Wenn Sie das Projekt zur Versionskontrolle hinzufiigen, werden automatisch die richtigen Bindings und die
korrekte Repository-Struktur erstellt, bevor die Projektdatei (. spp Datei) oder einzelne Dateien zur
Versionskontrolle hinzugefligt werden. Um ein Projekt zur Versionskontrolle hinzuzufligen, gehen Sie
folgendermafen vor.

Wahlen Sie das Projekt im Fenster "Projekt" aus (in der Abbildung unten MyProject), so dass es markiert
erscheint (wie in der Abbildung unten). Wahlen Sie alternativ dazu eine einzige Datei aus oder halten Sie beim
Anklicken der Dateien die Strg-Taste gedriickt, um mehrere auszuwahlen. Wenn Sie eine einzige Datei zur
Versionskontrolle hinzufligen, wird auch automatisch die Projektdatei (. spp Datei) zur Versionskontrolle
hinzugefiigt.

h—

MyProject
BB XML Files

o (1L Persons.xmil
iy QuickStart xmi
....... [ XSL Files
....... £ XQuery Files
SES HTML Files
[ QuickStart css
BBy 0TVSchemas
. fi QuickStart xsd

....... [E3 Entities

Waéhlen Sie als néchstes den Menlbefehl Projekt | Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle hinzufiigen.
Daraufhin werden die Dialogfelder zur Herstellung und Konfigurierung der Verbindung zum aktuell ausgewahlten
Versionskontrollsystem angezeigt. (Sie kénnen das Versionskontrollsystem tber das Dialogfeld
"Versionskontrolle wechseln" (Projekt | Versionskontrolle | Versionskontrolle wechseln) wechseln).

Befolgen Sie die Anweisungen des Versionskontrollsystems um die Verbindung herzustellen und das System
zu konfigurieren. Anschlielend werden alle zum Hinzufliigen ausgewahlten Dateien plus die Projektdatei (. spp
Datei) im Dialogfeld "Zu Versionskontrolle hinzufigen" (Abbildung unten) angezeigt. Wahlen Sie die
gewulnschten Dateien aus und klicken Sie auf OK.
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=

Versionskontrolle - Zu Versionskontrolle hinzufagen

C\Workspace\MyProject.spp

CWorkspace\Persons.xml | Ahbbrechen |
C\Workzpace\QuickStart.css
CWorkspace\QuickStart.xml | Alles markieren |

C\Workspace\QuickStart.xsd

Auzgecheckt lazsen
k.ommentar

Die Dateien werden zum Repository hinzugefiigt und je nachdem, ob das Kontrollkastchen Ausgecheckt
lassen aktiviert wurde oder nicht, entweder ein- oder ausgecheckt.

Anmerkungen zur Konfiguration

Eventuell werden Sie aufgefordert, im Repository einen Ordner fir das Projekt zu erstellen, falls dies noch nicht
geschehen ist. Nachdem Sie diesen erstellt haben, wird der lokale Arbeitsbereichordner@ an diesen im
Repository erstellten Ordner gebunden (siehe Diagramme unten).

Lokaler Arbeitsbereichsordner Repository

| \

| -- MyProject.spp | -- MyProject (gebunden an lokalen
Arbeitsbereich)

| -— QuickStart | |-- MyProject.spp

| | -— QuickStart.css | |-— QuickStart

| | -— QuickStart.xml ] | -— QuickStart.css

| | -— QuickStart.xsd | ] | =— QuickStart.xml

| -— Grouping || | == QuickStart.xsd

| | -— Persons | |-= Grouping

| | | -— Persons.xml ] | -— Persons

|| | |-- Persons.xml

Unten sehen Sie das Konfigurationsdialogfeld fur Jalindi Igloo. Das Feld "CVSROOT" ist der Pfad zum
Repository-Ordner.
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.

Create or connect CV5 module and repository

Repositon
CWSROOT C:hyRepozitarny

Click on create to make a repozitony in the path specified

Maodule
Cy'S Module  MyProject

Yendor Altova GmbH

Local Path iz not connected to CVS. Press create or connect

Local Path ChLocahvorkspace

-

Create

Check

Create
Connect

Check.

Cloze

g Bl |

In der Abbildung oben entspricht der lokale Pfad dem lokalen Arbeitsbereichordner, der dem CVS-Modul

MyProject entspricht und an diesen gebunden ist.
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9.6 Arbeiten mit Versionskontrolle

Um mit der Versionskontrolle zu arbeiten, wahlen Sie das Projekt, einen Projektordner oder eine Projektdatei
im Fenster "Projekt" aus (Abbildung unten) und wahlen Sie anschlieRend im Menl Projekt |
Versionskontrolle den gewiinschten Befehl aus. Die Befehle Einchecken und Auschecken stehen im
Fenster "Projekt" als Kontextmenubefehle zur Verfligung.

MyProject
B XML Files
[ Persons.xml
= QuickStart.xml
------- [ XSL Files
------- [E3 XCQuery Files
B[S HTML Files
i Quickstart css
2 OT/Schemas
- fih QuickStart xsd
------- [E3 Entities

In diesem Abschnitt beschreiben wir die wichtigsten Versionskontrollfunktionen im Detail:

Hinzufligen zur und Entfernen aus der Versionskontrolle
Einchecken. Auschecken
Dateien schreibgeschitzt abrufen

Kopieren und Freigeben tber die Versionskontrolle
Wechseln der Versionskontrolle

Weitere Befehle im MenU Projekt | Versionskontrolle werden im Abschnitt Meniibefehle @ dieses
Handbuchs beschrieben. Informationen zu einem spezifischen Versionskontrollsystem finden Sie in der
Dokumentation zu diesem System.

9.6.1 Hinzufugen zur, Entfernen aus der Versionskontrolle

Hinzufligen

Nachdem ein Projekt zu einer Versionskontrolle hinzugefiigt wurde, kénnen Sie Dateien entweder einzeln oder
in Gruppen unter Versionskontrolle stellen. Dies wird auch als Hinzufigen der Dateien zur Versionskontrolle
bezeichnet. Wahlen Sie die Datei im Fenster "Projekt" aus und klicken Sie auf den Befehl Projekt |
Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle hinzufiigen. Um mehrere Dateien auszuwahlen, halten Sie beim
Anklicken der Dateien die Strg-Taste gedriickt. Wenn Sie den Befehl an einem (griinen) Projektordner (siehe
Abbildung unten) ausfiihren, werden alle Dateien im Ordner und seinen Unterordnern zur Versionskontrolle
hinzugefugt.
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h—

MyProject
EES XML Files

- Persons.xml

------- £ XCQuery Files
BB HTML Files
- QuickStart css
By OTVSchemas
[l QuickStart xsd

------- £ Entities

Wenn Dateien zur Versionskontrolle hinzugefligt werden, wird die lokale Ordnerhierarchie im Repository
repliziert (jedoch nicht die Projektordnerhierarchie). Wenn eine Datei sich also im lokalen Ordner in einem
Unterordner mehrere Ebenen unterhalb des lokalen Ordners befindet, so werden im Repository automatisch
auch der der Datei Ubergeordnete Ordner und alle dariiber liegenden erstellt.

Wenn die erste Datei aus einem Projekt zur Versionskontrolle hinzugefigt wird, werden im Repository die
korrekten Bindings erstellt und die Projektdatei (. spp Datei) wird automatisch hinzugefiigt. Nahere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Zur Versionskontrolle hinzuf[]gen.

Versionskontrollsymbole

Zu Dateien und dem Projektordner konnen bestimmte Symbole angezeigt werden, deren Bedeutung unten
erklart ist.

fe=i Eingecheckt. Fur das Auschecken verflgbar.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

ch Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

Entfernen

Um eine Datei aus der Versionskontrolle zu entfernen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den Befehl
Projekt | Versionskontrolle | Von Versionskontrolle ausgliedern. AuRerdem konnen Sie: (i) Dateien in
einem Projektordner durch Ausfiihren des Befehls am Ordner entfernen und (ii) das gesamte Projekt durch
Ausfiihren des Befehls am Projekt entfernen.

9.6.2 Auschecken, Einchecken

Nachdem Sie eine Projektdatei unter Versionskontrolle gestellt haben, kann sie durch Auswahl der Datei (im
Projektfenster) und Klicken auf den entsprechenden Befehl im Menu Projekt | Versionskontrolle ein- und
ausgecheckt werden.
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Wenn eine Datei ausgecheckt wird, wird eine Kopie aus dem Repository in den lokalen Ordner platziert. Eine
ausgecheckte Datei kann bearbeitet werden. Wenn eine Datei, die sich unter Versionskontrolle befindet, nicht
ausgecheckt ist, kann sie nicht bearbeitet werden. Nachdem eine Datei bearbeitet wurde, kdnnen die
Anderungen durch Einchecken der Datei im Repository gespeichert werden. Selbst wenn die Datei nicht in der
Applikation gespeichert wurde, werden die Anderungen an der Datei durch Einchecken im Repository
gespeichert. Der Ein- und Auscheckstatus einer Datei wird durch ein Hakchen bzw. ein Schlof3symbol im
Symbol der jeweiligen Datei im Projektfenster angezeigt.

Zu Dateien und dem Projektordner kénnen bestimmte Symbole angezeigt werden, deren Bedeutung unten
erklart ist.

@ Eingecheckt. Fir das Auschecken verfiigbar.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

Durch Auswahl des Projekts oder eines Ordners im Projekt werden alle Dateien im ausgewahlten Objekt
ausgewahlt. Um mehrere Objekte (Dateien und Ordner) auszuwahlen, halten Sie beim Anklicken der Objekte
die Strg-Taste gedriickt. In der Abbildung unten sehen Sie ein ausgechecktes Projekt. Die Datei
QuickStart.css wurde im Anschluss daran eingecheckt.

Project =
MyProject
BB XML Files
y Persons.xml
o [EE4 QuickStartxml
....... [ES XSL Files
....... [E3 XCQuery Files
BBy HTHL Files
[ QuickStart.css
BBy OTVSchemas
-2, QuickStart xsd

------- £ Entties

Abrufen von Dateien als schreibgeschiitzte Dateien

Speichern und Ablehnen von Bearbeitungen

Beachten Sie, dass Sie eine Datei beim Einchecken ausgecheckt lassen kénnen. Dabei werden die
Anderungen im Repository gespeichert, wahrend die Datei weiterhin ausgecheckt bleibt. Diese Option ist
nitzlich, wenn Sie Ihre Anderungen regelmaRig im Repository speichern und mit der Bearbeitung fortfahren
mochten.

Wenn Sie eine Datei ausgecheckt haben, diese bearbeitet haben und die Anderungen anschlietend aber nicht
Ubernehmen maéchten, kdnnen Sie die im Repository gespeicherte Dokumentversion in lhrem lokalen Ordner
wiederherstellen, indem Sie den Befehl Projekt | Versionskontrolle | Auschecken riickgédngig machen
auswahlen.
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Auschecken

Im Dialogfeld "Auschecken" (Abbildung unten) kdnnen Sie (i) die auszucheckenden Dateien auswahlen und (ii)
wahlen, ob die Repository-Version oder die lokale Version ausgecheckt werden soll.

=

=

Versionskontrolle - Auschecken

C\Workspace\MyProject.spp

CWorkspace\Persons.xml | Ahbbrechen |
C\Workzpace\QuickStart.css
CWorkspace\QuickStart.xml | Alles markieren |

C\Workspace\QuickStart.xsd
| Ervwettert.... |

Lokale Yersion auschecken
K.ommentar

Einchecken

Im Dialogfeld "Einchecken" (Abbildung unten) kdnnen Sie (i) die einzucheckenden Dateien auswahlen und (ii)
wahlen, ob die Datei ausgecheckt bleiben soll.

=

Versionskontrolle - Einchecken

C:\Workspace\WyProject. =pp

C\Waorkspace\QuickStart.xmil | Abbrechen |
C\Workspace\QuickStart xsd

| Alles markieren |

Unterschiede...
Auzgecheckt lagzen
K.ommentar
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Anmerkung: In beiden Dialogfeldern (Einchecken und Auschecken) werden mehrere Dateien angezeigt,
wenn das ausgewahlte Objekt (Projekt oder Projektordner) mehrere Dateien enthalt.

9.6.3 Dateien schreibgeschutzt abrufen

Mit dem Befehl Abrufen (im Meni Projekt | Versionskontrolle) werden Dateien aus dem Repository als
schreibgeschitzte Dateien abgerufen. (Um eine Datei bearbeiten zu kdnnen, miissen Sie sie auscheoken.)
Im Dialogfeld "Abrufen" werden die Dateien im Objekt (Projekt oder Ordner), an denen der Befehl "Abrufen"
ausgefiihrt wurde, aufgelistet (siehe Abbildung unten). Sie kénnen die abzurufenden Dateien markieren, indem
Sie sie im Dialogfeld "Abrufen" mit einem Hakchen versehen.

Anmerkung: Mit dem Befehl Ordner abrufen kénnen Sie einzelne Unterordner im Repository auswahlen,
falls dies lhr Versionskontrollsystem gestattet.

7 g

Versionskontrolle - Abrufen

C\Workspace\MyProject spp

CiWorkspace\Persons.xml | Abbrechen |
C:Workzpace\QuickStart.ces
C:WWorkspace\QuickStart.xml | Alles markieren |

C\Workspace\QuickStart xsd
| Enweitert... |

Geanderte D ateien lberschreiben

Sie kdnnen auswahlen, ob geanderte ausgecheckte Dateien Uberschrieben werden sollen, indem Sie die
entsprechende Option am unteren Rand des Dialogfelds "Abrufen" aktivieren. Wenn Sie auf OK klicken, werden
die Dateien Uberschrieben. Wenn eine der liberschriebenen Dateien gerade geoffnet ist, wird ein Dialogfeld
angezeigt (Abbildung unten), in dem Sie gefragt werden, ob die Datei(en) neu geladen (Schaltfiache Neu
laden), geschlossen (Schaltflache SchlieBen) werden sollen oder ob die aktuelle Ansicht der Datei
beibehalten werden soll (Abbrechen).
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F =

Gednderte Dateien

Dieze D ateien wurden von einer extermen Applikation geandert;

|a_—| C.\Workspace\Persons.xml e

Sie kinnen die Datei entweder neu laden, schliefen oder die Anderung ignarieren

MHeu laden ] | Schliefen | | Abbrechen

Erweiterte Abrufoptionen

Das Dialogfeld "Erweiterte Abrufoptionen" (Abbildung unten) wird Uber die Schaltflache Erweitert im Dialogfeld
"Abrufen" (siehe erste Abbildung in diesem Abschnitt) aufgerufen.

-

Advanced Get Options @
Replace writable:
|'ﬁ'5k i | Cancel
Set imestamp:
|Current - | Make writable lLI

Hier kdnnen Sie Optionen zum (i) Ersetzen ausgecheckter beschreibbarer Dateien (ii) zum Zeitstempel und (iii)
ob die Eigenschaft "Schreibgeschiitzt" der abgerufenen Datei geandert werden soll, damit die Datei
beschreibbar wird, einstellen.

Aktuellste Version holen

Mit dem Befehl Aktuellste Version holen (im Menl Projekt | Versionskontrolle) wird die neueste Version
der ausgewahlten Datei(en) abgerufen und in das Arbeitsverzeichnis platziert. Die Dateien werden
schreibgeschitzt abgerufen und nicht ausgecheckt. Dieser Befehl funktioniert wie der Befehl Abrufen (siehe
oben), doch wird das Dialogfeld "Abrufen" nicht angezeigt.

Wenn die ausgewahlten Dateien derzeit ausgecheckt sind, hangt es von lhrem Versionskontrollsystem ab, was
geschieht. Normalerweise werden Sie gefragt, ob die ausgecheckte Datei ersetzt, zusammengefiihrt oder so
belassen werden soll.

Anmerkung: Dieser Befehl ist bei Ausfiihrung an einem Ordner rekursiv, d.h. er wird auf alle Dateien

unterhalb des aktuellen Ordners in der Ordnerhierarchie angewendet.

9.64 Kopieren und Freigeben uber die Versionskontrolle

Mit dem Befehl Aus Versionskontrolle 6ffnen erstellen Sie ein neues Applikationsprojekt von einem unter
Versionskontrolle gestellten Projekt.
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Um ein neues Projekt zu erstellen, gehen Sie folgendermalien vor:

1.

N

6.

7.

Je nach verwendetem Versionskontrollsystem missen Sie vor dem Erstellen eines neuen Projekts
Uber die Versionskontrolle sicherstellen, dass keine Datei aus dem unter Versionskontrolle stehenden
Projekt ausgecheckt ist.

In der Applikation kann ein Projekt gedffnet sein, dies muss aber nicht der Fall sein.

Wahlen Sie den Befehl Projekt | Versionskontrolle | Aus Versionskontrolle 6ffnen.

Das aktuell eingestellte Versionskontrollsystem wird mit den jeweiligen Uberpriifungs- und
Verbindungsdialogfeldern angezeigt. Stellen Sie eine Verbindung zum gewtiinschten Repository, d.h.
zum gebundenen Ordner im Repository, der kopiert werden soll her.

Navigieren Sie im Dialogfeld, das daraufhin angezeigt wird (Abbildung unten), zum lokalen Ordner, in
den der Inhalt des gebundenen Ordners im Repository (zu dem Sie soeben eine Verbindung hergestellt
haben) kopiert werden soll. In der Abbildung unten hat der gebundene Ordner den Namen MyProject
und wird durch das Zeichen s reprasentiert; der lokale Ordner ist C:\M20130326.

.- "

Create local project from Source5afe @

Create a new project in the folder:

C:\M20130326

SourceSafe project to download:

&f
=@
_d Additional
H [ Grouping
_ QuickStart

(0]4 | | Cancel | | Help |

Klicken Sie auf OK. Der Inhalt des gebundenen Ordners (MyProject) wird in den lokalen Ordner c:
\M20130326. kopiert und ein Dialogfeld wird aufgerufen, in dem Sie aufgefordert werden, die
Projektdatei (. spp Datei) auszuwahlen, die als das neue Projekt erstellt werden soll.

Wahlen Sie die . spp Datei aus, die in den lokalen Ordner kopiert worden sein sollte. In unserem
Beispiel handelt es sich um MyProject.spp im Ordner c:\M20130326. In der Applikation wird ein
neues Projekt namens MyProject erstellt und im Fenster "Projekt" angezeigt. Die Dateien des
Projekts werden im Ordner c:\M20130326 gespeichert.

Freigeben Uber die Versionskontrolle

Der Befehl Aus Versionskontrolle freigeben wird unterstiitzt, wenn das verwendete Versionskontrollsystem
die Freigabe von Dateien unterstitzt. Sie kdnnen eine Datei freigeben, sodass sie auf mehreren lokalen
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Rechnern verfuigbar ist. Wenn an einer dieser Dateien eine Anderung vorgenommen wird, wird dies in allen
anderen freigegebenen Versionen tibernommen.

Wahlen Sie das (in der Abbildung unten markierte) Projekt im Fenster "Projekt" der Applikation aus und
klicken Sie anschlieRend auf den Befehl Aus Versionskontrolle freigeben.

MyProject
EIES XML Files
ey Persons.xml
g QuickStart xmi
....... [ XSL Files
------- £ XCQuery Files
BBy HTML Files
- QuickStart.cas
2 DTVSchemas

b fpg QuickStart xsd
....... [ Entties

Daraufhin wird das Dialogfeld "Share To [Ordner]" (Abbildung unten) angezeigt.

e "

Shareto §/ @

File to share: Projects:

QuickStart, xml &fQuickStart
Share

|| QuickStar. css = (@ ¢
B QuickStart xml 3 Additional

|| QuickStar xed =l 3 Grouping

|1 Persons

List files of type:
Relevant Masks (=) v] ["] Branch after share

Um die gewlinschten Dateien auszuwahlen, wahlen Sie zuerst den Ordner, in dem sich die Dateien befinden, in
der Projektstruktur auf der rechten Seite des Dialogfelds (siehe Abbildung oben) aus. Die Dateien im
ausgewahlten Ordner werden im Fenster auf der linken Seite angezeigt. Wahlen Sie die freizugebende Datei
aus (um mehrere Dateien auszuwahlen, halten Sie beim Anklicken die Strg-Taste gedriickt). Die ausgewahlten
Datei(en) werden im Textfeld Files to Share (links oben) angezeigt. Die Dateien verschwinden aus dem Fenster
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auf der linken Seite. Klicken Sie auf Freigeben und anschlieRend SchlieBen, um die ausgewahlte(n)
Datei(en) in den ausgewahlten lokalen Ordner zu kopieren.

Der freigegebene Ordner wird im Namen des Dialogfelds "Share to [Ordner]" angegeben. In der Abbildung oben
ist es der lokale Ordner (da sich das Zeichen s in dem Ordner im Repository, an den der lokale Ordner
gebunden ist, befindet). Sie kdnnen den freigegebenen Ordner im Dialogfeld "Versionskontrolle

wechseln" (Abbildung unten, Versionskontrolle wechseln) sehen und den Ordner durch Andern des lokalen
Pfads und Binding einstellen.

r =

Versionskontrolle wechseln @
Laokaler Pfad: C:Wwiork space Durchsuchen...
Scc Provider: Microsoft Wisual SourceS afe Auzwahlen. ..
Server-Mame: C:Nwforkarea Binder...

Server Binding:  "$/MyProject”, BAAAASAA Bindung aufheben

Anmelde-D: Aty

Yerbundern: v

Ok | | Abbrechen

Nahere Informationen zum Freigeben von Dateien Uber lhr Versionskontrollsystem finden Sie in der
Benutzerdokumentation zu lhrem Versionskontrollsystem.

9.6.5 Wechseln der Versionskontrolle

Die Versionskontrolleinstellungen kdnnen Gber zwei Befehle im Menu Projekt | Versionskontrolle geandert
werden:

e Versionskontrollmanager: Offnet die Versionskontrollsystemapplikation und erméglicht Ihnen,
Datenbanken einzurichten und Bindings zu konfigurieren.

e Versionskontrolle wechseln: Ruft das Dialogfeld "Versionskontrolle wechseln" auf, in dem Sie das
von der Altova Applikation verwendete Versionskontrollsystem und das aktuelle Binding wechseln
koénnen. Dieses Dialogfeld ist im Folgenden beschrieben.

Uber das aktuelle Binding stellt das aktive Applikationsprojekt eine Verbindung zur Versionskontrolldatenbank
her. Das aktuelle Binding ist korrekt sein, wenn sich die Applikationsprojektdatei (. spp Datei) im lokalen
Ordner und der gebundene Ordner in dem Repository befindet, in dem die Projektdateien gespeichert werden
sind. Normalerweise entsprechen der gebundene Ordner und seine Substruktur dem lokalen
Arbeitsbereichordner und dessen Substruktur.

Im Dialogfeld "Versionskontrolle wechseln" (Abbildung unten) kénnen Sie das Versionskontrollsystem (SCC
Provider), den lokalen Ordner (Lokaler Pfad) und das Repository-Binding (Server-Name und Server Binding)
wechseln.
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Die Einstellungen kdnnen erst geandert werden, wenn Sie die aktuelle Bindung aufgehoben haben. Verwenden
Sie dazu die Schaltflache Bindung aufheben. Alle Einstellungen kénnen nun bearbeitet werden.

=

( Versionskontrolle wechseln @
Laokaler Pfad: C:Wwiork space Durchsuchen...
Scc Provider: Microsoft Wisual SourceS afe Auzwahlen. ..
Server-Mame: C:Nwforkarea Binder...

Server Binding:  "$/MyProject”, BAAAASAA Bindung aufheben

Anmelde-D: L

Yerbundern: v

Ok | | Abbrechen

Andern Sie die Versionskontrolleinstellungen folgendermaRen:

1. Navigieren Sie Uber die Schaltflache Durchsuchen zum lokalen Ordner und klicken Sie auf die
Schaltflache Auswahlen, um eines der installierten Versionskontrollsysteme auszuwahlen.

2. AnschlieBend kdénnen Sie den lokalen Ordner an eine Repository-Datenbank binden. Klicken Sie dazu
auf die Schaltflache Binden. Daraufhin wird das Verbindungsdialogfeld lhres Versionskontrollsystems
aufgerufen.

3. Wenn Sie eine Anmelde-ID eingegeben haben, wird diese an das Versionskontrollsystem lbergeben;
andernfalls missen Sie lhre Anmeldeinformationen im Verbindungsdialogfeld eingeben.

4. Wahlen Sie im Repository die Datenbank aus, an die Sie diesen lokalen Ordner binden méchten.
Eventuell missen diese Einstellungen in mehreren Dialogfeldern vorgenommen werden.

5. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie im Dialogfeld "Versionskontrolle
wechseln" auf OK.
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9.7 Versionskontrolle mit Git

Unterstltzung fur Git als Versionskontrollsystem in Authentic Desktop steht in Form eines Drittanbieter-Plug-in
namens GIT SCC Plug-in (http://www.pushok.com/software/qit.html) zur Verfligung.

Zum Zeitpunkt der Verfassung dieser Dokumentation steht das GIT SCC Plug-in zum Experimentieren zur
Verfugung. Um das Plug-in verwenden zu kénnen, missen Sie beim Plug-in-Anbieter registriert sein.

Mit Hilfe des GIT SCC Plug-in kénnen Sie Uber die Befehle im Menl Projekt | Versionskontrolle von
Authentic Desktop mit einem Git Repository arbeiten. Beachten Sie, dass die Befehle im Meni Projekt |
Versionskontrolle von Authentic Desktop von der Microsoft Source Control Plug-in APl (MSSCCI API), fiir die
eine andere Art von Design als von Git verwendet wird, bereitgestellt werden. Daher bildet das Plug-in eine
Zwischenschaltung zwischen "Visual Source Safe"-Funktionalitdten und Git-Funktionalitaten. Das bedeutet
einerseits, dass ein Befehl wie z.B. Aktuellste Version holen fiir Git eventuell so nicht verwendet werden
kann. Andererseits gibt es einige neue Git-spezifische Aktionen, die lber das Plug-in im Dialogfeld
"Versionskontrollmanager" zur Verfligung gestellt werden (Mentii Projekt | Versionskontrolle |
Versionskontrollmanager von Authentic Desktop).

@ PushOk Git SCC plug-in (C\XMLSpyProjectl) = [ & [E3a)
File Edit View Help
Rename Delete Details
Gperatinns
»,-f- Full changes _ ‘f)’ Fetu:h changes F‘ush changes
|_‘ Getting chanaes from remote re.... Wl Update your local rep _‘«1 ending changes to remote rep
PLI|:I|IS|‘| repository E? Switch to |:IIE|I'|D|‘| I"-"Ierge |:IIE|I'|C|‘|
.,TJJ' Deploying of local repositony to ... 4 j Go to another branch . .. Applying changes from another
[ Vs stoches gl Moroge o0ty e 5 anage gtomeposion
Systemn
(0 R e

Das Dialogfeld "Versionskontrollmanager”

Andere haufig bendtigte Versionskontrollbefehle stehen direkt im Menu Projekt | Versionskontrolle zur
Verfugung.

In den folgenden Abschnitten wird die Anfangskonfiguration des Plug-in sowie der grundlegende Arbeitsablauf
beschrieben:

e Aktivieren der Git-Versionskontrolle mit dem Git SCC Plug-in
e Hinzufigen eines Projekts zur Git-Versionskontrolle
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e Klonen eines Projekts anhand der Git—VersionskontroIIe

9.71 Aktivieren der Git-Versionskontrolle mit dem Git SCC
Plug-in

Um die Git-Versionskontrolle mit Authentic Desktop zu aktivieren, muss zuerst das Drittanbieter-PushOK GIT
SCC Plug-in installiert, registriert und als Versionskontrollanbieter ausgewahlt werden. Dies geschieht
folgendermal en:

1. Laden Sie die Installationsdatei flr das Plug-in von der Website des Anbieters
(http://www.pushok.com) herunter, starten Sie sie und befolgen Sie die Installationsanweisungen.

2. Klicken Sie im Menu Projekt von Authentic Desktop auf Versionskontrolle wechseln und
vergewissern Sie sich, dass PushOk GITSCC als Versionskontroll-Provider ausgewahlt ist. Wenn
Push Ok GITSCC in der Liste der Provider nicht angezeigt wird, war die Installation des Plug-in
wahrscheinlich nicht erfolgreich. Lesen Sie in diesem Fall in der Dokumentation des Anbieters nach,
wie Sie das Problem I6sen kdnnen.

Versionskontrolle wechseln hod

Lok aler Pfad: | C:4Projects Durchzucher. ..

|
Soc Provider. [ Pushik GITSCC [ Auswahlen.. |
Serverame: | || Binden..
Server Binding. | | Bindung aufheben
Anmelde-D: | |
Verbundsn:

k. Ahbbrechen

3. Wenn ein Dialogfeld angezeigt wird, in dem Sie aufgefordert werden, das Plug-in zu registrieren,
klicken Sie auf Registrierung und befolgen Sie die Anweisungen des Assistenten, um die
Registrierung abzuschlieRen.

9.7.2 Hinzufugen eines Projekts zur Git-Versionskontrolle

Sie kdnnen Authentic Desktop -Projekte als Git Repositories speichern. Die Struktur der zum Projekt
hinzugefligten Dateien oder Ordner wiirde anschlieRend der Struktur des Git Repository entsprechen.

So fiigen Sie ein Projekt zu einer Git-Versionskontrolle hinzu:

1. Stellen Sie sicher, dass das PushOK GIT SCC Plug-in als Versionskontrollanbieter ausgewahlt ist
(siehe Aktivieren der Git-Versionskontrolle mit dem Git SCC Plug-in ).

2. Erstellen Sie mit dem Menlbefehl Projekt | Projekt erstellen ein neues Projekt.

3. Speichern Sie das Projekt in einem lokalen Ordner, z.B. unter C: \MyRepo\Project.spp
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4. Klicken Sie im Menu Projekt unter Versionskontrolle auf Zu Versionskontrolle hinzufiigen.

Source Control - Add to Source Control

Files

kK.

C:\MyRepo\Project.spp

[T Keep checked out
Comment

Cancel

1

Select Al

Klicken Sie auf OK.

-

Please, enter the commit message

Adding a project to a Git repositony

[] Do not ask for comments anymore

I Recent comments._.. Ok

==

6. Geben Sie den Text Ihrer Commit-Meldung ein und klicken Sie auf OK.

Sie kénnen jetzt Dateien und Ordner zu lhrem Projekt hinzufligen. Beachten Sie, dass alle Projektdateien und -
ordner sich unter dem Root-Ordner des Projekts befinden missen. Wenn das Projekt z.B. im Ordner c:
\MyRepo angelegt wurde, so sollten nur Dateien unter c: \MyRepo zur Projekt hinzugefigt werden. Wenn Sie
versuchen, Dateien, die sich aufierhalb des Projekt-Root-Ordners befinden, zum Projekt hinzuzufligen, wird
eine Warnmeldung angezeigt:

-

Source Control

! . Files should only be added to a location below the binding root of your project (C\MyRepa).

[C] Don't show this dialog again (Always add files even if they are outside the binding root)!

.

(3]

Continue J [ Cancel

Altova Authentic 2024 Desktop
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9.7.3 Klonen eines Projekts anhand der Git-Versionskontrolle

Projekte, die bereits zur Git-Versionskontrolle hinzugefligt wurden (siehe Hinzufiigen eines Projekts zur Git-
Versionskontrolle) koénnen folgendermal en Uber das Git Repository gedffnet werden:

1. Vergewissern Sie sich, dass das PushOK GIT SCC Plug-in als Versionskontroll-Provider ausgewahit
ist (siehe Aktivieren der Git-Versionskontrolle mit dem Git SCC Plug-in ).

2. Klicken Sie im Menu Projekt auf Versionskontrolle | Aus Versionskontrolle 6ffnen.

3. Geben Sie den Pfad oder die URL des Versionskontroll-Repository ein. Klicken Sie auf Uberpriifen,
um die Glltigkeit des Pfads oder der URL zu Uberprifen.

-

Open from Source Control Wizard

Specify source and destination

Fleaze specify url of GIT repository and local path where you want project to
be created.

Gl¥ |,

Source Repositony:
C\MyRepo - l:]

Check

Local Path:
CMGitClone -

a

[] Sourse from SWN repository

Mext = ]l Cancel I

4. Geben Sie unter Lokaler Pfad den Pfad zu dem lokalen Ordner ein, in dem das Projekt erstellt
werden soll und klicken Sie auf Weiter. Wenn der lokale Ordner vorhanden ist, wird (auch wenn er leer
ist) das folgende Dialogfeld aufgerufen:

-

Question 2

I."'_"‘.I Directory C:\GitClone already exists. It will be completely deleted. Do
' you wish to continue?

ves || Mo

5. Klicken Sie zur Bestatigung auf Ja und anschlieRend auf Weiter.
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-

Open from Source Control Wizard

Copying remote repository o local folder
Flease wait while GIT clone your repository to local folder

Gl¥ |,

Clone repository operation completed successfully.

Clane the repositony _ Ok,

<Back || MNext> | | Cancel

6. Stellen Sie die restlichen Schritte des Assistenten fertig, wie fiir Ihr Projekt erforderlich.
7. Nach der Fertigstellung wird ein Durchsuchen-Dialogfeld angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden,

das Authentic Desktop-Projekt (*.spp)-Datei zu 6ffnen. Wahlen Sie die Projektdatei aus, um den
Projektinhalt in Authentic Desktop zu laden.
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10 Schema-Manager

Der XML-Schema-Manager ist ein Altova-Tool, mit dem Sie XML-Schemas (DTDs fiir XML-Dateien und XML-
Schemas) zentral installieren und verwalten kénnen, um diese in allen XML-Schema-fahigen Applikationen von

Altova einschliefl3lich Authentic Desktop verwenden zu koénnen.

e Unter Windows hat der Schema-Manager eine grafische Benutzeroberflache (siehe Abbildung unten)
und steht auch Uber die Befehlszeile zur Verfligung. (Die Desktop-Applikationen von Altova stehen nur

unter Windows zur Verfligung; siehe Liste unten).

e Unter Linux und MacOS steht der Schema-Manager nur Uber die Befehlszeile zur Verfligung. (Die
Sener-Applikationen von Altova stehen unter Windows, Linux und macOS zur Verfigung; siehe Liste

unten).

s XML-5chema-Manager

| [[] CBCR - Country-by-Country Reporting
[] CML - Chemical Markup Language
[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System

[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture

[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture
DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language

EPUB - Electronic Publication

(W] HL7v3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition

[J HR-XML - Human Resources Open Standards

[[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs

[] NCAXML - National Coffee Association XML

NEWSML (DTD) - News Markup Language

NITF - News Industry Text Format

[] OOXML - Office Open ECMA-376 XML Schema files

P3P - Platform for Privacy Preferences Project

[] RIXML - Research Information Exchange Markup Language
[] SMIL (DTD) - Synchronized Multimedia Integration Language
[] SVG (DTD) - Scalable Vector Graphics

[[] TEILITE - Text Encoding Initiative Lite

[] TLD (DTD) - Jawva Server Pages Tag Library

Wahlen 5ie bitte die gewdnschten Pakete aus und klicken Sie anschlieBend auf die Schaltfliche "Anwenden”.

Patch-Auswahl Auswahl fir alle aufheben Auswah| zurdcksetzen

Anwenden SchlieBen
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Altova-Applik ationen. die mit Schema-Manager arbeiten:

Desktop-Applikationen (nur Windows) Server-Applikationen (Windows, Linux, macOS)
XMLSpy (alle Editionen) RaptorXML Senrver, RaptorXML+XBRL Senrver
MapForce (alle Editionen) StyleVision Server

StyleVision (alle Editionen)

Authentic Desktop Enterprise Edition

Installation und Deinstallation des Schema-Managers

Der Schema-Manager wird bei der ersten Installation einer neuen Version des Altova Mission Kit oder einer der
XML-Schema-fahigen Applikationen von Altova (siehe Tabelle oben) automatisch installiert.

Ebenso wird er auch automatisch entfernt, wenn Sie die letzte XML-Schema-fahige Applikation von Altova auf
Ihrem Rechner deinstallieren.

Schema-Manager-Funktionalitaten
Im Schema-Manager stehen die folgenden Funktionalitdten zur Verfugung:

e Anzeigen der auf Inrem Rechner installierten XML-Schemas und Uberpriifung, ob neue Versionen zum
Download zur Verfugung stehen.

e Download neuer Versionen von XML-Schemas unabhangig vom Altova Produkt-Release-Zyklus. (Die
Schemas werden von Altova online bereitgestellt und kédnnen Gber den Schema-Manager
heruntergeladen werden).

e Installation oder Deinstallation jeder beliebigen (oder ggf. aller) der zahlreichen Versionen eines
bestimmten Schemas.

e Ein XML-Schema kann Abhangigkeiten von anderen Schemas aufweisen. Bei der Installation oder
Deinstallation eines bestimmten Schemas informiert Sie der Schema-Manager Uber davon abhangige
Schemas und installiert bzw. entfernt diese ebenfalls automatisch.

e Der Schema-Manager ordnet Schema-Referenzen mit Hilfe des XML-Katalogs lokalen Dateien zu.
Dadurch lassen sich grolie XML-Schemas schneller verarbeiten, als wenn sie sich unter einem
entfernten Pfad befinden.

e Alle wichtigen Schemas werden tber den Schema-Manager bereitgestellt und regelmafig auf die
jeweils neuesten Version aktualisiert. Dadurch kénnen alle Ihre Schemas zentral verwaltet werden und
stehen allen XML-Schema-fahigen Applikationen von Altova jederzeit zur Verfugung.

e Im Schema-Manager vorgenommene Anderungen werden fiir alle auf dem Rechner installierten Altova-
Produkte wirksam.

¢ Wenn Sie versuchen ein Dokument in einem Altova-Produkt anhand eines nicht installierten aber Uber
Schema-Manager verfligbaren Schemas zu validieren, wird das Schema automatisch installiert. Wenn
das Schema-Paket jedoch Namespace-Zuordnungen enthalt, wird das Schema nicht automatisch
installiert; in diesem Fall missen Sie Schema-Manager starten, das/die gewiinschte(n) Paket(e)
auswahlen und die Installation starten. Wenn lhre offene Altova-Applikation nach der Installation nicht
automatisch neu gestartet wird, missen Sie sie manuell neu starten.

Altova Authentic 2024 Desktop © 2018-2024 Altova GmbH


https://www.oasis-open.org/committees/entity/spec-2001-08-06.html

Schema-Manager 141

Funktionsweise

Alle in Altova-Produkten verwendeten XML-Schemas werden von Altova online bereitgestellt. Dieser Speicher
wird bei Verdffentlichung neuer Versionen der Schemas aktualisiert. Im Schema-Manager werden sowohl bei
Aufruf Gber die Benutzeroberfliche als auch Gber das CLI Informationen Gber die neuesten verfiigbaren
Schemas angezeigt. Sie kdnnen die gewiinschten Schemas dann Uiber den Schema-Manager installieren,
aktualisieren oder deinstallieren.

Schemas kénnen vom Schema-Manager auch auf eine weitere Art installiert werden. Sie kdnnen ein Schemas
und die davon abhangigen Schemas auf der Altova Website (https://www.altova.com/de/schema-manager)
auswahlen. Daraufhin wird auf der Website eine Datei des Typs .altova xmlschemas mit Informationen lber
Ihre ausgewahlten Schemas zum Download vorbereitet. Bei Doppelklick auf diese Datei oder bei Ubergabe an
den Schema-Manager Uber das CLI als Argument des Befehls install @ installiert der Schema-Manager die
ausgewahlten Schemas.

Lokaler Cache: Uberpriifung Ihrer Schemas

Alle Informationen Uber installiete Schemas werden in einem zentralen Cache-Verzeichnis auf lnrem Rechner
aufgezeichnet. Das Verzeichnis befindet sich hier:

Windows C:\ProgramData\Altova\pkgs\.cache
Linux /var/opt/Altova/pkgs\.cache
macOS /var/Altova/pkgs

Dieses Cache-Verzeichnis wird regelmafig mit dem neuesten Status der Schemas aus dem Online-Speicher
wvon Altova aktualisiert. Diese Aktualisierungen finden unter den folgenden Bedingungen statt:

e Dbei jedem Start von Schema-Manager.

e Wenn Sie Authentic Desktop zum ersten Mal an einem bestimmten Kalendertag starten.

e Wenn Authentic Desktop langer als 24 Stunden gedffnet ist, findet alle 24 Stunden eine Aktualisierung
des Cache statt.

e Sie kénnen den Cache auch durch Ausfiihrung des update@-BefemS Uber die
Befehlszeilenschnittstelle aktualisieren.

Der Schema-Manager kann somit Ihre installierten Schemas tber den Cache standig anhand der online
verfligbaren Schemas auf der Altova Website Uberprufen.

Nehmen Sie keine manuellen Anderungen am Cache vor!

Das lokale Cache-Verzeichnis wird automatisch auf Basis der installierten oder deinstallierten Schemas
verwaltet; es sollte nicht manuell geandert oder geléscht werden. Falls Sie den Schema-Manager je in
seinen Originalzustand zuriicksetzen mdchten, (i) fihren Sie den CLI-Befehl reset ® der
Befehlszeilenschnittstelle und (ii) anschlieRend den Befehl initialize & aus. (FUhren Sie alternativ
dazu den Befehl reset mit der Option -i aus).
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10.1 Ausfiuhren des Schema-Managers

Grafische Benutzeroberflache
Sie kénnen die Benutzeroberflaiche des Schema-Managers auf eine der folgenden Arten aufrufen:

e Bei der Installationen von Authentic Desktop: Aktivieren Sie gegen Ende der Installation das
Kontrollkastchen Altova-Schema-Manager aufrufen, wodurch Sie die Benutzeroberflache des Schema-
Managers direkt aufrufen kénnen. Auf diese Art kdnnen Sie Schemas wahrend der Installation lhrer
Altova-Applikation installieren.

e Nach der Installation von Authentic Desktop: Nachdem die Applikation installiert wurde, kdnnen Sie
die Benutzeroberflache des Schema-Managers jederzeit Uber den Menubefehl Tools | XML-Schemas-
Manager aufrufen.

e (ber die von der Altova Webseite heruntergeladene .altova xmlschemas-Datei: Doppelklicken Sie auf
die heruntergeladene Datei, um den Schema-Manager zu starten, der daraufhin die (auf der Website)
ausgewahlten Schemas installiert.

Nachdem die Benutzeroberflache des Schema-Managers geéffnet wurde (Abbildung unten), werden bereits
installierte Schemas markiert angezeigt. Wenn ein zusatzliches Schema installiert werden soll, aktivieren Sie
dieses. Wenn ein bereits installiertes Schema deinstalliert werden soll, deaktivieren Sie dieses. Nachdem Sie
Ihre Auswahl getroffen haben, kénnen |hre Anderungen angewendet werden. Die Schemas, die installiert bzw.
deinstalliert werden, werden markiert und im Fenster "Meldungen" am unteren Rand des Schema-Manager-
Fensters (siehe Abbildung) erscheint eine Meldung (iber die bevorstehenden Anderungen.
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XML-Schema-Manager *
e g

[[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture -
[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[] DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language

= EPUB - Electronic Publication
XML Schema files for the Electronic Publication file format.
https://www.w3.org/community/epub3/
220

El W] HL7v3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition
XML schema files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.

https:/fwww.hl7.org/implement/standards/
[ [&]2010
=] 2008
[J HR-XML - Human Resources Open Standards
[] J2EE (DTD) - Java 2 Platform Enterprise Edition DTDs
[] NCAXML - National Coffee Association XML
NEWSML (DTD) - News Markup Language

B [ NITF - News Industry Text Format
XML schema files for the Mews Industry Text Format.
https://iptc.org/std/NITF/

]34
[] OOXML - Office Open ECMA-376 XML Schema files -

Die folgenden Pakete werden deinstalliert:
DOCBOQK (DTD) 4.5 - Docbeok Markup Language
KMLRESUME (DTD) 1.5 - XML Resume Library

Die folgenden Pakete werden installiert:
CBCR 2.0 - Country-by-Country Reporting
CBCR 1.0 - Country-by-Country Reporting

Patch-Auswahl Auswahl far alle aufheben Auswahl zurdcksetzen Anwenden Abbrechen

Befehlszeilenschnittstelle

Sie kénnen den Schema-Manager Uber eine Befehlszeilenschnittstelle starten, indem Sie Befehle an die
ausfuhrbare Datei xmlschemamanager.exe senden.

Die Datei xmlschemamanager.exe steht im folgenden Ordner zur Verfligung:
e unter Windows: C:\Programbata\Altova\SharedBetweenVersions
e Unter Linux oder macOS (nur Server-Applik ationen): $INSTALLDIR%/bin, wobei $INSTALLDIRS das

Installationsverzeichnis des Programms ist.

AnschlieRend kénnen Sie jeden der im Abschnitt zur CLI-Befehlsreferenz & aufgelisteten Befehle verwenden.
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Um die Hilfe zu den Befehlen anzuzeigen, fihren Sie den folgenden Befehl aus:

o unter Windows: xmlschemamanager.exe --help
e Unter Linux oder macOS (nur Server-Applikationen): sudo ./xmlschemamanager --help
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10.2 Statuskategorien

Der Schema-Manager unterscheidet folgendermaflen zwischen den von ihm verwalteten Schemas:

e installierte Schemas. Diese werden auf der Benutzeroberflache mit einem Hakchen angezeigt (in der
Abbildung unten sind die mit einem Héak chen versehenen und blau angezeigten Versionen der EPUB-
und HL7v3 NE-Schemas installiert). Wenn alle Versionen eines Schemas ausgewahlt sind, wird ein
Hakchen angezeigt. Wenn zumindest eine Version nicht ausgewahlt ist, wird ein gefiilltes Quadrat
angezeigt. Sie kdnnen das Kontrollkastchen fiir ein installiertes Schema deaktivieren, um es zu
deinstallieren; (in der Abbildung unten ist die DocBook DTD installiert und wurde deaktiviert; sie wird
daher fiir die Deinstallation vorbereitet).

e Nicht installierte verfiigbare Schemas. Diese werden auf der Benutzeroberflache mit einem
deaktivierten Kontrollkastchen angezeigt. Sie kdnnen die Schemas, die installiert werden sollen,
auswahlen.

B | CBCR - Country-by-Country Reporting
AML Schema files for the Country-by-Country Reporting.

https:/www.ocecd.org/ctp/country-by- country-reporting-x ml-schema-user-guide-for-tax -administrations.htm
2.0
1.0
[[] CML - Chemical Markup Language
[[] DAISY (DTD) - Document Type Definition files for the Digital Accessible Information System
[] DITA - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[] DITA (DTD) - OASIS Darwin Information Typing Architecture
[] DOCBOOK (DTD) - Docbook Markup Language
B EFUB - Electronic Publication

XML Schema files for the Electronic Publication file format.
https:/www.w3.org/ community/epub3/

=120

E m HL7v3 NE - Health Level 7 V3, Normative Edition

XML schema files for Health Level 7 V3 Mormative Editions.

https:/fwww.hl7.org/implement/standards/
O =]2010
22008

e Schemas, fiir die ein Upgrade zur Verfiigung steht sind diejenigen, die seit ihrer Installation vom
1
Herausgeber Uberarbeitet wurden. Sie werden auf der Benutzeroberflache durch ein == -Symbol
gekennzeichnet. Sie kdnnen fir ein installiertes Schema ein Patch der verflgbaren Uberarbeiteten
Version installieren.

Wichtige Punkte

¢ In der Abbildung oben sind beide CBCR-Schemas ausgewahlt. Dasjenige mit einem blauen Hintergrund
ist bereits installiert. Dasjenige mit dem gelben Hintergrund ist nicht installiert und wurde fir die
Installation ausgewahlt. Beachten Sie, dass das Schema "HL7v3 NE 2010" nicht installiert ist und
nicht fur die Installation ausgewahlt wurde.
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e Ein gelber Hintergrund bedeutet, dass das Schema auf irgendeine Art gedndert wird, wenn Sie auf die
Schaltflache Anwenden klicken. Wenn ein Schema deaktiviert ist und einen gelben Hintergrund hat,
bedeutet dies, dass es bei Klick auf die Schaltflache Anwenden deinstalliert wird. In der Abbildung
oben ist dies bei der DocBook DTD der Fall.

e Bei Ausfiihrung des Schema-Managers (ber die Befehlszeile wird der Befehl ﬁ mit
verschiedenen Optionen verwendet, um verschiedene Schemakategorien aufzulisten:

xmlschemamanager.exe list

Listet alle installierten und verfiigbaren Schemas auf; auch
verfligbare Upgrades werden angezeigt.

xmlschemamanager.exe list

-1

Listet nur installierte Schemas auf; auch verfugbare Upgrades
werden angezeigt.

xmlschemamanager.exe list
-u

Listet Schemas auf, fir die Upgrades zur Verfligung stehen

Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux und macOS sudo ./xmlschemamanager list

Altova Authentic 2024 Desktop
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10.3 Anwenden eines Patch oder Installation eines
Schemas

Anwenden eines Patch auf ein installiertes Schema

Von Zeit zu Zeit werden von den Herausgebern der XML-Schemas Patches (Upgrades oder Uberarbeitungen)
veroffentlicht. Wenn der Schema-Manager erkennt, dass Patches zur Verfligung stehen, werden diese in der
Schemaliste des Schema-Managers angezeigt und Sie konnen diese Patches schnell installieren.

Uber die Benutzeroberfldche

Patches werden mit dem Symbol & gekennzeichnet. (Siehe auch vorhergehendes Kapitel iber
Statuskategorien). Falls Patches zur Verfligung stehen, ist die Schaltflache Patch-Auswahl aktiv. Klicken
Sie darauf, um alle Patches fir die Installation auszuwahlen und vorzubereiten. Auf der Benutzeroberflache
andert sich das Symbol von Schemas, fiir die ein Patch installiert wird von Zlin ai;t, und im Fenster
"Meldungen" am unteren Rand des Dialogfelds werden die Patches, die angewendet werden, aufgelistet.
Sobald Sie mit der Auswahl fertig sind, klicken Sie auf Anwenden. Alle Patches werden gemeinsam
angewendet. Beachten Sie, dass ein fir die Installation eines Patch markiertes Schema deinstalliert wird, wenn
Sie die Auswahl aufheben.

Uber das CLI
So wenden Sie einen Patch Uber die Befehlszeilenschnittstelle an:

1. Fiihren Sie den Befehl 1ist —u @ aus. Darauthin werden alle Schemas, fir die Upgrades zur
Verfligung stehen, aufgelistet.
2. Fuhren Sie den Befehl uggrade@ aus, um alle Patches zu installieren.

Installieren eines verfugbaren Schemas

Sie kénnen Schemas entweder iber die Benutzeroberflache des Schema-Managers oder durch Senden der
Schema-Manager-Installationsbefehle tber die Befehlszeile installieren.

Anmerkung:  Wenn das aktuelle Schema andere Schemas referenziert, werden auch die referenzierten
Schemas installiert.

Uber die Benutzeroberfldche
Um Schemas Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers zu installieren, wahlen Sie die gewtinschten
Schemas aus und klicken Sie auf Anwenden.

Sie kénnen die gewlinschten Schemas auch auf der Altova Website auswahlen und eine herunterladbare

.altova_xmlschemas-Datei generieren. Bei Doppelklick auf diese Datei wird der Schema-Manager aufgerufen,
in dem die gewlinschten Schemas bereits vorausgewahlt sind. Sie missen nur mehr auf Anwenden klicken.

Uber das CLI
Um Schemas Uber die Befehlszeile zu installieren, rufen Sie den Befehl install auf:

xmlschemamanager.exe install [options] Schema+

wobei es sich bei schema um das/die gewiinschte(n) Schema(s) bzw. eine .altova_xmlschemas-Datei
handelt. Ein Schema wird von einem Identifier im Format <name>-<version> referenziert. (Die Identifier von
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Schemas werden angezeigt, wenn Sie den Befehl 115 @ ausfuhren.) Sie kdnnen beliebig viele Schemas
eingeben. Nahere Informationen dazu finden Sie unter der Beschreibung des Befehls insta11@.

Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux oder macOS den Befehl sudo ./xmlschemamanager.

Installation eines bendbtigten Schemas
Wenn Sie einen XML-Schema-Befehl in Authentic Desktop ausfilhren und Authentic Desktop erkennt, dass ein

zur Ausfihrung des Befehls erforderliches Schema nicht vorhanden oder unwlistandig ist, wird der Schema-
Manager mit Informationen iber das/die fehlende(n) Schema(s) aufgerufen. Sie kénnen die gewiinschten
Schemas dann Uber den Schema-Manager direkt installieren.

Alle bereits installierten Schemas kdnnen jederzeit durch Aufruf des Schema-Managers tber Extras |
Schema-Manager Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers angezeigt werden.
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10.4 Deinstallieren eines Schemas, Zuruicksetzen

Deinstallieren eines Schemas

Sie kénnen Schemas entweder Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers oder durch Senden der
Schema-Manager-Deinstallationsbefehle tber die Befehlszeile deinstallieren.

Anmerkung: Wenn das gewinschte Schema andere Schemas referenziert, so werden auch die
referenzierten Schemas deinstalliert.

Uber die Benutzeroberfldche

Um Schemas Uber die Benutzeroberflache des Schema-Managers zu deinstallieren, deaktivieren Sie die
Kontrollkastchen der entsprechenden Schemas und klicken Sie auf Anwenden. Daraufhin werden die
ausgewahlten Schemas und die davon referenzierten Schemas deinstalliert.

Um alle Schemas zu deinstallieren, klicken Sie auf Auswahl fiir alle aufheben und anschlie®end auf
Anwenden.

Uber das CLI
Um Schemas Uber die Befehlszeile zu deinstallieren, rufen Sie den Befehl uninstall@ auf:

xmlschemamanager.exe uninstall [options] Schema+

wobei es sich beim Argument schema ein zu deinstallierendes Schema oder eine .altova_xmlschemas-
Datei handelt. Ein Schema wird von einem Identifier im Format <name>-<version> definiert. (Die Identifier
wvon Schemas werden angezeigt, wenn Sie den Befehl 1:5: @ ausfiihren.) Sie kénnen beliebig viele
Schemas eigeben. Nahere Informationen dazu finden Sie unter der Beschreibung des Befehls
uninstall .

Anmerkung: Verwenden Sie unter Linux oder macOS den Befehl sudo ./xmlschemamanager.

Zurlcksetzen des Schema-Managers

Sie kénnen den Schema-Manager zurlicksetzen. Damit werden alle installierten Schemas und das Cache-
Verzeichnis entfernt.

e Kilicken Sie auf der Benutzeroberflache auf Auswahl zuriicksetzen.
e Flhren Sie Uber die Benutzeroberflache den Befehl reset aus.

Nachdem Sie diesen Befehl ausgefiihrt haben, muss der Befehl initialize @ ausgefiihrt werden, um das
Cache-Verzeichnis neu zu erstellen. Fiihren Sie alternativ dazu den Befehl reset @ mit der Option -i aus.

Beachten Sie, dass mit reset-1i @ die Originalinstallation des Produkts wiederhergestellt wird, daher wird
empfohlen, nach dem Zuriicksetzen auch den Befehl update auszufiihren. Fihren Sie alternativdazu den
Befehl reset & mit den Optionen -i und -u aus.
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10.5 Befehlszeilenschnittstelle (CLI)

Um den Schema-Manager Uber die Befehlszeile aufzurufen, missen Sie den Pfad zur ausfiihrbaren Datei
kennen. Standardmafig befindet sich die ausfiihrbare Schema-Manager-Datei hier:

C:\ProgramData\Altova\SharedBetweenVersions\XMLSchemaManager .exe

Anmerkung: Nachdem Sie auf Linux- und macOS-Systemen das Verzeichnis in dasjenige, das die
ausfiihrbare Datei enthalt, geandert haben, kénnen Sie die ausfiihrbare Datei mit sudo
. /xmlschemamanager aufrufen. Das Prafix ./ gibt an, dass sich die ausflihrbare Datei im aktuellen
Verzeichnis befindet. Das Préafix sudo gibt an, dass der Befehl mit Root-Rechten ausgefiihrt werden
muss.

Befehlszeilensyntax
Die allgemeine Syntax zur Verwendung der Befehlszeile lautet folgendermalfen:

<exec> -h | --help | --version | <command> [options] [arguments]

Der senkrechte Balken | im Codefragment oben trennt eine Gruppe einander gegenseitig ausschlieRender
Elemente. Optionale Elemente stehen innerhalb von eckigen Klammern [1. Im Prinzip kdnnen Sie den Pfad zur
ausfuhrbaren Datei, gefolgt von entweder --h, --help oder --version-Optionen oder gefolgt von einem Befehl
eingeben. Jeder Befehl kann Optionen und Argumente haben. Die Liste der Befehle wird in den folgenden
Abschnitten beschrieben.

10.51  help

Mit diesem Befehl erhalten Sie Hilfe zu Befehlen zur ausflinrbaren Schema-Manager-Datei.
Syntax

<exec> help [Befehl]

[Befehl] ist hierbei ein optionales Argument zur Angabe jedes beliebigen glltigen Befehlsnamens.
Beachten Sie dazu Folgendes:

e Sie konnen die Hilfe zu einem Befehl auch durch Eingabe des Befehls, gefolgt von -h oder --help
aufrufen, z.B: <exec> list -h

e Wenn Sie -h oder --help direkt nach dem Namen der ausfiihrbaren Datei und vor einem Befehl
eingeben, wird die allgemeine Hilfe (und nicht die Hilfe zu einem bestimmten Befehl) angezeigt, z.B:
<exec> -h list

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird Hilfe zum Befehl 1ist angezeigt:

xmlschemamanager help list
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10.5.2 info

Mit diesem Befehl werden ausfiihrliche Informationen Uber die einzelnen als schema-Argument angegebenen
Schemas angezeigt. Darin enthalten sind Titel, Version, Beschreibung, Herausgeber der jeweils angegebenen
Schemas und davon referenzierte Schemas sowie die Information, ob das Schema installiert ist oder nicht.

Syntax

<exec> info [options] Schema+

e Das Argument schema ist der Name eines Schemas oder Teil eines Schemanamens. (Die Paket-ID

eines Schemas und detaillierte Informationen Uber ihren Installationsstatus erhalten Sie mit dem Befehl

list.)

e Mit <exec> info -h kdnnen Sie die Hilfe zum Befehl anzeigen.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden Informationen Uber das jeweils neueste DocBook-DTD- und NITF-Schemas
angezeigt.

xmlschemamanager info doc nitf

10.5.3 initialize

Mit diesem Befehl wird die Schema-Manager-Umgebung initialisiert. Sie erstellen damit ein Cache-Verzeichnis,
in dem Informationen Uber alle Schemas lokal gespeichert werden. Die Initialisierung erfolgt automatisch bei der
ersten Installation einer Schema-fahigen Altova-Applikation. Normalerweise muss dieser Befehl nicht ausgefiihrt
werden. Nach Ausflihrung des reset-Befehls ist dies allerdings erforderlich.

Syntax

<exec> initialize | init [options]

Optionen
Fir den Befehl initialize stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist false.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird der Schema-Manager initialisiert:

xmlschemamanager initialize
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10.5.4 install

Mit diesem Befehl installieren Sie ein oder mehrere Schemas.

Syntax

<exec> install [options] Schema+
Um mehrere Schemas zu installieren, fligen Sie das Argument schema mehrmals hinzu.
Als schema-Argument kann eines der folgenden verwendet werden:

e Ein Schema-ldentifier (im Format <name>-<version>, z.B: cber-2.0). Um die Schema-Identifier der
gewlnschten Schemas zu eruieren, fiihren Sie den Befehl 115t @ aus. Sie kénnen auch einen
abgekirzten Identifier verwenden, sofern dieser eindeutig ist, z.B. docbook. Falls Sie einen
abgekirzten Identifier verwenden, wird die neueste Version dieses Schemas installiert.

e Der Pfad zu einer von der Altova-Website heruntergeladenen .altova_xmlschemas-Datei.
Informationen zu diesen Dateien finden Sie in der Einfiihrung zu Schema-Manager: Eunktionsweise®.

Optionen
Fir den Befehl install stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausflihrung. Der
Standardwert ist false.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden das CBCR 2.0 (Country-By-Country Reporting)-Schema und die neueste
DocBook-DTD installiert:

xmlschemamanager install cbcr-2.0 docbook

10.5.5 list

Mit diesem Befehl werden vom Schema-Manager verwaltete Schemas aufgelistet. In der Liste wird eine der
folgenden Informationen angezeigt:

e alle verfiigbaren Schemas

e Schemas, die im Namen den im Argument schema angegebenen String enthalten
e nurinstallierte Schemas

¢ Nur Schemas, fiir die ein Upgrade installiert werden kann
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Syntax

<exec> list | 1ls [options] Schema?

Wenn kein schema-Argument angegeben wird, werden alle verfligbaren Schemas aufgelistet. Andernfalls
werden die durch die angegebenen Optionen definierten Schemas aufgelistet (siehe Beispiel unten). Beachten
Sie, dass Sie das Argument schema mehrfach angeben koénnen.

Optionen
Fur den Befehl 1ist stehen die folgenden Optionen zur Verfugung:

--installed, --i Auflisten nur der installierten Schemas. Der Standardwert ist false.

--upgradeable, --u Auflisten nur derjenigen Schemas, fiir die Upgrades (Patches) zur Verfigung
stehen. Der Standardwert ist false.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiele

e Um alle verfigbaren Schemas aufzulisten, fiihren Sie den folgenden Befehl aus: xmlschemamanager
list

e Um nur installierte Schemas aufzulisten, flilhren Sie xmlschemamanager list -i aus.

e Um Schemas, die in ihrem Namen entweder "doc" oder "nitf" enthalten, aufzulisten, fihren Sie
xmlschemamanager list doc nitf aus.

10.5.6 reset

Mit diesem Befehl werden alle installieten Schemas und das Cache-Verzeichnis entfernt. lhre
Schemaumgebung wird wollstandig zuriickgesetzt. Nachdem Sie diesen Befehl ausgefiihrt haben, muss der
Befehl initialize ausgefiihrt werden, um das Cache-Verzeichnis neu zu erstellen. Fihren Sie alternativ
dazu den Befehl reset mit der Option -i aus. Da mit reset-i die Originalinstallation des Produkts
wiederhergestellt wird, wird empfohlen, nach dem Zurlicksetzen und Initialisieren auch den Befehl update
auszufihren. Fihren Sie alternativdazu den Befehl reset mit den Optionen -i und -u aus.

Syntax

<exec> reset [Optionen]

Optionen
Fir den Befehl reset stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

--init, --1i Initialisierung des Schema-Managers nach dem Zurlicksetzen. Der
Standardwert ist false.

—-update, --u Aktualisiert die Liste der verfligbaren Schemas im Cache. Der Standardwert ist
false.
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--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.
--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der Standardwert
ist false.
--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.
Beispiele

¢ Um den Schema-Manager zuriickzusetzen, fiihren Sie den folgenden Befehl aus: xmlschemamanager
reset

¢ Um den Schema-Manager zurliickzusetzen und ihn zu initialisieren, fihren Sie xmlschemamanager
reset -i aus.

e Um den Schema-Manager zurlickzusetzen, ihn zu initialisieren und seine Schemaliste zu
aktualisieren, fiihren Sie xmlschemamanager reset -i -u aus.

10.5.7 uninstall

Mit diesem Befehl deinstallieren Sie ein oder mehrere Schemas. Standardmafiig werden auch alle Schemas,
die vom der aktuellen Schema referenziert werden, deinstalliert. Um nur das aktuelle Schema zu deinstallieren
und die referenzierten Schemas beizubehalten, setzen Sie die Option --k.

Syntax

<exec> uninstall [options] Schema+

Um mehrere Schemas zu deinstallieren, figen Sie das Argument Schema mehrmals hinzu.
Als schema-Argument kann eines der folgenden verwendet werden:

e Ein Schema-ldentifier (im Format <name>-<version>, z.B: cber-2.0). Um die Schema-Identifier der
installierten Schemas zu eruieren, fihren Sie den Befehl 1ist -1 @ aus. Sie kénnen auch einen
abgeklrzten Schemanamen verwenden, sofern dieser eindeutig ist, z.B. docbook. Falls Sie einen
abgekirzten Namen verwenden, werden alle Schemas, die die Abklirzung in ihrem Namen enthalten,
deinstalliert.

e Der Pfad zu einer von der Altova-Website heruntergeladenen .altova_ xmlschemas-Datei.
Informationen zu diesen Dateien finden Sie in der Einfiihrung zu Schema-Manager: Eunktionsweise ® .

Optionen
Fir den Befehl uninstall stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--keep-references, --k Definieren Sie diese Option, um referenzierte Schemas beizubehalten. Der
Standardwert ist false.

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausflihrung. Der
Standardwert ist false.
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--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl werden die Schemas CBCR 2.0 und EPUB 2.0 und deren Abhangigkeiten

deinstalliert:
xmlschemamanager uninstall cbcr-2.0 epub-2.0

Mit dem folgenden Befehl wird das eba-2.10-Schema, nicht aber die davon referenzierten Schemas

deinstalliert:
xmlschemamanager uninstall --k cbcr-2.0

10.5.8 update

Mit diesem Befehl wird die Liste der tiber den Online-Speicher verfligbaren Schemas abgefragt und das lokale
Cache-Verzeichnis wird aktualisiert. Normalerweise muss dieser Befehl nur ausgefuhrt werden, wenn Sie
reset® und initializc @ ausgefuhrt haben.

Syntax

<exec> update [options]

Optionen
Fir den Befehl update stehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist false.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.

Beispiel
Mit dem folgenden Befehl wird der lokale Cache mit der Liste der neuesten Schemas aktualisiert:

xmlschemamanager update

10.5.9 upgrade

Mit diesem Befehl werden alle installierten Schemas, fiir die ein Upgrade installiert werden kann, auf die
neueste verfligbare Patch-Version aktualisiert. Um herauszufinden, welche Schemas aktualisiert werden
koénnen, starten Sie den Befehl 1ist-u@,

Anmerkung: Der Befehl upgrade entfernt ein veraltetes Schema, falls keine neuere Version zur Verfligung
steht.
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Syntax

<exec> upgrade [Optionen]

Optionen
Fir den Befehl upgrade stehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

--silent, --s Nur Fehlermeldungen anzeigen. Der Standardwert ist false.

--verbose, --v Anzeige detaillierter Informationen wahrend der Ausfiihrung. Der
Standardwert ist false.

--help, --h Anzeige der Hilfe zum Befehl.
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11  Authentic Desktop in Visual Studio

Sie kénnen Authentic Desktop in die Microsoft Visual Studio IDE-Versionen 2012/2013/2015/2017/2019/2022
integrieren. Auf diese Weise stehen lhnen sowohl die XML-Bearbeitungsfunktionen als auch die professionelle
Entwicklungsumgebung von Visual Studio zur Verfligung:

In diesem Abschnitt wird Folgendes beschrieben:
e der allgemeine Installationsmrgang und die Integration des Authentic Desktop Plugin in Visual

Studio.
. Unterschiede@ zwischen der Visual Studio -Version und der Standalone-Version.
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11.1 Installieren des Authentic Plugin fur Visual Studio

Um das Authentic Desktop Plugin fiir Visual Studio zu installieren, gehen Sie folgendermafien vor:

1. Installieren Sie Microsoft Visual Studio 2012/2013/2015/2017/2019/2022. Beachten Sie, dass Visual

Studio ab Visual Studio 2022 nur als 64-Bit-Applikation zur Verfliigung steht.
2. Installieren Sie Authentic Desktop. Wenn Sie Visual Studio 2022+ installiert haben, missen Sie die

64-Bit-Version von Authentic Desktop installieren.
3. Downloaden Sie das Authentic Desktop Integrationspaket fiir Microsoft Visual Studio. Dieses Paket

steht auf der Authentic Desktop Download-Seite unter www.altova.com zur Verfligung.
Nach Installation des Integrationspakets kénnen Sie Authentic Desktop in der Visual Studio-Umgebung
verwenden.

Achtung

Sie missen das richtige Integrationspaket fir lhre jeweilige Authentic Desktop Version (die aktuelle Version
ist 2024) verwenden.
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11.2 Unterschiede zur Standalone-Version

In diesem Abschnitt werden die Unterschiede aufgelistet, die zwischen den Visual Studio-Versionen und den
Standalone-Versionen von Authentic Desktop bestehen.

Eingabehilfen (Tool-Fenster in Visual Studio)

Die Eingabehilfen von Authentic Desktop stehen in Visual Studio als Tools-Fenster zur Verfliigung. Beachten
Sie dazu die folgenden Punkte. (Eine Beschreibung der Eingabehilfen und der Benutzeroberflache von
Authentic Desktop finden Sie im Abschnitt Benutzeroberfliche und Umgebung).

e Sie konnen Eingabehilfenfenster an jede beliebige Stelle in der Entwicklungsumgebung ziehen.

e Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Register einer Eingabehilfe klicken, kdnnen Sie die
Benutzeroberflache weiter anpassen. Die Konfigurationsoptionen fiir Eingabehilfen sind: andockbar,
ausblenden, frei schwebend und automatisch ausblenden.

Authentic Desktop Befehle als Visual Studio-Befehle

Einige Authentic Desktop Befehle stehen auf der Benutzeroberflache von Visual Studio als Visual Studio-
Befehle zur Verfligung: Diese Befehle sind:

e Riickgéngig, Wiederherstellen: Diese Visual Studio-Befehle wirken sich auf alle Aktionen in der
Visual Studio Entwicklungsumgebung aus.

e Projekte: Authentic Desktop Projekte werden als Visual Studio-Projekte behandelt.

e Symbolleisten anpassen, Befehle anpassen: Die Register "Symbolleisten" und "Befehle" im
Dialogfeld "Anpassen" (Extras | Anpassen) enthalten sowohl Befehle aus Visual Studio als auch
Authentic Desktop.

e Ansichten: Im Menu Ansicht enthalt das Unterment Authentic Tool Windows Optionen zum Ein-
und Ausblenden der Eingabehilfenfenster und anderer Seitenleisten und zum Wechseln zwischen den
Bearbeitungsansichten und zum Ein- und Ausblenden von Bearbeitungshilfen.

e Authentic Hilfe: Dieses Authentic Desktop Mend, wird als Untermeni im Hilfemenii von Visual
Studio angezeigt.

Anmerkung: In Versionen ab Visual Studio 2019 kénnen Authentic Desktop-Funktionalitaten Gber das Menl
Erweiterungen von Visual Studio aufgerufen werden. In frilheren Versionen von Visual Studio,
Authentic Desktop stehen die Funktionen in Visual Studio-Menus der obersten Ebene zur Verfligung.

Anmerkung: Symbolleisten-Schaltflachen werden nicht unterstiitzt. Wenn Sie in Authentic Desktop eine
Symbolleisten-Schaltfiache zur Ausfiihrung eines Befehls oder Skripts definiert haben, steht diese
Schaltflache im Plug-in nicht zur Verfiigung.

Zusatzliche Anmerkungen
Hier finden Sie einige zusatzliche Anmerkungen und Tipps:

e Um eine XML-Datei mit dem Authentic-Plugin zu bearbeiten, wahlen Sie den Befehl Datei | Offnen.
Wahlen Sie anschlieRend im Dialogfeld "Datei Offnen" aus, ob Sie eine globale Authentic-Ressource
oder eine Authentic-Datei Uber eine URL 6ffnen méchten.
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12 Authentic Desktop in Eclipse

Eclipse ist eine Open-Source-Umgebung, in die verschiedene Arten von Applikationen in Form von Plug-Ins
integriert werden koénnen. Mit Hilfe des Authentic Desktop-Integrationspakets fir Eclipse kdnnen Sie die
Funktionalitaten von Authentic Desktop in die Eclipse-Plattform fiir Windows integrieren und aufrufen. Die
folgenden Eclipse-Versionen werden unterstitzt: 2024-03 (4.31), 2023-12 (4.30), 2023-09 (4.29), 2023-06
(4.28).

In diesem Abschnitt werden folgende Punkte erlautert:

e Installation des Integrationspakets fir Eclipse und Integration von Authentic Desktop in Eclipse@
¢ Die Authentic Desktop-Perspektive in Eclipse

e Andere Authentic Desktop-Einstiegspunkte in Eclipse
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121 Installation des Integrationspakets fiir Eclipse
Voraussetzungen

e Eclipse 2024-03 (4.31), 2023-12 (4.30), 2023-09 (4.29), 2023-06 (4.28) (http://www.eclipse.org), 64-Bit.
e Java Runtime Environment (JRE) oder Java Development Kit (JDK) fir die 64-Bit-Plattform.
e Authentic Desktop 64-Bit.

Anmerkung: Alle oben aufgelisteten Programme missen die 64-Bit-Plattform haben. Die Integration mit
alteren Eclipse 32-Bit-Plattformen wird nicht mehr unterstitzt, funktioniert aber eventuell noch.

Mit den obigen Voraussetzungen kénnen Sie das Authentic Desktop Integrationspaket (64-Bit) installieren, um
Authentic Desktop in Eclipse zu integrieren. Die Integration kann entweder wahrend der Installation des
Installationspakets oder nach Installation des Integrationspakets manuell von Eclipse aus durchgefiihrt werden.
Das Authentic Desktop Integrationspaket kann von https://www.altova.com/de/components/download
heruntergeladen werden.

Anmerkung: Eclipse muss wahrend der Installation bzw. Deinstallation des Authentic Desktop
Integrationspakets geschlossen sein.

Integration von Authentic Desktop wahrend der Installation des Integrationspakets

Sie kénnen Authentic Desktop wahrend der Installation des Authentic Desktop-Integrationspakets in Eclipse
integrieren. Gehen Sie dazu folgendermalen vor:

1. Starten Sie das Authentic Desktoplintegrationspaket, um den Installationsassistenten aufzurufen.
. Flhren Sie mit dem Assistenten die ersten Schritte der Installation durch.

3. Aktivieren Sie beim Integrationsschritt die Option Altova Authentic Desktop Plug-in mit diesem
Assistenten in Eclipse integrieren und suchen Sie nach dem Ordner, in dem sich die ausfuhrbare Datei
wvon Eclipse befindet (eclipse.exe).

4. Klicken Sie auf Weiter und schlie3en Sie die Installation ab.

Die Authentic Desktop-Perspektive und die entsprechenden Menus stehen daraufhin beim nachsten Start von
Eclipse zur Verfigung.

Manuelle Integration von Authentic Desktop in Eclipse

Nach Installation des Authentic Desktop-Integrationspakets kénnen Sie Authentic Desktop folgendermalRen
manuell in Eclipse integrieren:

1. Klicken Sie in Eclipse auf den Menubefehl Help | Install new Software.
2. Kilicken Sie im Dialogfeld "Install", das daraufhin angezeigt wird, auf die Schaltflache Add.
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= Install O *
Available Software
Select a site or enter the location of a site. ,_)‘--
ﬂarkwith:ﬂ| e Add... Manage...
| type filter text Select All
Name Deselect All
[ 1@ There is no site selected.

3. Kilicken Sie im Dialogfeld "Add Repository" auf Local. Navigieren Sie zum Ordner C:
\Programme\Altova\Common2024\eclipse\UpdateSite, wahlen Sie ihn aus und klicken Sie auf OK.
Geben Sie einen Namen dafir ein (z.B. "Altova").

= Add Repository O >
Mame: | Altova | E Local... i
Location: | file:/Ci/Program Files/Altova/Common2i21/eclipse/Upd: Archive...

oK

'(\?3' Add Cancel

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 3 und wahlen Sie diesmal den Ordner c:
\Programme\Altova\Authentic\eclipse\UpdateSiteaus. Geben Sie einen Namen wie z.B. "Altova
Authentic Desktop" ein.

5. Wahlen Sie im Installationsdialogfeld Only Local Sites aus. Wahlen Sie als nachstes den "Altova

category"-Ordner aus und klicken Sie auf Next.

Uberpriifen Sie die zu installierenden Objekte und klicken Sie zum Fortfahren auf Next.

Aktivieren Sie das entsprechende Kontrollkastchen, um die Lizenzvereinbarung zu akzeptieren.

8. Kiicken Sie anschlieend auf Finish, um die Installation fertig zu stellen.

No

Anmerkung: Falls es Probleme mit dem Plug-in gibt (z.B. fehlende Symbole), starten Sie Eclipse Uber die
Befehlszeile mit dem -clean Flag.
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12.2 Authentic Desktop-Perspektive in Eclipse

Eine Perspektive in Eclipse ist eine Ansicht der Benutzeroberflache, die mit den Funktionalitaten einer
bestimmten Applikation konfiguriert ist. Nachdem Authentic Desktop in Eclipse integriert wurde, steht in
Eclipse eine neue Perspektive namens Authentic Desktop, zur Verfligung. Diese Perspektive ahnelt der
Benutzeroberflache von Authentic Desktop und enthalt eine Reihe ihrer Komponenten.

Wenn eine Datei gedtffnet wird, deren Dateityp (.xm1) (z.B..mfd) mit Authentic Desktop verknupft ist, kann
diese Datei in der Authentic Desktop Perspektive bearbeitet werden. Ebenso kann eine Datei eines anderen
Dateityps in einer anderen Perspektive von Eclipse gedffnet werden. Zusatzlich dazu kdnnen Sie die
Perspektive fiir jeden Dateityp wechseln (siehe unten) und so die Datei in einer anderen Umgebung bearbeiten
bzw. verarbeiten.

Perspektiven haben daher zwei wichtige Vorteile:

1. Die Arbeitsumgebung fir die aktive Datei kann schnell gewechselt werden und
2. Sie koénnen zwischen Dateien wechseln, ohne eine neue Entwicklungsumgebung 6ffnen zu miissen
(die mit der Datei verknipfte Umgebung steht in einer Perspektive zur Verfligung).

Beim Arbeiten mit der Authentic Desktop-Perspektive kommen die folgenden unten beschriebenen Verfahren
zum Einsatz:

e Wechseln in die Authentic Desktop Perspektive.
e Festlegen der Einstellungen firr die Authentic Desktop Perspektive.
e Anpassung der Authentic Desktop Perspektive.

Wechseln in die Authentic Desktop Perspektive

Wahlen Sie in Eclipse den Befehl Window | Perspective | Open Perspective | Other. Wahlen Sie im
Dialogfeld, das jetzt angezeigt wird (Abbildung unten),Authentic Desktop aus und klicken Sie auf Open.
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.- "

e Open Perspective = @

I@h‘f’tutlﬂﬁntic

%CUS Repository Exploring
ﬁ‘?Dehug

€9 Debug SOAP

€9 Debug XSLT/XQ

&) Java (default)

E\JJaua Browsing

?g"Java Type Hierarchy
=J=Plug-in Development

[T Resource

{3 StyleVision

EDTeam Synchronizing
€9 XMLSpy

Das leere Fenster bzw. das aktive Dokument hat nun die Authentic Desktop Perspektive. Auf diese Art kann
der Benutzer die Perspektive Uber das Menl wechseln. Um eine Perspektive von einer anderen Perspektive aus
schneller aufrufen zu kénnen, kann die gewlinschte Perspektive im Untermenl Open Perspective oberhalb
des MenUlbefehls Other aufgelistet werden; diese Einstellung kann im Anpassungsdialogfeld (siehe weiter
unten) vorgenommen werden.

Perspektiven kdnnen auch gewechselt werden, wenn eine Datei gedffnet oder zur aktiven gemacht wird. Die
Perspektive der Applikation, die mit dem Dateityp einer Datei verknipft ist, wird automatisch gedtffnet, wenn
diese Datei das erste Mal gedffnet wird. Vor dem Wechseln der Perspektive wird ein Dialogfeld angezeigt, in
dem Sie gefragt werden, ob die Standardperspektive automatisch mit diesem Dateityp verknipft werden soll.
Aktivieren Sie die Option Do Not Ask Again, wenn die Perspektive mit dem Dateityp verknipft werden soll,
ohne dass Sie jedes Mal gefragt werden, wenn eine Datei dieses Typs geoffnet wird, und klicken Sie
anschlieBend auf OK.

Einstellungen fur die Authentic Desktop Perspektive

Wéhlen Sie den Menlbefehl Window | Preferences, um das Dialogfeld "Preferences" aufzurufen. Wahlen Sie
in der Liste der Perspektiven auf der linken Seite Authentic Desktop aus und wahlen Sie dann die gewiinschten
Einstellungen aus. Klicken Sie anschlieBend auf OK.

Zu den Einstellungen einer Perspektive gehdren:

e Der automatische Wechsel in die Authentic Desktop-Perspektive, wenn eine Datei eines verknlpften
Dateityps (siehe oben) gedffnet wird

e Optionen zum Inkludieren oder Exkludieren einzelner Authentic Desktop-Symbolleisten

e  Zugriff auf die Authentic Desktop-Optionen.
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Anpassen der Authentic Desktop-Perspektive

Mit Hilfe der Anpassungsoptionen kdnnen Sie festlegen, welche Shortcuts und Befehle in der Perspektive
enthalten sein sollen. Um das Dialogfeld "Customize Perspective" aufzurufen, machen Sie die Perspektive zur
aktiven und wahlen Sie den Befehl Window | Perspective | Customize Perspective aus.

e Aufden Registern Toolbar Visibility und Menu Visibility kbnnen Sie festlegen, welche Symbolleisten
und Menus angezeigt werden sollen.

e Aufdem Register Action Set Availability kdnnen Sie Aktionsgruppen zu den libergeordneten Menis
und zur Symbolleiste hinzufigen. Um eine Aktionsgruppe zu aktivieren, klicken Sie auf das
entsprechende Kontrollkastchen.

e Aufdem Register Shortcuts des Dialogfelds "Customize Perspective" kénnen Sie die Shortcuts fiir
Untermenus festlegen. Aktivieren Sie in der Untermeni-Auswahlliste das gewiinschte Untermend.
Wahlen Sie anschlieBend eine Shortcut-Kategorie aus und aktivieren Sie die Shortcuts, die in der
Perspektive inkludiert werden sollen.

Klicken Sie auf Apply and Close, um die Anpassung abzuschlieR en und damit die Anderungen wirksam
werden.
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12.3 Andere Authentic Desktop-Einstiegspunkte in Eclipse

Zusatzlich zur Authentic Desktop-Perspektive kdnnen die Authentic Desktop-Funktionalitaten Uber zwei weitere
Einstiegspunkte in Eclipse aufgerufen werden:

e Authentic Desktop-Menu
e Authentic Desktop-Symbolleiste

Authentic Desktop Menu in Eclipse

Das Authentic Desktop-Menu von Eclipse enthalt Authentic Desktop-Befehle, Uber die wichtige Authentic
Desktop-Funktionalitdten zur Verfligung stehen. Diese Befehle kommen in verschiedenen MenUls der
Standalone-Version von Authentic Desktop vor.

Authentic Desktop-Symbolleiste in Eclipse
Die Authentic Desktop-Symbolleiste in Eclipse (Abbildung unten) enthalt zwei Schaltflachen.

S (@ -

Diese Schaltflachen haben die folgenden Funktionen:

o Aufruf der Authentic Desktop-Hilfe
e Aufruf der Authentic Desktop-Befehle (anstatt diese Uber das Authentic Desktop-Ment, siehe oben)
aufzurufen.

Anmerkung: Symbolleisten-Schaltflachen werden nicht unterstitzt. Wenn Sie in Authentic Desktop eine
Symbolleisten-Schaltfliche zur Ausfihrung eines Befehls oder Skripts definiert haben, steht diese
Schaltflache im Plug-in nicht zur Verfigung.
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13 Menubefehle

In diesem Abschnitt finden Sie eine Beschreibung aller Authentic Desktop-Mentbefehle. Die Standard-
Windows-Befehle wie (Offnen, %éeichern, Ausschneiden, Kopieren und Einfiigen) befinden sich in den
Menus Datei und Bearbeiten %7,

Nachstehend finden Sie eine Liste der Menis von Authentic Desktop.

Menu "Datei"@
Menu "Bearbeiten"@
Menu "Pro'ek't“ﬁ
Meni "XML"
Menu "XSL/XQue
Menu "Authentic"
Menu "Ansicht"
Menu "Browser"
Menu "Extras"
€D

MenU "Fenster
Menii "HiIfe"@

AuRerdem enthalt dieser Abschnitt eine Beschreibung der Befehle, die tber die Befehlszeile & verwendet
werden kénnen.
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Menu "Datei"

13.1 Menu "Datei"

Das Menl Datei enthalt Befehle zu Dateioperationen, die wie in den meisten Windows-Applikationen geordnet

sind. Diese Befehle sind:

eu@®

Z

u
Offnen
Neu Iaden

Kodierung
Schlielen, Alle schlie®en, Alle inaktiven schIieBen

Speichern, Speichern unter, Alles speichern
Als Mail senden

Drucken
Druckvorschau
Druckereinrichtung
Zuletzt verwendete Dateien&B
Beenden

l

13.1.1 Neu

Schaltflache und Tastenkurzel

Symbol:

Tastenklirzel:

Strg+N

Beschreibung

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie eine neue XML-Dokumentvorlage in der Authentic View-Ansicht. Die XML-
Dokumentworlage basiert auf einem StyleVision Power Stylesheet (.sps-Datei) und wird durch Auswahl des
StyleVision Power Stylesheet im Dialogfeld "Neues Dokument anlegen" (Abbildung unten) getffnet. Nachdem
Sie ein SPS ausgewahlt und mit OK bestatigt haben, wird die fir diese SPS-Datei definierte XML-

Dokumentwvorlage in der Authentic View-Ansicht gedffnet.

Altova Authentic 2024 Desktop
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€8 Neues Dokument anlegen >

= daisy
) dita

[EINEWS
®E [ p3p

EI rizmil
) teilite

= Examples
= NCAXML

B £ Publishing

DocBook.sps

[T xmiresume
2 xmispec

Durchsuchen...

Im Dialogfeld "Neues Dokument anlegen" steht eine Reihe von XML-Dokumentvorlagen, die auf beliebten DTDs
oder Schemas basieren, zur Auswahl zur Verfligung. Alternativdazu kénnen Sie eine benutzerdefinierte SPS-
Datei, der eine XML-Vorlagendatei zugewiesen wurde, aussuchen. SPS-Dateien werden mit Altova StyleVision,
einer Applikation zum Erstellen von XML-Dokumentworlagen anhand einer DTD oder eines XML-Schemas,
erstellt. Nachdem Sie die erforderliche SPS-Datei in StyleVision erstellt haben, wird der SPS-Datei (in
StyleVision) eine XML-Datei als XML-Vorlagendatei zugewiesen. Die Daten in dieser XML-Datei liefern die
Ausgangsdaten der neuen, in der Authentic View-Ansicht von Authentic Desktop gedffneten Dokumentvorlage.

Die neue XML-Dokumentvorlage enthalt daher die im SPS definierten Layout-Eigenschaften und die Daten der
als XML-Vorlagendatei ausgewahlten XML-Datei. Der Benutzer der Authentic View -Ansicht kann die XML-
Dokumentvorlage nun Uber eine grafische WY SIWY G-Oberflache bearbeiten und als XML-Dokument speichern.

13.1.2

Offnen

Schaltflache und Tastenkurzel

Schaltflache:

Tu

=

Tastenklirzel:

Strg+0

© 2018-2024 Altova GmbH

Altova Authentic 2024 Desktop



170 Menlbefehle

Menu "Datei"

Beschreibung

Mit Offnen rufen Sie das bekannte Windows-Dialogfeld "Offnen" auf, (iber das Sie jedes XML-Dokument oder
jede Textdatei 6ffnen kénnen. Sie haben auch die Méglichkeit, mehrere Dateien auszuwahlen. Im Listenfeld
"Dateityp" kdnnen Sie auswahlen, welche Dateien im Dialogfeld angezeigt werden sollen (die Liste der

verfugbaren Dateiarten kann auf dem Register "Dateiarten” unter

Extras | Optionen

eingestellt werden).

Beim Offnen einer XML-Datei wird diese auf Wohlgeformtheit Gberpriift. Ist sie nicht wohlgeformt, wird eine
Fehlermeldung angezeigt. Beheben Sie den Fehler und wahlen Sie den Meniibefehl XML | Wohngeformtheit

priifen (F7)

, um die Datei erneut zu Uberpriifen. Wenn Sie die Option Validierung beim Offnen der Datei

aktiviert haben und die Datei ungiiltig ist, wird ebenfalls eine Fehlermeldung angezeigt. Beheben Sie den Fehler
und klicken Sie auf XML | XML validieren (F8)®, um das Dokument erneut zu validieren.

* Auswahlen und Speichern von Dateien Gber URLs und globale Ressourcen

Es gibt mehrere Dialogfelder zum Offnen und Speichern von Dateien, iber die Sie die gewiinschte Datei
entweder Uber eine URL oder eine globale Ressource (siehe Abbildung unten) auswahlen bzw. speichern
kénnen. Wahlen Sie den Befehl Zu URL wechseln oder Globale Ressourcen, um das entsprechende
Dialogfeld aufzurufen.

"

Open

Loak in:

e ¥

Recent Places

=l

Lil::;ra ries

A

i —

Computer

@

Metwaork

[
| Bxamples - & * =

Mame . Date modified Size o
E- cond-address.xsd 01,07/2014 12:10 AM 4 KB
Conditional.sps 01,/07/2014 12:10 AM 41 KB
Conditional.xml 01,/07/2014 12:10 AM 4 KB

E- Conditional xsd 01/07/2014 12:10 AM 5KB
Conditional-Final.sps 01/07/2014 12:10 AM 47 KB 3
DBSample.sps 01,/07/2014 12:10 AM 25 KB

|€| DebuggerClient.htm 01/07/2014 12:10 AM 9 KE

& EU.bmp 01/07/2014 12:10 AM 1KE
Examnples.spp 01/07/2014 12:10 AM 9KE
ExpReport.cps 01,/07/2014 12:10 AM 166 KB

[mh ExpReport xml 01/07/2014 12:10 AM 2KB |
ExpReport.xsd 01/07/2014 12:10 AM TKE
ExpReport.usit 01,/07/2014 12:10 AM 168 KB

5 exterior.gif 01/07/2014 12:10 AM 18 KB -
File name: ExpRepart xml -
Files of type: |.-“|.II Files (*.%) "'l | Cancel |

| Switch to URL | Global Rezources |

Altova Authentic 2024 Desktop

© 2018-2024 Altova GmbH



Menlbefehle

Menu "Datei" 171

Auswahlen von Dateien Uber URLs

Um eine Datei Uber eine URL auszuwahlen, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Klicken Sie auf den Befehl Zu URL wechseln. Daraufhin wechselt das Dialogfeld "Offnen" bzw.

"Speichern" in den URL-Modus (/n der Abbildung unten sehen Sie das Dialogfeld "Offnen").

Datei-URL: | v |
Offnen als: Datei laden
(®) Auto () XML {JDTD (@) Cache/proxy verw. () Neu laden
|dentifizierung
) ) Passwort speichem

Benutzer: ||I"||'-"|::I'E:"::5 | Passwort: |"'"" | L1 zwischen Applikationsstarts
Varhandene Dateien:
Server LURL: | w | Durchsuchen
[ Microsoft® SharePoint® Server

Meuer Ordner Loschen
Zum Dialogfeld "Datei” wechseln Zu globalen Ressourcen Offnen Abbrechen

P

Geben Sie die gewiinschte URL in das Feld Server URL ein (Abbildung oben). Wenn es sich
beim Server um einen Microsoft® SharePoint® Server handelt, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Microsoft® SharePoint® Server. Nahere Informationen zum Arbeiten mit Dateien
dieses Senertyps finden Sie unter den Anmerkungen weiter unten zu Microsoft® SharePoint®
Senrver.

Geben Sie lhre Benutzer-ID und Ihr Passwort in die Felder Benutzer und Passwort ein, wenn der
Server passwortgeschuitzt ist.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Verzeichnisstruktur des Servers zu sehen und darin zu
navigieren.

Suchen Sie in die Ordnerstruktur Sie die gewlinschte Datei und klicken Sie darauf.

© 2018-2024 Altova GmbH

Altova Authentic 2024 Desktop



172 Menlbefehle Menu "Datei"

Datei-LIRL: |Ihttp: Adod tuwien, ac. at/vietzpstest/_catalogs/t/Formz/DizpF orm. azps o |
Offnen als: Datei laden
(@) Auto () ML JDTD (®) Cache/proxy verw. i) Neu laden
|dentifizierung

H Passwart speichem

Benutzer: |TestL|ser | Passwort: |"""' | zwischen Applikationsstarts

Vorhandene Dateien:
Server LURL: | http: Agd. tuwien, ac. at? v| Durchsuchen

[]Microsoft® SharePaint® Server

[ gd.tuwien.ac.at
EI{@ wietspstest
El _catalogs
i E{@I Ik
- B Forms

Allltems, aspi
DispFarm, aspx
EditFormn. aspx
- fmh Unload, asoi

Meuer Ordner Loschen

Zum Dialogfeld "Datei” wechseln Zu globalen Ressourcen Offnen Abbrechen

Die Datei-URL wird im Feld "Datei-URL" angezeigt (Abbildung oben). Die Schaltflichen Offnen
oder Speichern werden erst zu diesem Zeitpunkt aktiv.
6. Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu laden bzw. auf Speichern, um sie zu speichern.

Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Die Durchsuchen-Funktion steht nur auf Servern zur Verfligung, die WebDAV und Microsoft
SharePoint Server unterstitzen. Die unterstutzten Protokolle sind FTP, HTTP und HTTPS.

e Damit Sie mehr Kontrolle Gber den Ladevorgang haben, kénnen Sie auswahlen, ob die Datei Giber
den lokalen Cache-Speicher oder liber einen Proxy-Server (wodurch der Ladevorgang betrachtlich
schneller geht, wenn die Datei bereits einmal geladen war) geladen werden soll. Alternativ dazu
mussen Sie die Datei eventuell neu laden, wenn Sie z.B. mit einem EPS oder einem
Datenbanksystem arbeiten; wahlen Sie in diesem Fall die Option Neu laden.

* Anmerkungen zu Microsoft® SharePoint® Server
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Beachten Sie bei Dateien auf Microsoft® SharePoint® Servern die folgenden Punkte:

e In der Verzeichnisstruktur, die im Fenster der verfligbaren Dateien angezeigt wird (Abbildung
unten), sind die Dateisymbole mit Symbolen versehen, die den Status der Datei
(Eingecheckt/Ausgecheckt) kennzeichnen.

Open @

P "

File LRL: http: /fvietzpstest/Doce/Documents Mo ldutoCalc. sps -
Open ag File load
@ Auto =L DTD @ Uze cache/prosy Reload
|dentification

Remember pazsward

User. MyDocs Password:  essesss between application ztarts

Arvailable files
Server URL:  hitp:/ Mvietspstest! - Browse

| Thiz iz a Microzoft® SharePoint® Server

=-{#) Documents

i chr

=i fle

% Check Cut, QJ
i by Bank_Java.u

w-{i@ Foldertestmip Check In...

-8 Forms Undo Check Cut, .,

- Marketing

Mew Folder Delete
| Switch to File Dialog | Global Resources [ Open ] | Cancel

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, erscheint ein Kontextmeni mit
Befehlen, die fur diese Datei zur Verfugung stehen (Abbildung oben).

e Im Folgenden sehen Sie die verschiedenen Dateisymbole:

@ Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

¢ Nachdem Sie eine Datei ausgecheckt haben, kénnen Sie sie in lhrer Altova-Applikation
bearbeiten und mit Datei | Speichern (Strg+S) speichern.

e Sie konnen die bearbeitete Datei Giber das Kontextmenil im Dialogfeld "URL 6ffnen” (siehe
Abbildung oben) oder lUber das Kontextmenl, das angezeigt wird, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf das Dateiregister im Hauptfenster Ihrer Applikation klicken (Abbildung unten),
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einchecken.

Autu[alc.sps @Persnns.xml |EprepDrt.me

¢ Wenn eine Datei von einem anderen Benutzer ausgecheckt wurde, kann sie nicht auscheckt
werden.

¢ Wenn eine Datei lokal von Ihnen ausgecheckt wurde, konnen Sie dies mit dem
Kontextmenibefehl "Auschecken riickgangig" riickgangig machen. In diesem Fall wird die Datei
dem Server unverandert zurtickgegeben.

¢ Wenn Sie eine Datei in einer Altova-Applikation auschecken, kdnnen Sie sie nicht in einer
anderen Altova-Applikation auschecken. Die Datei gilt bereits als fir Sie ausgecheckt. Daher
stehen in diesem Fall in jeder Altova-Applikation, die Microsoft® SharePoint® Server unterstitzt,
nur die Befehle Einchecken und Auschecken riickgéangig zur Verfligung.

w Offnen und Speichern von Dateien (ber globale Ressourcen

Um eine Datei Uber eine globale Ressource zu 6ffnen oder zu speichern, klicken Sie auf Globale
Ressourcen. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie die globale Ressource auswahlen
koénnen. Diese Dialogfelder werden im Abschnitt_Verwenden globaler Ressourcen ™ naher beschrieben.
Eine allgemeine Beschreibung globaler Ressourcen finden Sie in der Dokumentation im Abschnitt Globale
Ressourcen %,

13.1.3 Neu laden

Schaltflache

Schaltflache:

Beschreibung

Mit Neu laden kdnnen Sie gedffnete Dokumente, die auerhalb von Authentic Desktop geéndert wurden, neu
laden. Wenn ein oder mehrere Dokumente aufderhalb von Authentic Desktop geandert wurden, werden Sie von
Authentic Desktop gefragt, ob die Datei erneut geladen werden soll. Wenn Sie dies tun, gehen alle
Anderungen, die Sie an der Datei seit der letzten Speicherung vorgenommen haben, verloren.

1314 Kodierung

Mit Kodierung... kdnnen Sie (i) die Kodierung der in Verwendung befindlichen Datei (XML oder nicht XML)
ansehen und (ii) eine andere Kodierung auswahlen, mit der das aktive Dokument beim nachsten Mal
gespeichert wird.
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P "

Kodierung @

Unicode UTF-8 - [ o]

Little-endian Bytefolge Ahbbrechen

Big-endian Bytefoloe

Wenn Sie eine andere Kodierung als die derzeit verwendete auswahlen, wird das Kodierungsattribut der XML-
Deklaration entsprechend geandert. Bei 2-Byte und 4-Byte-Zeichenkodierungen (UTF-16, UCS-2 und UCS-4)
kénnen Sie weiters die zu verwendende Bytefolge in der Datei angeben. Eine andere Methode, um die
Kodierung eines XML-Dokuments zu andern, ist, das Kodierungsattribut direkt in der XML-Deklaration des
Dokuments zu andern.

Die Standardkodierung fir vorhandene und neue XML- und nicht-XML-Dokumente kann im Dialogfeld "Optionen"
im Abschnitt "Kodierung" festgelegt werden.

Anmerkung: Beim Speichern eines Dokumentes prift Authentic Desktop automatisch die
Kodierungsspezifikation. Uber das Dialogfeld "Kodierung" kénnen Sie die gewiinschte Kodierung
auswahlen. Sollte Ihr Dokument Zeichen enthalten, die in der gewahlten Kodierung nicht angezeigt
werden kénnen, erhalten Sie eine Warnmeldung beim Speichern der Datei.

13.1.5 SchlieRen, Alle schlieBen, Alle inaktiven schlieRen

Schlief3en

Mit SchlieBen beenden Sie das aktive Dokument. Sollten Sie die Datei verandert haben (in der Titelleiste wird
der Dateiname mit einem Sternchen "*" angezeigt), werden Sie gefragt, ob Sie die Datei vor dem Schlielen
speichern mochten.

Alle schlieRen

Mit Alle schlieBen beenden Sie alle Dokumente. Sollten Sie Dateien verandert haben (in der Titelleiste wird
der Dateiname mit einem Sternchen "*" angezeigt), werden Sie gefragt, ob Sie die Dateien vor dem Schliel3en
speichern mochten.

Alle inaktiven schlielRen

Mit Alle inaktiven schlieBen beenden Sie alle Dokumente auRer das aktive Dokument. Sollten Sie Dateien
verandert haben (in der Titelleiste wird der Dateiname mit einem Sternchen "*" angezeigt), werden Sie gefragt,
ob Sie die Dateien vor dem Schliel3en speichern mochten.

13.1.6  Speichern, Speichern unter, Alles speichern

Schaltflachen und TastenkUrzel
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Befehl Schaltflache | Tastenkiirzel
Speichern Strg+S
Alles

speichern

Speichern

Mit dem Befehl Speichern (Strg+S) wird der Inhalt des aktiven Dokuments in der gedfineten Datei gespeichert.
Beim Speichern wird das Dokument automatisch auf Wohlgeformtheit geQrUﬂ. Aulerdem wird das
Dokument auch automatisch validiert, wenn diese Option im Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen) im
Abschnitt "Datei" aktiviert wurde. Die XML Deklaration wird auch auf Kodierungsspeziﬁkationen gepruft.

Diese Kodierung wird beim Speichern des Dokuments verwendet.

Speichern unter

Mit dem Befehl Speichern unter gelangen Sie zu dem aus Windows bekannten Dialogfeld "Speichern
unter...". Hier geben Sie den Namen und den Ordner an, in dem die Datei gespeichert werden soll. Bei
Verwendung des Befehls Speichern unter werden dieselben Validierungen und Prifungen durchgefiihrt, wie
bei dem Befehl Speichern.

Alles speichern

Mit dem Befehl Alles speichern werden alle Anderungen gespeichert, die Sie an offenen Dokumenten
durchgefuhrt haben. Dieser Befehl ist hilfreich, wenn Sie gleichzeitig an mehreren Dokumenten arbeiten. Falls
ein zu speicherndes Dokument bisher noch nie gespeichert wurde (z.B. nachdem es neu erstellt wurde), wird
das Dialogfeld "Speichern unter..." fur dieses Dokument angezeigt.

* Auswahlen und Speichern von Dateien Gber URLs und globale Ressourcen

Es gibt mehrere Dialogfelder zum Offnen und Speichern von Dateien, Uber die Sie die gewiinschte Datei
entweder Uber eine URL oder eine globale Ressource (siehe Abbildung unten) auswahlen bzw. speichern
kénnen. Wahlen Sie den Befehl Zu URL wechseln oder Globale Ressourcen, um das entsprechende
Dialogfeld aufzurufen.
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Oper =
Lookin: |, Examples - @ F @

I Mame : Date modified Size oy
ohe. [ cond-address.xsd 01/07/2014 12:10 AM 4 KB
Recent Places (o o ditional.sps 01/07/2014 12:10 AM 41 KB
! fzh Conditional xml 01/07/2014 12:10 AM 4 KB
Conditional.xsd 01/07/2014 12:10 AM SKB

Desktop i@ Conditional-Final.sps 01/07/2014 12:10 AM 47 KB 3
. DBSampIe.sps 01/07/2014 12:10 AM 25 KB

= |&| DebuggerChent.htm :
=l Deb Client.h 01,/07/2014 12:10 AM 9 KB
Libraries & EU.bmp 01,/07/2014 12:10 AM 1KB
Examples.spp 01,/07/2014 12:10 AM 9 KB
;:h ExpReport.sps 01/07/2014 12:10 AM 166 KB
Computer  :[mhExpReport.xmi 01/07/2014 12:10 AM 2KB

- ExpReportasd 01/07/2014 12:10 AM TKB
‘..# ExpReportasht 01/07/2014 12:10 AM 168 KB

Metwork 57| exterior.gif 01/07/2014 12:10 AM 18 KB il

File name: ExpRepaort xml -

Flesoftype: Al Files (") +] [ Cancel |

[ Switch to URL ] Global Resources ]

Auswahlen von Dateien Uber URLs

Um eine Datei Uber eine URL auszuwahlen, gehen Sie folgendermafen vor:

1. Klicken Sie auf den Befehl Zu URL wechseln. Darauthin wechselt das Dialogfeld "Offnen" bzw.
"Speichern" in den URL-Modus (In der Abbildung unten sehen Sie das Dialogfeld "Offnen”).
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Datei-URL: | v |
Offnen als: Datei laden
(®) Auto () XML {JDTD (@) Cache/proxy verw. () Neu laden
|dentifizierung
) ) Passwort speichem

Benutzer: ||I"||'-"E"3"ES | Passwort: |"'"" | L1 zwischen Applikationsstarts
Varhandene Dateien:
Server LURL: | w | Durchsuchen
[ Microsoft® SharePoint® Server

Meuer Ordner Loschen
Zum Dialogfeld "Datei” wechseln Zu globalen Ressourcen Offnen Abbrechen

P

Geben Sie die gewiinschte URL in das Feld Server URL ein (Abbildung oben). Wenn es sich
beim Server um einen Microsoft® SharePoint® Server handelt, aktivieren Sie das
Kontrollkastchen Microsoft® SharePoint® Server. Nahere Informationen zum Arbeiten mit Dateien
dieses Senertyps finden Sie unter den Anmerkungen weiter unten zu Microsoft® SharePoint®
Senrver.

Geben Sie lhre Benutzer-ID und Ihr Passwort in die Felder Benutzer und Passwort ein, wenn der
Server passwortgeschuitzt ist.

Klicken Sie auf Durchsuchen, um die Verzeichnisstruktur des Servers zu sehen und darin zu
navigieren.

Suchen Sie in die Ordnerstruktur Sie die gewlinschte Datei und klicken Sie darauf.
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Datei-LIRL: |Ihttp: Adod tuwien, ac. at/vietzpstest/_catalogs/t/Formz/DizpF orm. azps o |
Offnen als: Datei laden
(@) Auto () ML JDTD (®) Cache/proxy verw. i) Neu laden
|dentifizierung
i . Passwart speichem
Benutzer: |TESt|.|SEF | Passwort |i||--|| | D

zwischen Applikationsstarts

Vorhandene Dateien:
Server LURL: | http: Agd. tuwien, ac. at? v| Durchsuchen

[]Microsoft® SharePaint® Server

[ gd.tuwien.ac.at
EI{@ wietspstest
El _catalogs
i E{@I Ik
- B Forms

Allltems, aspi
: DispForm, asp:x
EditFormn. aspx
- fmh Unload, asoi

Meuer Ordner Loschen

Zum Dialogfeld "Datei” wechseln Zu globalen Ressourcen Offnen Abbrechen

Die Datei-URL wird im Feld "Datei-URL" angezeigt (Abbildung oben). Die Schaltflichen Offnen
oder Speichern werden erst zu diesem Zeitpunkt aktiv.
6. Klicken Sie auf Offnen, um die Datei zu laden bzw. auf Speichern, um sie zu speichern.

Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Die Durchsuchen-Funktion steht nur auf Servern zur Verfligung, die WebDAV und Microsoft
SharePoint Server unterstitzen. Die unterstutzten Protokolle sind FTP, HTTP und HTTPS.

e Damit Sie mehr Kontrolle Gber den Ladevorgang haben, kénnen Sie auswahlen, ob die Datei Giber
den lokalen Cache-Speicher oder liber einen Proxy-Server (wodurch der Ladevorgang betrachtlich
schneller geht, wenn die Datei bereits einmal geladen war) geladen werden soll. Alternativ dazu
mussen Sie die Datei eventuell neu laden, wenn Sie z.B. mit einem EPS oder einem
Datenbanksystem arbeiten; wahlen Sie in diesem Fall die Option Neu laden.

* Anmerkungen zu Microsoft® SharePoint® Server

Beachten Sie bei Dateien auf Microsoft® SharePoint® Servern die folgenden Punkte:
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e In der Verzeichnisstruktur, die im Fenster der verfligbaren Dateien angezeigt wird (Abbildung
unten), sind die Dateisymbole mit Symbolen versehen, die den Status der Datei
(Eingecheckt/Ausgecheckt) kennzeichnen.

P "

Open @

File LRL: http: /fvietzpstest/Doce/Documents Mo ldutoCalc. sps -
Open ag File load
@ Auto =L DTD @ Uze cache/prosy Reload
|dentification
User: MyDocs Password sesssss Remember pazsward

between application ztarts

Axvailable files

Server URL:  hitp:/ Mvietspstest! - Browse

| Thiz iz a Microzoft® SharePoint® Server

=-{#) Documents

@ chr

= fic

Check Qut, . &
@ Fnldertes_tmip Check In...

- Forms Undo Check Cut, .,

- Marketing

Mew Folder Delete
| Switch to File Dialog | Global Resources [ Open ] | Cancel

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei klicken, erscheint ein Kontextmeni mit
Befehlen, die fur diese Datei zur Verfugung stehen (Abbildung oben).

e Im Folgenden sehen Sie die verschiedenen Dateisymbole:

@ Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

¢ Nachdem Sie eine Datei ausgecheckt haben, kénnen Sie sie in lhrer Altova-Applikation
bearbeiten und mit Datei | Speichern (Strg+S) speichern.

e Sie konnen die bearbeitete Datei Giber das Kontextmenil im Dialogfeld "URL 6ffnen” (siehe
Abbildung oben) oder Uber das Kontextmenl, das angezeigt wird, wenn Sie mit der rechten
Maustaste auf das Dateiregister im Hauptfenster Ihrer Applikation klicken (Abbildung unten),
einchecken.
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¢ Wenn eine Datei von einem anderen Benutzer ausgecheckt wurde, kann sie nicht auscheckt

werden.

¢ Wenn eine Datei lokal von Ihnen ausgecheckt wurde, konnen Sie dies mit dem
Kontextmenibefehl "Auschecken riickgangig" riickgangig machen. In diesem Fall wird die Datei
dem Server unverandert zurtickgegeben.

¢ Wenn Sie eine Datei in einer Altova-Applikation auschecken, kdnnen Sie sie nicht in einer
anderen Altova-Applikation auschecken. Die Datei gilt bereits als fir Sie ausgecheckt. Daher
stehen in diesem Fall in jeder Altova-Applikation, die Microsoft® SharePoint® Server unterstitzt,
nur die Befehle Einchecken und Auschecken riickgéangig zur Verfliigung.

w Offnen und Speichern von Dateien (ber globale Ressourcen

Um eine Datei Uber eine globale Ressource zu 6ffnen oder zu speichern, klicken Sie auf Globale
Ressourcen. Daraufhin wird ein Dialogfeld angezeigt, in dem Sie die globale Ressource auswahlen
koénnen. Diese Dialogfelder werden im Abschnitt_Verwenden globaler Ressourcen ™ naher beschrieben.
Eine allgemeine Beschreibung globaler Ressourcen finden Sie in der Dokumentation im Abschnitt Globale

Ressourcen ¥,

13.1.7 Als Mail senden

Symbol

Schaltflache: s

Beschreibung

Mit dem Befehl Als Mail senden kdnnen Sie die aktive XML-Datei oder das aktive PXF-Dokument als E-Mail-
Anhang senden. Sie kdnnen im Fenster "Projekt" auch mehrere Dateien auswahlen, um diese als E-Mail-
Anhange zu senden. Je nach Dokumentart kann ein Dokument oder eine Auswahl als Anhang, Inhalt oder Link
gesendet werden. Nahere Informationen sehen Sie in der nachstehenden Tabelle.

Was kann gesendet werden

Wie kann es versendet werden

Aktives XML- oder PXF-Dokument

Als E-Mail-Anhang

Eine oder mehrere Dateien im
Projektfenster

Als E-Mail-Anhang

Eine oder mehrere URLs im
Projektfenster

Als E-Mail-Anhang oder Link
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e Wenn der Befehl Als Mail senden auf einen ausgewahlten Bereich im aktiven XML-Dokument
angewendet wird, wird das Dialogfeld "Als Mail senden" (Abbildung unten) aufgerufen, wobei die Option
Gesamte Datei die einzige aktivierte Option ist; die anderen Optionen sind deaktiviert. Klicken Sie auf
OK, um eine E-Mail zu 6ffnen, an die die ausgewahlte Datei angehangt wird.

rAIsMaiIsenden @
Sendeoptiones;

Gezamte Datei
@ Aktuelle Auswahl | Abbrechen |

@ Alz Anhang | Inkl. Kodierungs-Armeizung
Als Mail- nhalt

=

e Wenn Sie Dateien Uber das Projektfenster versenden, wird eine E-Mail gedffnet, an die die
ausgewahlten Dateien in Form von Anhangen hinzugefligt werden.

e URLs im Fenster "Projekt" konnen als Anhang oder Verknipfung (Link) versendet werden. Aktivieren
Sie die gewlinschten Optionen und klicken Sie auf OK.

13.1.8 Drucken

Schaltflache und Tastenkurzel

Schaltfléche:

Tastenklirzel: | Strg+P

Beschreibung

Der Befehl Drucken 6ffnet das Dialogfeld "Drucken”. Hier kdnnen Sie Optionen zum Drucken des gerade
aktiven Dokuments festlegen.

13.1.9 Druckvorschau, Druckereinrichtung

Druckvorschau

Der Befehl Druckvorschau steht in der Authentic-Ansicht zur Verfligung. Er 6ffnet eine Druckvorschau des
aktuell aktiven Dokuments.

Im Modus "Druckvorschau" finden Sie in der Durckvorschau-Symbolleiste links oben im Vorschaufenster Druck-
und Druckvorschauoptionen. Am unteren Rand des Vorschaufenster finden Sie Navigationsschaltflachen.

Anmerkung: Um Hintergrundfarben und Bilder in der Druckvorschau zu aktivieren, gehen Sie
folgendermalen vor: (i) Klicken Sie in Internet Explorer im Meni Extras auf Internetoptionen und
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anschlieRend auf das Register "Erweitert"; (ii) aktivieren Sie im Kastchen "Einstellungen” unter
"Drucken" das Kontrollkastchen Hintergrundfarben und -bilder drucken und (iii) klicken Sie
anschlieRend auf OK.

Druckereinrichtung

Mit dem Befehl Druckereinrichtung wird das druckerspezifische Dialogfeld "Druckereinrichtung" aufgerufen, in
dem Sie Druckereinstellungen wie z.B. Papierformat und Seitenausrichtung definieren kénnen. Diese
Einstellungen werden auf alle nachfolgenden Druckauftrage angewendet.

13.1.10 Zuletzt verwendete Dateien, Beenden

Zuletzt verwendete Dateien

Im unteren Bereich des Ments Datei sehen Sie eine Liste der neun zuletzt verwendeten Dateien, wobei die
zuletzt verwendete Datei zuoberst angezeigt wird. Durch Anklicken einer Datei kénnen Sie diese 6ffnen. Uber
die Tastatur konnen Sie mit der Funktionstaste ALT+D das Menu Datei aufrufen, und dann die der Datei
entsprechende Nummer eintippen.

Beenden

Mit dem Befehl Beenden beenden Sie Authentic Desktop. Wenn noch nicht gespeicherte Dokumente offen
sind, werden Sie gefragt, ob Sie die Anderungen speichern méchten. Authentic Desktop speichert weiters
Programmeinstellungen, sowie Informationen tber die zuletzt verwendeten Dateien.
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13.2 Menu "Bearbeiten”

In diesem Menl befinden sich Befehle, die beim Editieren mit Authentic Desktop verwendet werden. Darunter
befinden sich die Standardbefehle R[]ckgén%ig, Wiederherstellen@, Ausschneiden, Kopieren@,
Loschen“s¥ | Alles markieren, Suchen“ Weitersuchen und Ersetzen ¥,

13.2.1 Ruckgangig, Wiederherstellen

Schaltflachen und Tastenkurzel

Befehl Schaltflache | Tastenkirzel
Riickgdngig Strg+Z
Wiederherstellen Strg+Y

Ruckgangig

Der Befehl Riickgédngig unterstitzt unbegrenztes Riickgangigmachen aller Aktionen. Jede durchgefiihrte
Aktion kann in Einzelschritten rickgangig gemacht werden. Der Verlauf der durchgefiihrten Aktionen wird beim
Schlielen des Dokuments gespeichert, sodass Aktionen auch zu einem spateren Zeitpunkt zuriickverfolgt
werden kénnen. Mit Hilfe der Befehle Riickgangig und Wiederherstellen (siehe Befehl Wiederherstellen
unten) kénnen Sie sich Schritt fir Schritt vorwarts und riickwarts durch den Verlauf bewegen.

Wiederherstellen

Mit Wiederherstellen (in Visual Studio Wiederholen) kénnen Sie zuvor riickgangig gemachte Aktionen
wiederherstellen. MIt Riickgangig und Wiederherstellen kénnen Sie den Verlauf des Dokuments sowohl
zuriick als auch nach vorne verfolgen.

13.2.2 Ausschneiden, Kopieren, Einfugen, Loschen

Schaltflachen und TastenkUrzel

Befehl Schaltflache Tastenk iirzel
Ausschneiden Strg+X oder Umschalt+Entf
Kopieren Strg+C

Einfligen Strg+V

Léschen Entf
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Ausschneiden

Mit dem Befehl Ausschneiden wird der markierte Text bzw. das markierte Objekt in die Zwischenablage
kopiert und aus der aktuellen Position im Dokument geléscht.

Kopieren

Mit dem Befehl Kopieren kopieren Sie markierten Text oder Objekte in die Zwischenablage. So kdnnen Sie
Daten in Authentic Desktop duplizieren, oder in eine andere Applikation kopieren.

Einfligen
Mit dem Befehl Einfiigen fligen Sie den Inhalt der Zwischenablage an der aktuellen Cursorposition ein.

Loschen

Mit dem Befehl Loschen wird der markierte Text/das markierte Objekt geldéscht, ohne dass es in die
Zwischenablage kopiert wird.

13.2.3 Alles markieren

Mit dem Befehl Alles markieren (Strg+A) (in Visual Studio Alle auswahlen) wird der Inhalt des gesamten
Dokuments markiert.

13.2.4 Suchen, Weitersuchen...

Schaltflachen und TastenkUrzel

Befehl Schaltflache Tastenk rzel
Suchen Strg+F
Weitersuchen qjﬁ F3

Suchen

Mit dem Befehl Suchen rufen Sie das Dialogfeld "Suchen" auf, in dem Sie den zu suchenden String sowie
weitere Suchoptionen spezifizieren kénnen. Um nach Text zu suchen, geben Sie diesen in das Suchfeld ein
oder wahlen Sie einen der letzten 10 Eintrage aus der Dropdown-Liste aus und legen Sie anschlieend die
Suchoptionen fest.

Mit den Befehlen Suchen und Weitersuchen konnen Sie auch nach Datei- und Ordnernamen suchen, wenn
ein Projekt im Fenster "Projekt" ausgewahlt ist.
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Weitersuchen

Mit dem Befehl Weitersuchen wird der letzte Suchbefehl wiederholt, um nach der nachsten Instanz des
gesuchten Texts zu suchen.

13.2.5 Ersetzen...

Schaltflachen und TastenkUrzel

Befehl Schaltflache | Tastenkiirzel

Ersetzen % Strg+H

Beschreibung

Mit dem Befehl Ersetzen (in Visual Studio Suchen und Ersetzen) kdnnen Sie einen Textstring durch einen
anderen ersetzen. Der Befehl verfugt tber dieselben Optionen wie der Befehl Suchen;. Sie konnen diese
Funktion Schritt fir Schritt verwenden, oder alle Begriffe auf einmal ersetzen, indem Sie auf die Schaltfidache
"Alle ersetzen" klicken.
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13.3 Menu "Projekt"

Authentic Desktop verwendet die bekannte Baumstruktur, um Dateien und URLs in einem XML-Projekt zu
gliedern. Dateien und URLs @D mit gleicher Erweiterung kénnen in Ordnern @ gesammelt werden, wodurch
eine einfache Strukturierung und Batchmanipulation gegeben ist.

Meues Projekk
& Prajekk &ffren...
& Projekt neu laden

Projekk schiiefen

Projekt speichern

Projekk speichern unter. ..
Yersionskontralle »

iy Dateien zu Projekt hinzufiigen. ..
Globale Ressource zu Projekk hinzufigen. ..

t@ WRL 2u Projekt hinzuflgen. ..

£ Akkve Date zu Projekt hinzuflgen

t( Akbive und verwandte Dateien zu Projekt hinzufiigen
tfy Projekkordner zu Projekt hinzufiigen. ..

Externes Yerzeichnis zum Projekt hinzufigen. . .

Externes Webverzeichnis zum Prajekr hinzufigen. ..
Skript-Einstellungen. ..

'f_'ﬂ, Eigenschaften, ..

1 Examples

Bitte beachten Sie:
Die meisten projektbezogenen Befehle sind auch mittels Rechtsklick auf das gewilinschte Objekt liber das
Kontextmenu verflgbar.

Absolute und relative Pfade

Jedes Projekt ist als Projektdatei gespeichert, die mit der Erweiterung . spp versehen ist. Bei diesen Dateien
handelt es sich eigentlich um XML-Dokumente, die Sie wie jede regulare XML-Datei editieren kdnnen. In der
Projektdatei werden fur Dateien/Ordner auf derselben oder einer héheren Ebene absolute Pfade verwendet,
wahrend fur Dateien/Ordner im aktuellen Ordner oder einem Unterordner relative Pfade definiert werden. Wenn
lhre Verzeichnisstruktur z.B. in etwa so aussieht:

|-Folderl
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|
| -Folder?2

|
| -Folder3

|
|-Folder4

|
|
|
|
|
|
...und lhre . spp-Datei in Folder3 gespeichert ist, so werden Referenzen auf Dateien in Folderl und
Folder2 folgendermallen angegeben:

c:\Folderl\NameOfFile.ext
c:\Folderl\Folder2\NameOfFile.ext

Referenzen auf Dateien in Folder3 und Folder4 wirden in etwa folgendermallen aussehen:

.\NameOfFile.ext
.\Folder4\NameOfFile.ext

Wenn Sie sicherstellen mdchten, dass alle Pfade relativangegeben werden, speichern Sie die . spp-Dateien
im Root-Verzeichnis lhres Rechners.

Drag-and-Drop

Im Projekt-Fenster kann ein Ordner in einen anderen Ordner oder an eine andere Stelle im selben Ordner
gezogen werden. Eine Datei kann in einen anderen Ordner, nicht aber innerhalb desselben Ordners (in dem die
Dateien alphabetisch geordnet sind) verschoben werden. Zusatzlich dazu kdnnen Dateien und Ordner aus dem
Windows-Datei-Explorer in das Projektfenster gezogen werden.

In Projekt suchen

Sie kénnen Projektdateien und -ordner nach ihrem Namen bzw. einem Teil ihres Namens suchen. Wurden
Treffer gefunden, so werden die gefundenen Dateien bzw. Ordner der Reihe nach markiert.

Um eine Suche zu starten, wahlen Sie den zu durchsuchenden Projektordner in der Seitenleiste "Projekt" aus
und klicken Sie auf den Befehl Bearbeiten | Suchen (oder das Tastenkirzel Strg+F). Geben Sie nun im
Dialogfeld "Suchen" (Abbildung unten) den gewlinschten Such-String ein und aktivieren bzw. deaktivieren Sie
die Suchoptionen nach Bedarf (Erklarung weiter unten)

Iy o

Suchen @
Suchen nack:  OrgChart. pxf

Ooti I
T |Enrheﬁgessuchen|
Ganzes Wort
GROS5/klein beachten | Abbrechen |

i Ordnemamen suchere

| Externe Werzeichhizze Uberspringen

Es stehen die folgenden Suchoptionen zur Verfligung:
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e Ganzes Wort: Hierbei ist die Suche starker eingeschrankt, da der Suchstring mit einem ganzen Wort
im Datei- bzw. Ordnernamen Ubereinstimmen muss. Die Teile vor und nach dem Punkt in den
Dateinamen werden (ohne Beriucksichtigung des Punkts) jeweils als Wort behandelt.

e Sie konnen festlegen, dass die Grol3- und Kleinschreibung im Suchstring genau mit dem Textstring im
Datei- oder Ordnernamen Ubereinstimmen muss.

e Ordnernamen kdnnen in die Suche einbezogen werden. Andernfalls werden nur Dateinamen
durchsucht.

e Externe Ordner® kénnen in die Suche einbezogen oder davon ausgeschlossen werden. Bei externen
Ordnern handelt es sich um tatsachliche Ordner auf Ihrem Rechner bzw. Netzwerk und nicht um
Projektordner, die innerhalb des Projekts und nicht auf dem Rechner angelegt wurden.

Wurden Treffer gefunden, wird der erste Treffer in der Seitenleiste "Projekt" markiert. Sie kdnnen anschlielend
im Dialogfeld Suchen mit Hilfe von Weitersuchen und Vorh. suchen der Reihe nach zu allen gefundenen
Suchtreffern springen.

Aktualisieren von Projekten

Wenn eine Anderung an einem externen Ordner vorgenommen wird, wird diese Anderung erst im Projektfenster
angezeigt, wenn das Projekt aktualisiert wurde.

Globale Ressourcen im Kontextmenu

Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Projektfenster auf einen Ordner klicken, kénnen Sie im darauthin
angezeigten Kontextmenu den Befehl Globale Ressource hinzufiigen auswahlen, um eine globale
Ressource & hinzuzufiigen. Darauthin wird das Dialogfeld "Globale Ressource wahlen" angezeigt, in dem alle
globalen Ressourcen vom Typ Datei und Ordner in der derzeit aktiven XML-Datei fir globale Ressourcen
aufgelistet sind. Wahlen Sie die gewiinschte globale Ressource und sie wird zum ausgewahlten Projektordner
hinzugefugt.

Projekte und Versionskontrolle

Wenn Sie vorhaben, ein Authentic Desktop-Projekt zu einem Versionskontroll-Repository hinzuzufiigen, stellen
Sie bitte sicher, dass die Projektdateien in der hierarchischen Dateisystemstruktur in einem Ordner abgelegt
werden, von dem aus Dateien nur aus diesem untergeordneten Ordnern hinzugefligt werden kénnen (Nehmen
Sie das Root-Verzeichnis als oberste Ebene der Verzeichnisstruktur)

In anderen Worten stellt das Verzeichnis, in dem sich die Projektdatei befindet, innerhalb des
Versionskontroll-Repository im Grunde das Root-Verzeichnis des Projekts dar. Dateien, die dem Projekt aus
einem Ordner hinzugeflgt werden, der sich oberhalb dieses Root-Verzeichnisses befindet, werden dem
Authentic Desktop-Projekt zwar hinzugefligt, doch ist ihr Speicherort im Repository - falls (iberhaupt zulassig -
manchmal ein unerwarteter.

Nehmen wir als Beispiel die oben gezeigte Verzeichnisstruktur:
Wenn eine Projektdatei in Folder3 gespeichert wird und einer Versionskontrolle unterliegt:

e so werden Dateien, die zu Folder1l hinzugefugt werden, unter Umsténden nicht von der
Versionskontrolle berlicksichtigt,

e werden Dateien, die zu Folder2 hinzugefigt werden, dem Root-Verzeichnis des Repository anstelle
des Projektordners hinzugefiigt, jedoch von der Versionskontrolle berlicksichtigt,

e wahrend die in Folder3 und Folder4 gespeicherten Dateien korrekt verarbeitet werden und auch der
Versionskontrolle unterliegen.
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13.3.1 Neues Projekt

Mit dem Befehl Neues Projekt erstellen Sie ein neues Projekt in Authentic Desktop. Wenn Sie gerade an
einem anderen Projekt arbeiten, werden Sie gefragt, ob Sie alle Dokumente schlief3en wollen, die zu dem
aktuellen Projekt gehéren. Der Name des Projekts wird beim Speichern des Projekts als . spp-Datei
zugewiesen.

13.3.2  Projekt 6ffnen.

Diese Funktion 6ffnet ein bereits vorhandenes Projekt in Authentic Desktop.
Falls Sie zuvor an einem anderen Projekt gearbeitet haben, wird dieses Projekt zuerst geschlossen.

13.3.3 Projekt neu laden

=
=

Mit dieser Funktion wird das aktuelle Projekt von der Festplatte neu geladen.
Falls Sie in einer Multiuser-Umgebung arbeiten, kann es oftmals nétig sein, ein Projekt, an dem mehrere
Personen gleichzeitig arbeiten, neu zu laden, um deren Anderungen anzusehen.

Bitte beachten Sie: Projektdateien (.spp) sind XML-Dokumente, die Sie wie jede andere XML Datei bearbeiten
koénnen.

13.3.4 Projekt schlieBen

Mit diesem Befehl schlieRen Sie das aktuelle Projekt. Wurde das Projekt geandert, werden Sie vor dem
SchlieBen gefragt, ob die Anderungen gespeichert werden sollen.

Wenn ein Projekt oder eine XML-Datei geandert wurde, wird der Name der Datei im Projektfenster mit einem
Stern "*" versehen.
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13.3.5 Projekt speichern, Projekt speichern unter

Mit dem Befehl Projekt speichern wird das aktuelle Projekt gespeichert. Sie kénnen ein Projekt auch

speichern, indem Sie das Projektfenster zum aktiven machen und auf das Symbol klicken.
Mit dem Befehl Projekt speichern unter wird das aktuelle Projekt mit einem neuen Namen gespeichert, den
Sie eingeben kdnnen, wenn Sie vom Programm dazu aufgefordert werden.

13.3.6 Versionskontrolle

lhre Altova-Applikation unterstitzt Microsoft Source-Safe und andere kompatible Speicherschnittstellen. Die
wvon Altova-Applikationen unterstitzten Versionskontrollsysteme sind im Abschnitt Unterstitzte
Versionskontrollsysteme aufgelistet. In diesem Abschnitt werden die Befehle aus dem Untermeni Projekt |
Versionskontrolle beschrieben, mit denen Sie von Ihrer Altova-Applikation aus auf Ihr Versionskontrollsystem
zugreifen kdnnen.

Ubersicht Uber die Funktion "Versionskontrolle"
Um Dateien in einem Applikationsprojekt unter Versionskontrolle zu stellen, gehen Sie folgendermalien vor:

1. In Authentic Desktop wird ein Projektordner mit den unter Versionskontrolle zu stellenden Dateien
erstellt. Normalerweise entspricht der Projektordner einem lokalen Ordner, in dem sich die
Projektdateien befinden. Der Pfad zum lokalen Ordner wird als lokaler Pfad referenziert.

2. In der Datenbank des Versionskontrollsystems (auch als Versionskontrolle oder Repository
bezeichnet) wird ein Ordner fiir die unter Versionskontrolle zu stellenden Dateien erstellt.

3. Die Projektdateien werden mit Hilfe des Befehls Projekt | Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle
hinzufﬁgen@ zur Versionskontrolle hinzugefiigt.

4. Versionskontrollaktionen wie z.B. Einchecken, Auschecken und Entfernen von Dateien aus der
Versionskontrolle kénnen mit Hilfe der Befehle im Projekt | Versionskontrolle ® Untermeni
durchgefiihrt werden. Die Befehle in diesem Untermeni sind in den Unterabschnitten dieses Abschnitts
beschrieben.

Anmerkung: Der aktuelle Versionskontroll-Provider kann auf zwei Arten gewechselt werden: (i) Gber die

Versionskontrolloptionen (Extras | Optionen | Versionskontrolle <) oder (ii) im Dialogfeld
"Versionskontrolle wechseln" (Projekt | Versionskontrolle | Versionskontrolle wechseln@).

Anmerkung: Beachten Sie, dass ein Versionskontrollprojekt nicht dasselbe wie ein Applikationsprojekt ist.
Versionskontrollprojekte sind verzeichnisabhangig, wahrend Authentic Desktop-Projekte logische
Konstruktionen ohne direkte Verzeichnisabhangigkeit sind.

Nahere Informationen finden Sie im Abschnitt Versionskontrolle.
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13.3.6.1 Aus Versionskontrolle offnen

Mit dem Befehl Aus Versionskontrolle 6ffnen erstellen Sie ein neues Applikationsprojekt von einem unter
Versionskontrolle gestellten Projekt.

Um ein neues Projekt zu erstellen, gehen Sie folgendermafien vor:

1.

N

Je nach verwendetem Versionskontrollsystem mussen Sie vor dem Erstellen eines neuen Projekts
Uber die Versionskontrolle sicherstellen, dass keine Datei aus dem Projekt ausgecheckt ist.

In der Applikation kann ein Projekt gedffnet sein, dies muss aber nicht der Fall sein.

Wahlen Sie den Befehl "Projekt | Versionskontrolle | Aus Versionskontrolle 6ffnen”.

Das aktuell eingestellte Versionskontrollsystem wird mit den jeweiligen Uberprifungs- und
Verbindungsdialogfeldern angezeigt. Stellen Sie eine Verbindung zum gewlnschten Repository, d.h.
zum gebundenen Ordner im Repository, der dem lokalen Ordner entspricht, her.

Navigieren Sie im Dialogfeld, das darauthin angezeigt wird (Abbildung unten), zum lokalen Ordner, in
den der Inhalt des gebundenen Ordners im Repository (zu dem Sie soeben eine Verbindung hergestellt
haben) kopiert werden soll. In der Abbildung unten hat der gebundene Ordner den Namen MyProject
und wird durch das Zeichen s reprasentiert; der lokale Ordner ist c:\M20130326.

- =

Create local project from SourceSafe @

Create a new project in the folder:

SourceSafe project to download:

&f
= @s
_J Additional
H 3 Grouping
_ QuickStart

QK | | Cancel | | Help |

Klicken Sie auf OK. Der Inhalt des gebundenen Ordners (MyProject) wird in den lokalen Ordner c:
\M20130326. kopiert und ein Dialogfeld wird aufgerufen, in dem Sie aufgefordert werden, die
Projektdatei (.spp Datei) auszuwahlen, die als das neue Projekt erstellt werden soll.

Wahlen Sie die . spp Datei aus, die in den lokalen Ordner kopiert worden sein sollte. In unserem
Beispiel handelt es sich um MyProject.spp im Ordner c:\M20130326. In der Applikation wird ein
neues Projekt namens MypProject erstellt und im Fenster "Projekt" angezeigt. Die Dateien des
Projekts werden im Ordner c:\M20130326 gespeichert.
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Symbole der Versionskontrolle:
Die Dateien und Projektordner sind mit bestimmten Symbolen versehen, deren Bedeutung im Folgenden erklart
wird.

@ Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Die Datei wurde von einem anderen Benutzer ausgecheckt und
kann nicht ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Die Datei kann bearbeitet und eingecheckt
werden.

13.3.6.2 Versionskontrolle aktivieren

Mit Hilfe dieses Befehls kdnnen Sie die Versionskontrolle fiir ein Applikationsprojekt aktivieren oder
deaktivieren. Bei Auswahl dieser Option fiir eine Datei oder einen Ordner, wird die Versionskontrolle fir das
gesamte Projekt aktiviert/deaktiviert. Nach Aktivierung der Versionskontrolle wird der Ein- und Auscheckstatus

der verschiedenen Dateien im Projektfenster angezeigt.

Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Die Datei wurde von einem anderen Benutzer ausgecheckt und
kann nicht ausgecheckt werden.

Lokal ausgecheckt. Die Datei kann bearbeitet und eingecheckt
werden.

ok

13.3.6.3 Aktuellste Version holen

Mit dem Befehl "Aktuellste Version holen" (Meni Projekt | Versionskontrolle) wird die aktuellste Version der
ausgewahlten Datei(en) aus dem Versionskontrollspeicher in das Arbeitsverzeichnis geholt. Die Dateien werden
als schreibgeschitzte Dateien und nicht ausgecheckt abgerufen. Dieser Befehl funktioniert wie der Befehl
Abrufen"=  aber das Dialogfeld "Abrufen" wird nicht angezeigt.

Wenn die ausgewahlten Dateien derzeit ausgecheckt sind, hangt es von lhrem Versionskontrollsystem ab, was
geschieht. Normalerweise werden Sie gefragt, ob die ausgecheckte Datei ersetzt, zusammengefiihrt oder so
belassen werden soll.

Anmerkung: Dieser Befehl ist bei Ausfiihrung an einem Ordner rekursiv, d.h. er wird auf alle Dateien
unterhalb des aktuellen Ordners in der Ordnerhierarchie angewendet.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



194 Menibefehle Menu "Projekt"

13.3.6.4 Abrufen, Ordner abrufen

Mit dem Befehl Abrufen (im Meni Projekt | Versionskontrolle) werden Dateien aus dem Repository als
schreibgeschitzte Dateien abgerufen. (Um eine Datei bearbeiten zu kénnen, missen Sie sie auschecken.) Im
Dialogfeld "Abrufen" werden die Dateien im Objekt (Projekt oder Ordner), an denen der Befehl "Abrufen”
ausgefiihrt wurde, aufgelistet (siehe Abbildung unten). Sie kénnen die abzurufenden Dateien markieren, indem
Sie sie mit einem Hakchen versehen.

Anmerkung: Mit dem Befehl Ordner abrufen kénnen Sie einzelne Unterordner im Repository auswahlen,
falls dies lhr Versionskontrollsystem gestattet.

r =

Versionskontrolle - Abrufen

C\Workspace\MyProject.spp

CWorkspace\Persons.xml | Ahbbrechen |
C\Workzpace\QuickStart.css
CWorkspace\QuickStart.xml | Alles markieren |

C\Workspace\QuickStart.xsd
| Ervwettert.... |

Geanderte D ateien Lberschreiben

Sie kénnen auswahlen, ob geanderte ausgecheckte Dateien Uberschrieben werden sollen, indem Sie die
entsprechende Option am unteren Rand des Dialogfelds "Abrufen" aktivieren. Wenn Sie auf OK klicken, werden
die Dateien Uberschrieben. Wenn eine der lberschriebenen Dateien gerade gedffnet ist, wird ein Dialogfeld
angezeigt (Abbildung unten), in dem Sie gefragt werden, ob die Datei(en) neu geladen (Schaltfiache Neu
laden), geschlossen (Schaltflache SchlieBen) werden sollen oder ob die aktuelle Ansicht der Datei
beibehalten werden soll (Abbrechen).

F =

Gednderte Dateien

Dieze D ateien wurden von einer extermen Applikation geandert;

|a_—| C.\Workspace\Persons.xml e

Sie kinnen die Datei entweder neu laden, schliefen oder die Anderung ignarieren

MHeu laden ] | Schliefen | | Abbrechen
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Erweiterte Abrufoptionen
Das Dialogfeld "Erweiterte Abrufoptionen" (Abbildung unten) wird tber die Schaltflache Erweitert im Dialogfeld
"Abrufen" (siehe erste Abbildung in diesem Abschnitt) aufgerufen.

-

Advanced Get Options @
Replace writable:
|"!"Sk i | Cancel
Set imestamp:
|Current - | Make writable lLI

Hier kdnnen Sie Optionen zum (i) Ersetzen ausgecheckter beschreibbarer Dateien (ii) zum Zeitstempel und (jii)
ob die Eigenschaft "Schreibgeschitzt" der abgerufenen Datei geandert werden soll, damit die Datei
beschreibbar wird, einstellen.

13.3.6.5 Auschecken, Einchecken

Nachdem Sie eine Projektdatei unter Versionskontrolle gestellt haben, kann sie durch Auswahl der Datei (im
Projektfenster) und Klicken auf den entsprechenden Befehl (Einchecken/Auschecken) im Menil Projekt |
Versionskontrolle ein- und ausgecheckt werden.

Wenn eine Datei ausgecheckt wird, wird eine Kopie aus dem Repository in den lokalen Ordner platziert. Eine
ausgecheckte Datei kann bearbeitet werden. Wenn eine Datei, die sich unter Versionskontrolle befindet, nicht
ausgecheckt ist, kann sie nicht bearbeitet werden. Nachdem eine Datei bearbeitet wurde, kénnen die
Anderungen durch Einchecken der Datei im Repository gespeichert werden. Selbst wenn die Datei nicht
gespeichert wurde, werden die Anderungen an der Datei durch Einchecken im Repository gespeichert. Der Ein-
und Auscheckstatus einer Datei wird durch ein Hakchen bzw. ein SchloRsymbol im Dateisymbol angezeigt.

Zu Dateien und dem Projektordner konnen bestimmte Symbole angezeigt werden, deren Bedeutung unten
erklart ist.

@ Eingecheckt. Fur das Auschecken verfiigbar.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

[ Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

Durch Auswahl des Projekts oder eines Ordners im Projekt werden alle Dateien im ausgewahlten Objekt
ausgewahlt. Um mehrere Objekte (Dateien und Ordner) auszuwahlen, halten Sie beim Anklicken der Objekte
die Strg-Taste gedrickt. In der Abbildung unten sehen Sie ein ausgechecktes Projekt. Die Datei
QuickStart.css wurde im Anschluss daran eingecheckt.
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Project -
MyProject
BIE XML Fies

Lo frE Perzons.xml

oy QuickStart xm

....... [E3) XSL Files

....... [E3 XCQuery Files

B HTHL Files
[ QuickStart.css

HIES DThSchemas
=, QuickStart xsd

....... £ Entties

Speichern und Ablehnen von Bearbeitungen

Beachten Sie, dass Sie eine Datei beim Einchecken ausgecheckt lassen kdnnen. Dabei werden die
Anderungen im Repository gespeichert, wahrend die Datei weiterhin ausgecheckt bleibt. Diese Option ist
nitzlich, wenn Sie Ihre Anderungen regelmafig im Repository speichern und mit der Bearbeitung fortfahren
mochten.

Wenn Sie eine Datei ausgecheckt haben, diese bearbeitet haben und die Anderungen anschlieend aber nicht
Ubernehmen mdchten, kdnnen Sie die im Repository gespeicherte Dokumentversion in lhrem lokalen Ordner
wiederherstellen, indem Sie den Befehl Projekt | Versionskontrolle | Auschecken riickgdangig machen
auswahlen.

Auschecken

Im Dialogfeld "Auschecken" (Abbildung unten) kénnen Sie (i) die auszucheckenden Dateien auswahlen und (ii)
wahlen, ob die Repository-Version oder die lokale Version ausgecheckt werden soll.
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P

Versionskontrolle - Auschecken

C:\Workspace\MyProject. =pp

C\WWorkspace\Persons.xml | Abbrechen |
C\Workzpace\QuickStart.ces
CWorkspace\QuickStart.xml | Alles markieren |

C\Workspace\QuickStart xsd
| Enweitert... |

Lokale Wersion auschecken
K.ommentar

Einchecken

Im Dialogfeld "Einchecken" (Abbildung unten) kdnnen Sie (i) die einzucheckenden Dateien auswahlen und (ii)
wahlen, ob die Datei ausgecheckt bleiben soll.

P

Versionskontrolle - Einchecken

C:\Workspace\MyProject. =pp

C:AWorkspace\QuickStart.xml | Abbrechen |
C\Workspace\QuickStart xsd

| Alles markieren |

Unterschiede...
Auzgecheckt lagzen
K.ommentar

Anmerkung: In beiden Dialogfeldern (Einchecken und Auschecken) werden mehrere Dateien angezeigt,
wenn das ausgewahlte Objekt (Projekt oder Projektordner) mehrere Dateien enthalt.
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13.3.6.6 Auschecken ruckgangig...

Wenn Sie eine Datei ausgecheckt und bearbeitet haben und diese Anderung nicht beibehalten méchten,
kénnen Sie die im Repository gespeicherte Dokumentversion wiederherstellen. Wahlen Sie dazu den Befehl
Projekt | Versionskontrolle | Auchecken riickgangig....

Die Ordner und Dateien sind mit bestimmten Symbolen versehen, deren Bedeutung im Folgenden erklart wird.

fgs | Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Die Datei wurde von einem anderen Benutzer ausgecheckt und
kann nicht ausgecheckt werden.

[l | Lokal ausgecheckt. Die Datei kann bearbeitet und eingecheckt
werden.

13.3.6.7 Zu Versionskontrolle hinzufligen

Nachdem ein Projekt zu einer Versionskontrolle hinzugefligt wurde, kdnnen Sie Dateien entweder einzeln oder
in Gruppen zur Versionskontrolle hinzufligen. Wahlen Sie die Datei im Fenster "Projekt" aus und klicken Sie
auf den Befehl Projekt | Versionskontrolle | Zu Versionskontrolle hinzufiigen. Um mehrere Dateien
auszuwahlen, halten Sie beim Anklicken der Dateien die Strg-Taste gedriickt. Wenn Sie den Befehl an einem
(grinen) Projektordner (siehe Abbildung unten) ausfiihren, werden alle Dateien im Ordner und seinen
Unterordnern zur Versionskontrolle hinzugefiigt.

ot X

MyProject

BBy ¥ML Files
Perzons.xml

QuickStart.xml

....... B XSL Files
------- [E3 XQuery Files
B HTWL Files
- QuickStart.css
By OTVSchemas
[l QuickStart xsd
....... [E5) Entities

Wenn Dateien zur Versionskontrolle hinzugefugt werden, wird die lokale Ordnerhierarchie im Repository
repliziert (jedoch nicht die Projektordnerhierarchie). Wenn eine Datei sich also im lokalen Ordner in einem
Unterordner mehrere Ebenen unterhalb des lokalen Ordners befindet, so werden im Repository automatisch
auch der der Datei Ubergeordnete Ordner und alle dariiber liegenden erstellt.

Wenn die erste Datei aus einem Projekt zur Versionskontrolle hinzugefiigt wird, werden im Repository die
korrekten Bindings erstellt und die Projektdatei (. spp Datei) wird automatisch hinzugefiigt. Nahere
Informationen dazu finden Sie im Abschnitt Zur Versionskontrolle hinzufﬂgen.
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Versionskontrollsymbole
Zu Dateien und dem Projektordner kénnen bestimmte Symbole angezeigt werden, deren Bedeutung unten

erklart ist.

@ Eingecheckt. Fir das Auschecken verfiigbar.

@ Von einem anderen Benutzer ausgecheckt. Kann nicht
ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Kann bearbeitet und eingecheckt werden.

13.3.6.8 Von Versionskontrolle ausgliedern

Um eine Datei aus der Versionskontrolle zu entfernen, wahlen Sie sie aus und klicken Sie auf den Befehl
Projekt | Versionskontrolle | Von Versionskontrolle ausgliedern. AuRerdem kdénnen Sie: (i) Dateien in
einem Projektordner durch Ausfiihren des Befehls am Ordner entfernen, (ii) durch Driicken der Strg-Taste
mehrere Dateien auswahlen und entfernen und (jiii) das gesamte Projekt durch Ausfiihren des Befehls am

Projekt entfernen.

13.3.6.9 Aus Versionskontrolle freigeben

Der Befehl Aus Versionskontrolle freigeben wird unterstiitzt, wenn das verwendete Versionskontrollsystem
die Freigabe von Dateien unterstitzt. Sie kdnnen eine Datei freigeben, sodass sie auf mehreren lokalen
Rechnern verfiigbar ist. Wenn an einer dieser Dateien eine Anderung vorgenommen wird, wird dies in allen
anderen freigegebenen Versionen (ibernommen.

Wabhlen Sie das (in der Abbildung unten markierte) Projekt im Fenster "Projekt" der Applikation aus und
klicken Sie anschlieRend auf den Befehl Aus Versionskontrolle freigeben.
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MyProject
BB XML Files
. Perzons.xmi
. QuickStart.xml
....... [E3 XSL Files
....... [E3 XQuery Files
SIES HTML Files
- QuickStart.css
Bl DThiSchemas
[l QuickStart xsd
....... [E3 Entities

Daraufhin wird das Dialogfeld "Share To [Ordner]" (Abbildung unten) angezeigt.

I o

Shareto §/ @
File to share: Projects:
QuidkStart, xml &/QuickStart
Share
|| QuickStart. css = (@ &
B QuickStart xml 3 additional
|| QuickStart xed =l [ Grouping
L4l Persons
I QuickStart
List files of type:
Relevant Masks (*.%) v] []Branch after share

Um die gewlinschten Dateien auszuwahlen, wahlen Sie zuerst den Ordner, in dem sich die Dateien befinden, in
der Projektstruktur auf der rechten Seite aus. Die Dateien im ausgewahlten Ordner werden im Fenster auf der
linken Seite angezeigt. Wahlen Sie die freizugebende Datei aus (um mehrere Dateien auszuwahlen, halten Sie
beim Anklicken die Strg-Taste gedriickt). Die ausgewahlten Datei(en) werden im Textfeld Files to Share (links
oben) angezeigt. Die Dateien verschwinden aus dem Fenster auf der linken Seite. Klicken Sie auf Freigeben
und anschlieRend SchlieBen, um die ausgewahlte(n) Datei(en) in den lokalen freigegebenen Ordner zu
kopieren.

Der freigegebene Ordner wird im Namen des Dialogfelds "Share to [Ordner]" angegeben. In der Abbildung oben
ist es der lokale Ordner (da sich das Zeichen $ in dem Ordner im Repository, an den der lokale Ordner
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gebunden ist, befindet). Sie kénnen den freigegebenen Ordner im Dialogfeld "Versionskontrolle
wechseln" (Abbildung unten, Versionskontrolle wechseln) sehen und den Ordner durch Andern des lokalen

Pfads und Binding einstellen.

[ Versionskontrolle wechseln @ﬁ
Laokaler Pfad; C:\w/ork space Durchsuchen...
Sce Provider: Microzoft Visual SourceS afe Auswahlen. ..
Server-M arme: C:Mwarkarea Binden...
Server Binding:  "$/MyProject”, BAAAAAAA Bindung aufheben

Anmelde-D: A

Yerbundern: J

Ok | | Abbrechen

Nahere Informationen zum Freigeben von Dateien Uber lhr Versionskontrollsystem finden Sie in der
Benutzerdokumentation zu lhrem Versionskontrollsystem.

13.3.6.10 Verlauf anzeigen

Mit dem Befehl Verlauf anzeigen aktivieren Sie die Verlaufsfunktion des aktiven Versionskontrollsystems.
Damit zeigen Sie den Verlauf der im Projektfenster ausgewahlten Datei an. Um den Verlauf der Projektdatei
(. spp Datei) anzuzeigen, wahlen Sie den Projekttitel aus. Sie kénnen Informationen tber die friiheren
Versionen einer Datei und die Unterschiede anzeigen und friihere Versionen der Datei abrufen.

In der Abbildung unten sehen Sie das Dialogfeld "Verlauf' des Versionskontrollsystems Visual SourceSafe.
Darin werden die verschiedenen Versionen der Datei MyProject.spp aufgelistet.
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- =

(1 History of $/MyProject.spp

n‘
b
1

History: 3 items
Wersion Idszer Date Action
2 1/24M1312:54p Checked in %/
2 ala 1/2213 1:06p Checkedin $/ .
Details
1 ala 1163 338p Created
Get
Diff
D
Rollbacdk

Report

Help

Dieses Dialogfeld bietet verschiedene Mdglichkeiten, um bestimmte Versionen der ausgewahlten Datei zu
vergleichen und abzurufen. Wenn Sie auf einen Eintrag in der Liste doppelklicken, wird das Dialogfeld "Verlauf"
fur diese Datei gedffnet. Die Schaltfidachen in Dialogfeld haben die folgenden Funktionen:

e SchlieBen: SchlieRt dieses Dialogfeld.

e Ansicht: Offnet ein weiteres Dialogfeld, in dem Sie die Art des Ansichtsprogramms auswahlen kénnen,
in dem Sie die Datei anzeigen mochten.

e Details: Offnet ein Dialogfeld, in dem Sie die Eigenschaﬂen@ der gerade aktiven Datei sehen.

e Abrufen: Damit kénnen Sie eine der vorherigen Versionen der Datei aus der Versionsliste in das
Arbeitsverzeichnis holen.

e Auschecken: Damit kdnnen eine frihere Version der Datei auschecken.

e Diff: Offnet das Dialogfeld Vergleichsoptionen, in dem Sie die Vergleichsoptionen zur Anzeige der
Unterschiede zwischen den beiden Dateiversionen definieren kénnen. Mit Hilfe von Strg + Klick
koénnen Sie zwei Dateiversionen in diesem Fenster markieren. Klicken Sie anschlieend auf Diff, um
die Unterschiede zwischen den beiden Dateien anzuzeigen.

e Pin: Markiert eine Version der Datei mit einem Pin bzw. hebt die Marierung auf. Damit kénnen Sie die
Dateiversion definieren, die fiir den Dateivergleich verwendet werden soll.

e Rollback: Fihrt ein Rollback firr die ausgewahlte Version der Datei durch.

e Report: Generiert einen Verlaufsbericht, den Sie an den Drucken, die Datei oder die Zwischenablage
senden kénnen.

e Hilfe: Offnet die Online-Hilfe des Versionskontrollanbieters fiir das Plugin.

13.3.6.11 Unterschiede anzeigen

Der Befehl Unterschiede anzeigen ist verfligbar, wenn eine Datei im Projektfenster ausgewahlt ist. Um die
Projektdatei (. spp Datei) auszuwahlen, wahlen Sie den Titel des Projekts im Projektfenster aus. Mit dem
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Befehl Unterschiede anzeigen wird das Vergleichstool des Versionskontrollsystems gestartet, sodass Sie
die Unterschiede zwischen den Dateien direkt in lhrer Altova-Applikation tUberpriifen kdnnen.

In der Abbildung unten sehen Sie das Vergleichstool des Versionskontrollsystems Visual SourceSafe.

-

Difference Options

[l

Ignore white space Ignore case

Compare:  §MyProject.spp Browse... ¥ | OK
To:  CilocalWorkspaceWyProx: || Browse... v | [ Cancel |
Format SourceSafe projects J
@ vi -
Visual Windows folders -
SourceSafe ‘#I
LInix

Praoject...
Advanced >

StandardmaRig werden in den Textfeldern Compare und

To die Repository-Version bzw. die lokale Version

angezeigt. FolgendermalRen kénnen Sie zu anderen Dateien navigieren:

1. Uber die Dropdown-Liste der Schaltflache Durchsuchen kénnen Sie SourceSafe Projekte (zum
Durchsuchen der Repository-Dateien) oder Windows-Ordner (zum Durchsuchen lokaler Ordner)

auswahlen.

2. Navigieren Sie zu den gewiinschten Dateien und wahlen Sie sie aus.

Wahlen Sie die gewlinschten Optionen aus und klicken

Sie auf OK, um die Dateien zu vergleichen. Die

Vergleichsergebnisse werden in einem separaten Fenster angezeigt. In den Abbildung unten sehen Sie die

Ergebnisse des Vergleichs in zwei Formaten.

.-Q Differences for §/Grouping/Persons/Persons.xml
#h (. | @

,__g 8/Grouping/Persons/Persons.xml
1
J1/XMLSchema-instance™ =xsi:noNamespaceSchema’
iepartment="Admini=sctration™ grade="C"[ﬂ

irtment="Administration”™ grade="C"/>
rtment="Marketing" grade="B"/>

= |5 ues]

dk‘ Ch\LocalWorkspace\GroupingiPersons\Persons.xml

-~
¥MLSchema-instance™ =s=i:noNamespaceSchemal
iarctment="Administration™ grade="B"/>

ment="Administration™ grade="C"/>
ient="Marketing”™ grade="B"/>

2

k=3

4 zpartment="Administration™ grade="D"/>
5

&

T

rtment="Marketing™ grade="C"/>

1
2
3
4 rement="Administration™ grade="D"/>
5
6
7

ient="Marketing” grade="C"/>»

8 artment="IT sfamp; Technical Support™ grade=™ 8 ment="IT famp,; Technical Support" grade=™

9 zpartment="IT &Zamp,; Technical Support™ grade: 9 rtment="IT famp,; Technical Support™ grade:
10 department="IT &famp; Technical Support” grad 10 iartment="IT &famp; Technical Support™ grad
11 pent="IT &amp; Technical Support™ grade="D"/ 11 t="IT &amp; Technical Support™ grade="D"/:
12 artment="Engineering" grade="C"/> 12 ment="Engineering” grade="B"/>

13 department="Engineering™ grade="D",/> 13 ppartment="Engineering” grade="D"/>

'l [ 3
Deleted Text Changed Text Inserted Text Ln 3, Col 79
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In der Abbildung oben sehen Sie das Visual SourceSafe-Vergleichsergebnis (siehe Dialogfeld "Optionen”
oben), wahrend die Ergebnisse in der Abbildung unten im Unix-Format angezeigt werden. In beiden
Abbildungen gibt es zwei Unterschiede - in beiden Fallen eine Anderung des "grade" von c in B.

.-{j Differences for $/Grouping/Persons/Persons.xml =] @
JECS
< <person first="Vernon" last="Callaby" department="Administration™ grade="C"

> <person first="Vernon" last="Callaby" department="Administration™ grade="B"
1212
< <person first="Fred" last="Landis" department="Engineering” grade="C"/>

> <person first="Fred" last="Landis" department="Engineering” grade="B"/>

Eine ausfuhrliche Beschreibung dazu, wie lhr Versionskontrollsystem Unterschiede behandelt, finden Sie in der
jeweiligen Produktdokumentation.

13.3.6.12 Eigenschaften anzeigen

Mit dem Befehl Eigenschaften anzeigen werden die Eigenschaften der gerade ausgewahlten Datei angezeigt
(Abbildung unten). Welche Eigenschaften angezeigt werden, hangt vom verwendeten Versionskontrollsystem
ab. In der Abbildung unten sehen Sie die von Visual SourceSafe angezeigten Eigenschaften.

Beachten Sie, dass dieser Befehl nur fiir einzelne Dateien aktiv ist.
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- )

&/Grouping/Persons/Persons.xml @

General | Check Out Status | Links | Paths |

Mame: &/Grouping/Persons/Persons. xmil

Unicode (UTF-8)
Auto-detect encoding of local file
Sige: 2150 bytes 28 lines

Store only latest version
Latest:

Version: ©
Date: 1/25/13 3:22p

Comment:

Close ][ Report H Help

Néahere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation zum jeweiligen Versionskontrollsystem.

13.3.6.13 Status aktualisieren

Mit diesem Befehl aktualisieren Sie den Status aller Projektdateien unabhangig von ihrem derzeitigen Status.

13.3.6.14 Versionskontrollmanager

Mit diesem Befehl starten Sie die native Benutzeroberflache lhrer Versionskontroll-Software.

13.3.6.15 Versionskontrolle wechseln

Uber das aktuelle Binding stellt das aktive Applikationsprojekt eine Verbindung zur Versionskontrolldatenbank
her, daher muss das aktuelle Binding korrekt sein, d.h. die Applikationsprojektdatei (.spp Datei) muss sich im
Ordner unter dem lokalen Pfad befinden und der gebundene Ordner im Repository muss die Datenbank sein, in
der die Dateien dieses Projekts gespeichert sind. Normalerweise entsprechen der gebundene Ordner und seine
Substruktur dem lokalen Arbeitsbereichordner und dessen Substruktur.
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Im Dialogfeld "Versionskontrolle wechseln" (Abbildung unten) kdnnen Sie das Versionskontrollsystem (SCC
Provider), den lokalen Ordner (Lokaler Pfad) und das Repository-Binding (Server-Name und Server Binding)
wechseln.

Die Einstellungen kdnnen erst geandert werden, wenn Sie die aktuelle Bindung aufgehoben haben. Verwenden
Sie dazu die Schaltflache Bindung aufheben. Alle Einstellungen kénnen nun bearbeitet werden.

o

[ Versionskontrolle wechseln @
Laokaler Pfad; C:\w/ork space Durchsuchen...
Sce Provider: Microzoft Visual SourceS afe Auswahlen. ..
Server-M arme: C:Mwarkarea Binden...

Server Binding:  "$/MyProject”, BAAAAAAA Bindung aufheben

Anmelde-D: A

Yerbundern: J

Ok | | Abbrechen

Andern Sie die Versionskontrolleinstellungen folgendermal en:

1. Navigieren Sie Uber die Schaltflache Durchsuchen zum lokalen Ordner und klicken Sie auf die
Schaltflache Auswahlen, um eines der installierten Versionskontrollsysteme auszuwahlen.

2. AnschlieRend kdénnen Sie den lokalen Ordner an eine Repository-Datenbank binden. Klicken Sie dazu
auf die Schaltflache Binden. Daraufhin wird das Verbindungsdialogfeld lhres Versionskontrollsystems
aufgerufen.

3. Wenn Sie eine Anmelde-ID eingegeben haben, wird diese an das Versionskontrollsystem tbergeben;
andernfalls missen Sie lhre Anmeldeinformationen im Verbindungsdialogfeld eingeben.

4. Wahlen Sie im Repository die Datenbank aus, an die Sie diesen lokalen Ordner binden méchten.
Eventuell mussen diese Einstellungen in mehreren Dialogfeldern vorgenommen werden.

5. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, klicken Sie im Dialogfeld "Versionskontrolle
wechseln" auf OK.

13.3.7 Dateien zu Projekt hinzufugen

o

Mit diesem Befehl fligen Sie Dateien in das aktuelle Projekt ein. Verwenden Sie diesen Befehl um Dateien in
einen beliebigen Ordner lhres Projekts einzufiigen. Sie kénnen einzelne Dateien oder Dateigruppen (Auswahl
mit Strg + Klick) im Dialogfeld "Offnen" hinzufiigen. Wenn Sie Dateien in ein Projekt einfligen, werden diese
automatisch - nach Erweiterung sortiert - in die entsprechenden Projektordner verteilt (Einstellungen hierzu im

Dialogfeld Proiekteigenschaﬂen)
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13.3.8 Globale Ressource zu Projekt hinzufugen

Mit dem Befehl Projekt | Globale Ressource zu Projekt hinzufiigen wird das Dialogfeld "Globale Ressource
auswahlen" aufgerufen, in dem Sie eine globale Ressource vom Typ Datei oder Ordner auswahlen kénnen, um
diese zum Projekt hinzuzufligen. Bei Auswahl einer globalen Ressource vom Typ Datei wird eine Datei auf
Basis der im Dialogfeld Projektei enschaften®® definierten Dateierweiterung zum entsprechenden Ordner
hinzugefiigt. Bei Auswahl einer globalen Ressource vom Typ Ordner wird ein Ordner in einem "Datei 6ffnen”
Dialogfeld gedffnet und Sie werden aufgefordert, eine Datei auszuwahlen; die ausgewahlte Datei wird auf Basis
der im Dialogfeld Projekteigenschaften definierten Dateierweiterung zum entsprechenden Ordner
hinzugefiigt. Eine Beschreibung globaler Ressourcen finden Sie im Abschnitt "Globale Ressourcen” in dieser
Dokumentation.

13.3.9 URL zu Projekt hinzufligen

[F |
L

Mit diesem Befehl fligen Sie eine URL in das aktuelle Projekt ein. Bei Verwendung von URLs in einem Projekt
wird das Ziel der URL in das Projekt einbezogen. Wenn eine Batch-Operation an einer URL oder einer Datei mit
URL ausgefiihrt wird, sucht Authentic Desktop nach dem Dokument aus der URL, und fihrt die gewlnschte
Operation aus.

13.3.10 Aktive Datei zu Projekt hinzufugen

=
6

Mit diesem Befehl fligen Sie die aktive Datei in das aktuelle Projekt ein. Wenn Sie eine Datei von der Festplatte
oder Uber eine URL gedffnet haben, kdnnen Sie die Datei mit diesem Befehl in das aktuelle Projekt aufnehmen.

13.3.11 Aktive und verwandte Dateien zu Projekt hinzufiigen

o
tH

Mit diesem Befehl fugen Sie das aktive XML-Dokument und alle verwandten Dateien in das Projekt ein. Beim
Arbeiten mit einem XML-Dokument, das auf einem Schema oder einer DTD basiert, fligt dieser Befehl nicht nur
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das XML-Dokument zum Projekt hinzu sondern auch alle verwandten Dateien (z.B. DTDs und samtliche
geparste Entities, auf die die DTD referenziert).

Bitte beachten Sie: Dateien, die durch Processing Instructions (Verarbeitungsanweisungen) referenziert
werden (z.B. XSLT-Dateien) werden nicht als verwandte Dateien behandelt.

13.3.12 Projektordner zu Projekt hinzufigen

=
L

Mit diesem Befehl fligen Sie einen neuen Ordner in das aktuelle Projekt ein. Verwenden Sie diesen Befehl, um
einen neuen Ordner oder Unterordner im aktuellen Projekt anzulegen. Sie kdnnen diesen Befehl auch lber das
Kontextmen( (Rechtsklick auf einen Ordner im Projektfenster) aufrufen.

Anmerkung:Ein Projektordner in einen anderen Projektordner oder an eine andere Stelle im selben Projekt
gezogen werden. Zusatzlich dazu kann ein Ordner aus dem Windows-Datei-Explorer in jeden
beliebigen Projektordner gezogen werden.

Anmerkung: Projektordner sind griin, wahrend externe Ordner@ gelb sind.

13.3.13 Externes Verzeichnis zum Projekt hinzufugen

Mit dem Befehl Projekt | Externes Verzeichnis zum Projekt hinzufiigen fligen Sie einen neuen externen
Ordner in das aktuelle Projekt ein. Verwenden Sie diesen Befehl, um einen lokalen Ordner oder einen
Netzwerkordner zum aktuellen Projekt hinzuzufligen. Sie kénnen diesen Befehl auch (iber das Kontextmenli
(Rechtsklick auf ein Verzeichnis im Projektfenster) aufrufen.

Anmerkung: Externe Ordner sind gelb, wahrend Proiektordner@ grun sind.
Anmerkung: In externen Ordnern enthaltene Dateien konnen nicht unter Versionskontrolle gestellt werden.
Hinzuflgen von externen Ordnern zu Projekten
So fligen Sie einen externen Ordner zum Projekt hinzu:
1. Wahlen Sie den Menbefehl Projekt | Externes Verzeichnis zum Projekt hinzufiigen.

2. Wahlen Sie den gewiinschten Ordner aus und klicken Sie auf OK. Das ausgewahlte Verzeichnis wird
nun im Projektfenster angezeigt.
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3. Klicken Sie auf das Plus-Symbol, um den Ordnerinhalt zu sehen.

Projekt X

Iﬂ'@ tB EH_'EE“E

@ Examples *

ﬁ PXF [(Portable XML Forms)
. [ES) Expense Report

“EIC C\Test\Calendars

Projekt X

E Examples *
ﬁ PXF (Portable XML Forms)
ﬁ Expense Report
"B C:\Test\Calendars
- fimh Calendarxml
s Calendars.mtd

helpprojectxsd
- xmlBooks.html
F— L xr‘ﬂlsp}r.l:lmp

Filtern von Ordnerinhalt
So filtern Sie den Inhalt eines Ordners:

1.

Rechtsklicken Sie auf den externen von lhnen hinzugefiigten Ordner. Wahlen Sie den Befehl

Eigenschaften. Daraufhin wird das Dialogfeld "Eigenschaften" getffnet.

Eigenschaften

Mame: | C:\Test\Calendars|

Dateierweiterungen: | wml; xsd; himl

Klicken Sie in das Feld Dateierweiterungen und geben Sie die Erweiterungen der Dateietypen an, die
angezeigt werden sollen. Bei mehreren Erweiterungen trennen Sie diese durch ein Semikolon (siehe

Abbildung oben).
Klicken Sie zur Bestatigung auf OK.
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Projekt X

@ Examples *
-[t| PXF (Portable XML Forms)
[E5 Expense Report

-- xmlBooks.html

Im Projektfenster werden jetzt ausschliellich die ausgewahlten Dateiarten angezeigt.

Validieren von externen Ordnern
So validieren Sie ein externes Verzeichnis und prifen es auf Wohlgeformtheit:

1. Wahlen Sie aus, welche Dateiarten angezeigt werden sollen oder markieren Sie diese im externen
Ordner.

2. Wahlen Sie den Ordner aus und klicken Sie anschlieRend auf den Befehl XML | Wohlgeformtheit
prifen oder XML validieren (Kurzel F7 bzw. F8). Alle im Ordner angezeigten Dateien werden nun
Uberprift. Falls eine Datei nicht wohlgeformt oder ungliltig ist, wird diese im Hauptfenster gedffnet. Hier
kann der Fehler korrigiert werden.

3. Korrigieren Sie den Fehler, und starten Sie die Uberpriifung erneut, um den Ordner erneut zu
Uberprifen.

Aktualisieren eines Projektverzeichnisses

In lokalen oder netzwerkgebundenen Verzeichnissen kénnen jederzeit Dateien geldscht oder hinzugefiigt
werden. Um die Verzeichnisansicht zu aktualisieren, rechtsklicken Sie auf den externen Ordner und wahlen Sie
im Kontextmeni die Option Aktualisieren.

Loschen von externen Verzeichnissen und Dateien

Um ein Verzeichnis aus dem Projektfenster zu I6schen, klicken Sie auf das Verzeichnis und driicken Sie die
Entf-Taste. Klicken Sie alternativdazu mit der rechten Maustaste auf den externen Ordner und wahlen Sie den
Befehl Loschen. In beiden Fallen wird der externe Ordner nur aus dem Projektfenster geléscht und nicht von
der Festplatte bzw. im Netzwerk.

Um eine Datei in einem externen Ordner zu I6schen, missen Sie diese physisch von der Festplatte bzw. vom
Netzwerk I6schen. Um die Anderungen im Projekt zu sehen, miissen Sie den Inhalt des externen Ordners
(durch Rechtsklick auf den externen Ordner und Auswahl des Befehls Aktualisieren) aktualisieren.

Anmerkung: Ein externer Ordner kann in einen Projektordner oder an eine andere Stelle im selben Projekt
(aber nicht in einen anderen externen Ordner) gezogen werden. Zusatzlich dazu kann ein Ordner aus
dem Windows-Datei-Explorer an jede beliebige Stelle im Projektfenster (mit Ausnahme eines anderen
externen Ordners) gezogen werden.
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13.3.14 Externes Webverzeichnis zum Projekt hinzufligen

Verwenden Sie diese Funktion, um ein neues Webvwerzeichnis in das aktuelle Projekt einzufiigen. Sie kdnnen
diesen Befehl auch ber das Kontextmenl (Rechtsklick auf ein Verzeichnis im Projektfenster) aufrufen. Bitte
beachten Sie, dass Dateien in externen Verzeichnissen nicht unter Versionskontrolle gestellt werden kénnen.

Hinzufugen eines externen Webverzeichnisses zum Projekt

Um ein externes Webwerzeichnis zum Projekt hinzuzufligen, gehen Sie folgendermalen vor:

1. Wahlen Sie die Menloption Projekt | Externes Webverzeichnis zum Projekt hinzufiigen.
Daraufhin wird das Dialogfeld "Webordner in Projekt einfligen" angezeigt (Abbildung unten).

Web-COrdner zu Projekt hinzufigen...

Datei-URL:

|dentifizierung

Benutzer: |ITI§|'DIIICS Passwort: (esess

Yorhandene Dateien:

[

Passwaort speichem
wischen Applikationsstarts

Server URL: |I'rl't|:u J ivietspstest/

R | Durchsuchen

[ ] Microsoft® SharePoirt® Server

Cifnen Abbrechen

T
@
[+l

2. Kilicken Sie in das Feld "Server URL" und geben Sie die URL des Senvers ein. Wenn es sich beim
Server um einen Microsoft® SharePoint® Serer handelt, aktivieren Sie das Kontrollkastchen
Microsoft® SharePoint® Server. Nahere Informationen zum Arbeiten mit Dateien dieses Senvertyps
finden Sie im Abschnitt Ordner auf einem Microsoft® SharePoint® Server weiter unten.

3. Geben Sie lhre Benutzer-ID und lhr Passwort in die Felder Benutzer und Passwort ein, wenn der Server

passwortgeschutzt ist.
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4. Kilicken Sie auf "Durchsuchen" um die Verbindung mit dem Server herzustellen, und die verfligbaren
Ordner anzuzeigen.

Add Web Folder to Project
File URL:
|dentfication
i ] Remember password
User: |WDQCS Password: [ssesses [ between application starts
Awailable files

Server URL: |http:fx’1.rietspstestf v| E Browse i

[ ] This is a Microscft® SharePoint® Server

@ vietspstest
@ @
B
Mew Folder Delete
Cpen Cancel

5. Klicken Sie auf das Verzeichnis, welches Sie in die Projektansicht Ubernehmen méchten. Die
Schaltfiache Offnen wird erst danach aktiv. Die URL des Ordners wird nun im Feld Datei-URL
angezeigt.

6. Klicken Sie auf Offnen, um das Verzeichnis in das Projekt zu Ubernehmen.

Projekt x
G B & @ 5 €] 2 4E 8
I@Examples*

- [E3 PXF (Portable XML Forms)
E B Fypenze Report
‘M) http://vietspstest/

7. Klicken Sie auf das Symbol "+" um den Inhalt des Verzeichnisses anzuzeigen.
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Project X
@ & {3 4F B

E Examples *

“AIES PXF (Portable XML Forms)

A Expense Report

‘EIi@ http://vietspstest/

[ Calendarsml

i helpprojectxsd
(— xmlBooks.html

Filtern von Verzeichnisinhalt

Um den Inhalt eines Ordners zu filtern, rechtsklicken Sie auf den Ordner und wahlen Sie im Kontextmeni die
Option Eigenschaften. Klicken Sie im Dialogfeld "Eigenschaften", das darauthin geéffnet wird, auf das Feld
Dateierweiterungen und geben Sie die Erweiterungen der Dateien an, die angezeigt werden sollen (z.B. XML-
und XSD-Dateien). Trennen Sie die einzelnen Dateitypen durch ein Semikolon (z.B. xm1; xsd; sps). Im
Projektfenster wird jetzt nur mehr dieser Ordner mit Dateien mit der definierten Erweiterung angezeigt.

Validierung und Uberpriifen der Wohlgeformtheit eines Ordners

Um die Dateien in einem Ordner auf Wohlgeformtheit zu prifen oder sie zu validieren, klicken Sie auf den
Ordner und anschlieend auf den Menubefehl XML | Wohlgeformtheit prifen bzw. XML | XML validieren
(Kurzel F7 bzw. F8). Alle angezeigten Dateien im Ordner werden nun Uberprift. Falls eine Datei nicht
wohlgeformt oder ungiiltig ist, wird diese im Hauptfenster gedffnet. Hier kénnen Sie den Fehler korrigieren. Nach
erfolgter Korrektur, starten Sie die Prifung erneut, um das restliche Verzeichnis zu kontrollieren. Bitte
beachten Sie: Sie kdnnen mehrere nicht nebeneinander liegende Dateien gleichzeitig im Verzeichnis
markieren, wenn Sie die Strg-Taste gedriickt halten, und die gewlinschten Dateien anklicken. In diesem Fall
werden beim Betatigen der Funktionstasten F7 oder F8 nur die markierten Dateien Uberprift.

Aktualisieren des Inhalts des Projektordners

Sie koénnen jederzeit Dateien aus dem Webwerzeichnis hinzufligen oder I6schen. Um die Verzeichnis-Ansicht
zu aktualisieren, rechtsklicken Sie auf den externen Ordner und wahlen Sie im Kontextmenu die Option
Aktualisieren.

Loschen von Dateien oder Verzeichnissen

Da es sich um einen Webordner handelt, der zum Projekt hinzugefiigt wurde, kann nur der Webordner (und
nicht die Dateien darin) aus dem Projekt geldscht werden. Um einen Webordner aus dem Projektfenster zu
I6schen, klicken Sie entweder (i) mit der rechten Maustaste auf den Ordner und wahlen Sie den Befehl
Loschen oder (ii) wahlen Sie den Ordner aus und driicken Sie die Entf-Taste. Der Ordner wird nur aus der
Projekt-Ansicht und nicht vom Websenrver entfernt.

Anmerkung: Durch Klick auf eine einzelne Datei und Betatigen der Entf-Taste wird die Datei nicht aus dem
Projektfenster geloscht. Sie mussen sie physisch Iéschen, und dann den Inhalt des externen Ordners
aktualisieren.
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Ordner auf einem Microsoft® SharePoint® Server

Wenn ein Ordner auf einem Microsoft® SharePoint® Server zum Projekt hinzugeflgt wurde, kdnnen Dateien im
Ordner Uber Befehle im Kontextmenu zur Dateiliste im Projektfenster (siehe Abbildung unten) ein- und

ausgecheckt werden. Um diese Befehle aufzurufen, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewiinschte
Datei und wahlen Sie den entsprechenden Befehl aus (Auschecken, Einchecken, Auschecken riickgéngig).

Die Benutzer-ID und das Passwort kdnnen in den Eigenschaften der einzelnen Ordner im Proiekt
gespeichert werden, sodass Sie diese Zugriffsdaten nicht jedes Mal eingeben miissen, wenn Sie auf den Server

zugreifen.

Project x

.L:_||E| http:/fvietspstestDocsDocuments flc ﬂ
AutoCalc =ps

- I__@ Bark_Java.Lmp

E@ http:/ivietspstest/Docs/Documents/XNL

........ @ address xsd

........ @ attova gif

........ fiz Atova_right_300 gif

........ fegh Orochart xmi bak
........ fg COrochart xsd <

Die Dateien im Projektfenster (Abbildung unten) sind mit Symbolen versehen, die den Status der Dateien
(Eingecheckt/Ausgecheckt) kennzeichnen. Hier sehen Sie die verschiedenen Dateisymbole:

@ Eingecheckt. Die Datei kann ausgecheckt werden.

@ Die Datei wurde von einem anderen Benutzer ausgecheckt und
kann nicht ausgecheckt werden.

= Lokal ausgecheckt. Die Datei kann bearbeitet und eingecheckt
werden.

Beachten Sie bitte die folgenden Punkte:

e Nachdem Sie eine Datei ausgecheckt haben, kénnen Sie sie in lhrer Altova-Applikation bearbeiten und
mit Datei | Speichern (Strg+S) speichern.

e Sie konnen die bearbeitete Datei Giber das Kontextmenl im Projektfenster (siehe Abbildung oben) oder
Uber das Kontextmen(, das angezeigt wird, wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das Dateiregister
im Hauptfenster lhrer Applikation klicken (Abbildung unten), einchecken.

Autu[alc.sps E@Persnns.xml |Epriepu:urt.me

e Wenn eine Datei von einem anderen Benutzer ausgecheckt wurde, kann sie nicht auscheckt werden.
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e Wenn eine Datei lokal von Ihnen ausgecheckt wurde, kénnen Sie dies mit dem Kontextmentbefehl
"Auschecken rickgangig" rickgangig machen. In diesem Fall wird die Datei dem Server unverandert
zurlckgegeben.

e Wenn Sie eine Datei in einer Altova-Applikation auschecken, kdnnen Sie sie in einer anderen Altova-
Applikation nicht auschecken. Die Datei gilt bereits als fiir Sie ausgecheckt. Daher stehen in diesem
Fall in jeder Altova-Applikation, die Microsoft® SharePoint® Server unterstitzt, nur die Befehle
Einchecken und Auschecken riickgangig zur Verfligung.

13.3.15 Skript-Einstellungen

Ein Skripting-Projekt wird einem Authentic Desktop-Projekt auf folgende Weise zugewiesen:

1. Offnen Sie auf der Authentic Desktop-Benutzeroberflache das gewiinschte Applikationsprojekt.
2. Wahlen Sie den Menubefehl Projekt | Skript-Einstellungen. Daraufhin wird das Dialogfeld "Skripting-
Umgebung" (Abbildung unten) getffnet.

Skripting-Umgebung x|

— Skripting-Projektdatei
¥ Frojekkskripts akbivieren

I C\Docurments and Settings My Documentsialboya j D

[ Pfad relativ 2u Examples.spp machen

— Automatische Skriptverarbeitung

[V EBeim Laden des %ML Spy Projekks automatische Makros ausfi

Ik | abbrechen

3. Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Projektskritps aktivieren und wahlen Sie das gewlnschte
Skripting-Projekt (. asprj-Datei) aus. Wenn beim Laden des Authentic Desktop-Projekts

automatische Makros ausgeflihrt werden sollen, aktivieren Sie das Kontrollkastchen Automatische
Makros ausfiihren.

4. Klicken Sie zum Fertigstellen auf OK.

Anmerkung: Um das Skripting-Projekt eines Authentic Desktop-Projekts zu deaktivieren, d.h. die
Zuweisung aufzuheben, deaktivieren Sie das Kontrollkastchen Projektskritps aktivieren.

13.3.16 Eigenschaften
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Mit dem Befehl Projekt | Eigenschaften wird das Dialogfeld "Eigenschaften" (Abbildung unten) des aktiven
Projekts gedffnet. Wenn Sie mit der rechten Maustaste im Projektfenster auf einen Ordner klicken (und nicht
auf den Projektordner selbst) und den Befehl Eigenschaften wahlen, wird das Eigenschaftsdialogfeld fir diesen
Ordner gedffnet. Im Folgenden finden Sie eine Beschreibung der Einstellungen des Dialogfelds.

Anmerkung: Falls die Projektdatei unter Versionskontrolle steht, werden Sie gefragt, ob die Projektdatei
(.spp) ausgecheckt werden soll. Klicken Sie auf OK, wenn Sie Einstellungen bearbeiten und diese
speichern moéchten.

Eigenschaften ? *
Mame: | Invoices-EL | | Ok |
Dateierweiterungen: | | Abbrechen
Validierung
[ validieren mit: Durchsuchen... | Fenste

¥5L-Transformation von XML Dateien
¥SL-Vorlage: | C:\nvoicesireports, xslt w | Durchsuchen... | | Fenster...

¥SL:FO-Transformation von XSL-Dateien
¥SL-Vorlage: | Cr\InvoicesireportsFO. xslt e | Durchsuchen... | | Fenster...

¥QueryUpdate-Transformation von XML-Dateien

[ ] Diese XQuery verw.: Durchsuchen... | | Fenster...

¥ML-Input fur X5L/XQuery/Update-Transformation
|:| ¥ML-Varlage: Durchsuchen... |  Fenster...

Ausgabedateien fir X5LXQueryUpdate-Transformation
[+] Speichern in: | C:\Invoices'\Reports V| Durchsuchen. ..

[ ]Dateierw.: it

¥ULE-Ausfihrung
[+] Diese ¥BRL-Datei verw.: |C:\,Invu:uiu:es'n,‘{EiRL\,Invu:uiu:esELl.xI:urﬂ V| Durchsuchen... | | Fenster...

Authentic-Ansicht
[]Konfig. verwenden: Tl e

150M-+onforme Dateien

Behandeln als: Automatisch ermitteln w

Einstellungen
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Dateierweiterungen
Die Einstellung Dateierweiterungen ist nur bei Ordnern, nicht aber fir den Projektordner aktiv. Wenn eine Datei

zu einem Projekt hinzugefugt wird, wird sie zu dem Ordner hinzugefugt, fur den ihre Dateierweiterungen definiert
wurden. Wenn z.B. eine Datei namens MyReport.xml zum Projekt hinzugeflgt wird und die Dateierweiterung
.xm1 fUr den Ordner Invoices-EU definiert wurde (siehe Abbildung oben), so wird MyReport.xml zum Ordner
Invoices-EU hinzugefiigt. Wenn mehrere Ordner vorhanden sind, zu denen Sie XML-Dateien hinzufiigen
mochten, so sollten Sie die einzelnen XML-Dateien direkt zum Ordner (und nicht zum Projekt) hinzuflugen.

Benutzer-ID und Passwort fiir externe Ordner
Fir externe Ordner (auch externe Webwerzeichnisse) kénnen Sie die Benutzer-ID und das Passwort speichern,
die unter Umstanden fiir den Zugriff auf den Server bendétigt werden.

Validierung
Die DTD, das XML-Schema oder JSON-Schema, die/das fiir die Validierung der Dateien im aktuellen Ordner

(oder im gesamten Projekt, wenn es sich um die Eigenschaften des Projekts handelt) verwendet wird.

XSL-Transformation von XML -Dateien
Das XSLT-Stylesheet, das fiir die XSLT-Transformation© von XML-Dateien im Ordner verwendet wird.

XSL-FO-Transformation von XML -Dateien
Das XSLT-Stylesheet, das firr die Transformation von XML-Dateien in XSL-FO in diesem Ordner verwendet wird.

XQuery/Update-Transformation von XML -Dateien
Die XQuery- oder XQuery Update-Datei, die in diesem Ordner fir XQuery- oder XQuery Update-Ausfiihrungen

wvon XML-Dateien verwendet wird.

XML-Input flir XSL/XQuery-Update-Transformation von XML -Dateien
Die XML-Datei, die in diesem Ordner fir die XSLT-Transformation oder die XQuery/XQuery Update-Ausfiihrung

mit der entsprechenden XSLT-, XQuery- oder XQuery Update-Datei in diesem Ordner verwendet wird.

Ausgabedateien fiir XSL/XQuery/Update-Transformation

Das Zielverzeichnis von Transformationen und optional dazu die Dateierweiterung des Ergebnisdokuments.

XULE-Ausfiihrung
Die XBRL-Instanzdatei, die mit dem XULE-Dokument, das im XMLSpy-Applikationsfenster aktiv ist, verarbeitet

werden soll.

Authentic-Ansicht

Mit der Option Konfig. verw. wird die StyleVision Power Stylesheet-Datei (SPS-Datei) definiert, die fir die
Anzeige von XML-Dateien aus diesem Ordner in der Authentic View verwendet werden soll. Beachten Sie, dass
die XML-Arbeitsdatei gemafl dem fir das SPS ausgewahlten Schema giiltig sein muss.
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JSON-konforme Dateien

Mit dieser Eigenschaft wird definiert, ob ein Projektordner JSON-Schema-Dateien oder JSON-Instanzdateien
enthalt. Sie ist sehr nltzlich, wenn es darum geht, JSON-Schema-Dateien zu erkennen, wenn die Dateien
nicht durch das Schllsselwort $schema eindeutig als JSON-Schema-Dateien gekennzeichnet sind und die
Dateien einander referenzieren. Sie kénnen diese Eigenschaft auf JSON-Instanz, JSON-Schema oder
Automatisch ermitteln setzen. Mit der Standardeinstellung Automatisch ermitteln wirde XMLSpy den Typ der
Datei anhand der Struktur und des Inhalts von JSSON-Dateien ermitteln.

Anmerkungen zu Projekteigenschaften

Wenn in einer Hierarchie verschiedene Dateien fur Verfahren wie die Validierung oder Transformation definiert
wurden, beachten Sie hinsichtlich der Vorrangigkeit die folgenden Punkte:

e Wenn die Validierung oder XSLT/XQuery-Transformation Uber Kontextmeniis des Projektordners
ausgefuhrt wird, so haben die in diesem Dialogfeld definierten Validierungs- bzw.
Transformationsdateien Vorrang vor in der XML-Datei getatigten Zuweisungen.

¢ AuRerdem haben fir den jeweiligen Projektordner getroffene Einstellungen Vorrang vor Einstellungen,
die fur Ubergeordnete Ordner getroffen wurden.

e Wenn eine Datei in mehreren Ordnern des Projekts vorhanden ist und ihr in den verschiedenen Ordnern
unterschiedliche Validierungs- und Transformationsdateien zugewiesen wurden, so kénnen Sie
auswahlen, welche Zuweisung verwendet werden soll, wenn die Datei auflerhalb des Projekts
verarbeitet wird. Gehen Sie dazu folgendermallen vor: Navigieren Sie in dem Projektordner, dessen
Zuweisung(en) Sie verwenden mochten, zur gewiinschten Datei. Klicken Sie mit der rechten Maustaste
auf die Datei in diesem Projektordner und wahlen Sie den Befehl Eigenschaften. Aktivieren Sie im
daraufhin angezeigten Dialogfeld (Abbildung unten) die Option Einstellungen des aktuellen Ordners als
Standard verwenden. (Der aktuelle Ordner ist der Projektordner, in dem sich die Datei befindet.) Wenn
die Option deaktiviert ist, bedeutet dies, dass die Einstellungen des aktuellen Ordners bereits als
Standardeinstellungen ausgewahlt sind. Wenn Sie eine Dateiinstanz auswahlen, die sich in einem
Projektordner befindet, der nicht der Standardordner ist, so steht die Option zur Verfligung und Sie
kénnen die Standardeinstellungen in die Einstellungen dieses Ordners @andern. Beachten Sie, dass die
lokale Zuweisung (d.h. eine Zuweisung innerhalb der Datei selbst) verwendet wird, falls die Datei eine
lokale Zuweisung hat. In diesem Fall werden die Einstellungen des Standardordners ignoriert.

- =

Eigenschaften @
Dateiname: | CAE xampleshipo.xml

Einztelungen des aktuellen Ordners alz Standard venwenden | Abbrechen

13.3.17 Zuletzt verwendete Projekte

Mit dieser Funktion werden die neun zuletzt verwendeten Projekte angezeigt um einen schnelleren Zugriff auf
diese zu erhalten.

Beachten Sie bitte, dass Authentic Desktop automatisch das zuletzt verwendete Proiekt beim Starten von
Authentic Desktop 6ffnen kann. (Extras | Optionen| Register Datei, Projekt | Letztes Projekt beim
Programmstart 6ffnen).
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13.4 Menu "XML"

Das XML-Men enthalt alle nétigen Befehle um mit XML-Dokumenten zu arbeiten. Zu den am haufigsten
verwendeten XML-Funktionen zéhlen die Uberpriifung von Dokumenten auf ihre Wohlgeformtheit und
GUItigkeit. Sie finden diese Befehle in diesem Mend.

13.4.1 Wohlgeformtheit prifen
F7

Mit dem Befehl XML | Wohlgeformtheit priifen (F7) Uberprifen Sie das aktive Dokument auf Wohlgeformtheit
geman der Definition der XML 1.0 Spezifikation. Jedes XML-Dokument muss wohlgeformt sein. Authentic
Desktop Uberprift ein Dokument automatisch auf Wohlgeformtheit, sobald es geéffnet, neu geladen oder
gespeichert wird. Wenn ein XML-Dokument nicht wohlgeformt ist, wird dies automatisch im Fenster
"Meldungen" ausgegeben und das XML-Dokument wird in der Textansicht angezeigt. Sie kdnnen den Fehler in
der Textansicht beheben und anschlie3end zurlick in die Authentic-Ansicht wechseln.

13.4.2 XML validieren
F8

Mit dem Befehl XML | Validieren (F8) kénnen Sie ein XML-Dokument anhand von DTDs, XML-Schemas und
anderen Schemas validieren. Sie kénnen einstellen, dass ein Dokument beim Offnen oder Speichern
automatisch validiert wird (Extras | Optionen | Datei). Anmerkungél'Jm lhre Daten wahrend der Bearbeitung zu
validieren, aktivieren Sie den Befehl Bei Bearbeitung validieren .

Wenn das Dokument gultig ist, wird eine entsprechende Meldung im Fenster "Meldungen" angezeigt (siehe
Abbildung unten). Andernfalls wird eine Meldung, die den Fehler beschreibt, angezeigt. Wenn Sie auf die Links
in der Fehlermeldung klicken, kénnen Sie zu der Stelle im XML-Dokument springen, an der der Fehler gefunden
wurde. Nachdem Sie einen Fehler korrigiert haben, sollten Sie den Befehl Validieren (F8) erneut ausfiihren,
um zu Uberprifen, ob der Fehler wirklich behoben wurde.
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Meldungen X

— s muE 8] X

p 0 Die Datei C:\Users\DocumentstatovaMLS pyZ20 14\ Examples\NanonullOrg.xml izt gltig. &
L |

=

L

(L=

-

=

(3]

Anmerkung: Das Fenster "Meldungen" enthalt neun Register. Das Ergebnis der Validierung wird immer auf
dem aktuellen Register angezeigt. Sie kdnnen ein XML-Dokuments auf Register 1 validieren und das
Ergebnis auf diesem Register aufbewahren. Um ein zweites Dokument zu validieren, wechseln Sie zu
Register 2 (oder Register 3, wenn Sie mochten), bevor Sie die Validierung durchfiihren. Wenn Sie die
Register nicht wechseln, wird Register 1 (bzw. das aktive Register) durch das Ergebnis der neuesten
Validierung Uberschrieben.

Validierung Uber das Projektfenster

Der Befehl Validieren kann auch auf eine Datei, einen Ordner oder eine Gruppe von Dateien im aktiven Projekt
angewendet werden. Wahlen Sie die gewlinschte Datei bzw. den gewlinschten Ordner im Projekt-Fenster
(durch Anklicken) aus und klicken Sie auf XML | Validieren oder F8. Unglltige Dateien werden im Projekt als
aktive Datei im Hauptfenster geoffnet und die entsprechende Fehlermeldung wird angezeigt.

Automatisches Validieren mit RaptorXML 2024

Altova RaptorXML ist eine eigenstandige Altova-Applikation zur XML-Validierung, XSLT-Transformation und
XQuery-Ausfihrung. Sie kann Uber die Befehlszeile, Uber eine COM-Schnittstelle, in Java-Programmen und in
.NET-Applikationen aufgerufen werden. So kdnnen mit RaptorXML Validierungsaufgaben automatisiert werden.
Sie koénnen z.B. eine Batch-Datei erstellen, die RaptorXML aufruft, um damit eine Reihe von Dokumenten zu
validieren und die Ausgabe an eine Textdatei zu senden. Nahere Informationen dazu finden Sie in der
Dokumentation zu RaptorXML.

Validierung und Schema Manager

Wenn ein Dokument anhand eines nicht installierten, aber Uber Schema—Manager verfugbaren Schemas
validiert wird, wird die Installation Uber Schema-Manager automatisch gestartet. Wenn das tber Schema-
Manager zu installierende Schema-Paket jedoch Namespace-Zuordnungen enthalt, wird das Schema nicht
automatisch installiert; in diesem Fall mussen Sie Schema-Manager starten, das/die gewlnschte(n) Paket(e)
auswahlen und die Installation starten. Wenn Authentic Desktop eine Schema-Komponente nicht korrekt findet,
starten Sie Authentic Desktop neu und versuchen Sie es erneut.
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13.4.3 Bei Bearbeitung validieren

Mit dem Befehl Bei Bearbeitung validieren wird der Validierung bei Bearbeitung-Modus, in dem das
Dokument wahrend der Eingabe in die Authentic-Ansicht validiert wird, aktiviert bzw. deaktiviert. Dieser Modus
kann auch Uber die Symbolleisten-Schaltflache des Befehls oder die Option Validierung > Bei Bearbeitung des

Abschnitts "Datei" des Dialogfelds “Optionen“ aktiviert bzw. deaktiviert werden.
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13.5 Menii "XSL/XQuery"

Mit Hilfe der XSL Transformationssprache kénnen Sie festlegen, wie ein XML-Dokument in andere XML-
Dokumente oder Textdateien konvertiert werden soll. Eine Art von XML-Dokument, die mittels eines XSLT-
Dokuments generiert wird, ist ein FO-Dokument, das anschlief3end weiter in ein PDF-Ausgabedokument
konvertiert wird. Authentic Desktop enthalt integrierte XSLT-Prozessoren (flir XSLT 1.0, XSLT 2.0 und XSLT 3.0)
und kann mit einem FO-Prozessor auf lhrem System verknupft werden, um XML-Dateien zu transformieren und
verschiedene Arten von Ausgabedokumenten zu generieren. Der Pfad zum FO-Prozessor muss im Dialogfeld
"Optionen" im Abschnitt XSL (Extras | Optionen“#') angegeben werden, um direkt innerhalb der Authentic
Desktop Benutzeroberflache verwendet werden zu kénnen.

Im MenU "XSL/XQuery" stehen die folgenden Befehle zur Verfugung:

. XSL-Transformation
. XSL-FO-Transformation

e XSl -Parameter/ XQueQ(-VariabIen

13.5.1 XSL-Transformation

HEL

F10
Mit diesem Befehl fiihren Sie mittels eines zugewiesenen XML-Dokuments eine XSL-Transformation durch.
Die Transformationen kann entweder mit Hilfe des entsprechenden Altova XSLT-Prozessors (Altova XSLT 1.0-
Prozessor fiir XSLT 1.0 Stylesheets; Altova XSLT 2.0-Prozessor fur XSLT 2.0 Stylesheets; Altova XSLT 3.0-
Prozessor fir XSLT 3.0 Stylesheets), mit Hilfe des MSXML-Moduls von Microsoft oder eines externen XSLT-
Prozessors durchgefiihrt werden. Der in Verbindung mit diesem Befehl verwendete Prozessor, wird im
Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen) auf dem Register xsL €D festgelegt.

Sollte lhr XML-Dokument eine Referenz zu einem XSLT Stylesheet enthalten, wird dieses Stylesheet
automatisch fir die XSLT Transformation verwendet., Wenn das XML-Dokument Teil eines Projekts ist, konnen
Sie im Dialogfeld "Pro'ekteigenschaﬂen" ein XSLT Stylesheet auch fir einzelne Ordner definieren. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf den/die Projektordner oder die zu transformierenden Datei(en) und wahlen
Sie XSL-Transformation. Wurde einer XML-Datei kein XSLT Stylesheet zugewiesen, werden Sie aufgefordert
das XSLT Stylesheet anzugeben. Sie kénnen eine Datei auch Uber eine globale Ressource, eine URL (klicken
Sie dazu auf die Schaltflache Durchsuchen) oder eines der offenen Fenster in XMLSpy auswahlen
(Klicken Sie dazu auf die Schaltflache Fenster).

Automatisieren von Transformationen mit RaptorXML

Altova RaptorXML ist eine Applikation zur XML-Validierung, XSLT-Transformation und XQuery-Ausflihrung. Sie
kann Uber die Befehlszeile, Uber eine COM-Schnittstelle, in Java-Programmen und in .NET-Applikationen
aufgerufen werden. So kénnen mit RaptorXML z.B. Aufgaben wie die XSLT-Transformation automatisiert
werden. Sie kdénnen z.B. eine Batch-Datei erstellen, die RaptorXML aufruft, um damit eine Reihe von
Dokumenten zu transformieren. Nahere Informationen dazu finden Sie in der Dokumentation zu RaptorXML.
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Transformationen in ZIP-Dateien

Damit die Ausgabe in Form einer ZIP-Datei, z.B. einer Open Office XML-Datei (OOXML) wie .docx erfolgt,
muss im Dateipfad der Ausgabedatei das ZIP-Protokoll definiert werden. Zum Beispiel:

dateiname.zip|zip/dateiname.xxx
dateiname.docx|zip/dateiname.xxx

Anmerkung: Vor Ausfiihrung der Transformation muss eventuell die Verzeichnisstruktur erstellt werden.
Wenn Sie Dateien fir ein Open Office XML-Archiv generieren, missen Sie die Archivdateien zippen,
um OOXML-Datei der obersten Ebene zu erstellen (z.B..docx).

13.5.2 XSL-FO-Transformation

Strg+F10

FO ist ein XML-Format zur Beschreibung von seitenweise formatierten Dokumenten. Ein FO-Prozessor wie
z.B. der FOP-Prozessor von Apache XML Projects verarbeitet eine FO-Datei und generiert anhand dieser Datei
ein PDF-Dokument. Die Generierung eines PDF-Dokuments erfolgt also in zwei Schritten.

1. Das XML-Dokument wird mittels eines XSLT Stylesheet in ein FO-Dokument transformiert.
2. Aus dem FO-Dokument wird von einem FO-Prozessor ein PDF-Dokument (oder ein anderes
Ausgabeformat) generiert.

Mit dem Befehl XSL:FO-Transformation wird ein XML-Dokument oder ein FO-Dokument ins PDF-Format
transformiert.

e Wird die XSL:FO-Transformation an einem XML-Quelldokument durchgefiihrt, werden beide oben
beschriebenen Schritte nacheinander durchgefuhrt. Wenn das fur die Transformation in FO bendtigte
XSLT Stylesheet im XML-Dokument nicht referenziert ist, werden Sie aufgefordert, eines fur die
Transformation zuzuweisen. Sie kdnnen eine Datei auch Uber eine globale Ressource, eine URL
(klicken Sie dazu auf die Schaltflache Durchsuchen oder eines der offenen Fenster in XMLSpy
auswahlen (Klicken Sie dazu auf die Schaltfidache Fenster). Die Transformation von XML in XSL-FO
wird durch den XSLT-Prozessor durchgefiihrt, der im Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen) auf
dem Reqister xSLED definiert wurde. StandardmaRig ist der integrierte XSLT-Prozessor von XMLSpy
als XSLT-Prozessor ausgewahlt. Das erzeugte FO-Dokument wird von dem FO-Prozessor, der im
Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen), Register xsLED gefiniert wurde, direkt verarbeitet.

Wird der Befehl XSL:FO-Transformation an einem FO-Dokument ausgefihrt, wird das Dokument mit
dem FO-Prozessor, der im Dialogfeld "Optionen" (Extras | Optionen), Register xsL@D gefiniert wurde,
verarbeitet.

XSL:FO-Transformationsausgabe

Wenn Sie den Befehl XSL:FO-Transformation aufrufen, wird das Dialogfeld "XSL:FO-Ausgabe wahlen"
angezeigt (siehe Abbildung unten). (Wenn dem aktiven XML-Dokument kein XSLT Stylesheet zugewiesen
wurde, werden Sie zuerst nach der XSLT-Datei gefragt).
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£ XSL:FO-Ausgabe wihlen b
g

() Ergebnis am Bildschirm mit FOP-Yiewer anzeigen
(®) Ausgabedatei erstellen
(@ PDF Mach Transformation anzeigen (Acrobat Reader erferderlich)

O Text (TXT)

Mach Transformation in XMLSpy 6ffnen
() Baumndiagramm (XML)

() MIF

(C)PCL
() PostScript (PS)

[] FO-Prozessorausgabe in Meldungsfenster ausgeben

FO-Prozessorfehlermeldungen in Meldungsfenster ausgeben

Sie kénnen das vom FO-Prozessor erzeugte Dokument mit Hilfe des FOP-Viewers direkt am Bildschirm
anzeigen oder Sie kdnnen eine Ausgabedatei in einem der folgenden Formate erzeugen: PDF, Text, als XML-
Baumdiagramm, MIF PCL oder PostScript. Sie kdnnen auch Meldungen von FO-Prozessor aktivieren, damit (i)
die Standard-Ausgabemeldung des Prozessors im Fenster "Meldungen" angezeigt wird und (ii) die
Fehlermeldungen des Prozessors im Fenster "Meldungen" angezeigt werden. Um eine der beiden Optionen zu
aktivieren, klicken Sie auf das entsprechende Kontrollkastchen um unteren Rand des Dialogfelds.

Hinweis:

e Falls Sie die Option zur Installation des FOP-Prozessors des Apache XML-Projekts nicht deaktiviert
haben, wurde dieser im Ordner C:\Programbata\Altova\SharedBetweenVersions installiert. In
diesem Fall wurde der Pfad zum Prozessor automatisch auf dem XSL-Register des Dialogfelds
"Optionen" (Extras | Optionen) als zu verwendender FO-Prozessor eingegeben. Sie kdnnen den Pfad
zu jedem beliebigen FO-Prozessor, den Sie verwenden moéchten, definieren.

e Sie konnen den Befehl XSL:FO-Transformation nicht nur an der aktiven Datei im Hauptfenster
anwenden, sondern auch an jeder Datei/jedem beliebigen Ordner die/den Sie im Projektordner
auswahlen. Klicken Sie dazu mit der rechten Maustaste und wahlen Sie den Befehl XSL:FO-
Transformation. Es wird das XSLT Stylesheet verwendet, das dem ausgewahlten Projektordner
zugewiesen wurde.

13.5.3 XSL-Parameter / XQuery-Variablen

Mit dem Befehl XSL-Parameter/XQuery-Variablen 6ffnen Sie das Dialogfeld "XSLT-
Eingabeparameter/externe XQuey-Variablen" (siehe Abbildung unten). Sie kdnnen den Namen und die
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dazugehorigen Werte von einem oder mehreren Parametern eingeben, die Sie an das XSLT Stylesheet
Ubergeben mdéchten, oder den Namen und die dazugehérigen Werte von einer oder mehreren XQuery-Variablen,
die an das XQuery-Dokument (ibergeben werden sollen. Diese Parameter werden in XMLSpy folgendermalien
verwendet:

e Wenn ein XML-Dokument Uber den Befehl XSL-Transformation aus dem Meni "XSL/XQuery"
transformiert wird, werden die derzeit im Dialogfeld gespeicherten Parameterwerte an das ausgewahlte
XSLT-Dokument tGibergeben und fiir die Transformation verwendet.

e Wenn ein XQuery-Dokument iber den Befehl XQuery-Ausfithrung aus dem Meni "XSL/XQuery"
verarbeitet wird, werden die aktuell im Dialogfeld gespeicherten externen XQuery-Variablen zur
Ausfiihrung an das XQuery-Dokument {ibergeben.

Anmerkung: Parameter oder Variablen, die Sie im Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter/externe XQuery-
Variablen" eingeben, werden nur an den integrierten Altova XSLT-Prozessor Ubergeben. Wenn Sie daher
MSXML oder einen anderen externen Prozessor verwenden, den Sie konfiguriert haben, werden diese
Parameter nicht an diesen Prozessor Ubergeben.

Anmerkung: Es handelt sich nicht um einen Fehler, wenn ein XSLT-Parameter oder eine externe XQuery-
Variable im Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter/externe XQuery-Variablen" definiert, aber im XSLT/XQuery-
Dokument oder der Transformation nicht verwendet wird.

Verwendung von XSLT-Parametern

Bei dem Wert, den Sie fur den Parameter eingeben, handelt es sich um einen XPath-Ausdruck. Beachten Sie,
dass Strings in XPath in Anfihrungszeichen gesetzt werden.

%51 T-Eingabeparameter /fexterne X0uery-¥ark

Matne FPathrstring Literal ;I
|footer documentffooter2

Lozchen Az 5L abrufen ] I Abbrechen |

i

Sobald Sie im Dialogfeld die Parameterwerte eingegeben haben, werden diese fir alle zukiinftigen
Transformationen verwendet, bis sie ausdricklich geléscht werden oder die Applikation neu gestartet wird.
Parameter, die im Dialogfeld eingegeben wurden, werden fiir diese Sitzung auf Applikationsebene definiert und
werden von diesem Zeitpunkt an bei jeder Transformation, die tber die IDE durchgefiihrt wird, an das jeweilige
XSLT-Dokument Ubergeben. Dies bedeutet:

e Parameter sind nicht mit einem bestimmten Dokument verknulpft und
e Alle Parameter, die im Dialogfeld eingegeben wurden, werden geldscht, sobald die Applikation
(Authentic Desktop) geschlossen wird.

Anmerkung: Nur wenn das aktive Dokument ein XSLT-Dokument ist, ist in der Authentic-Ansicht die
Schaltflache Aus XSL abrufen aktiv. Damit werden die im aktiven XSLT-Dokument deklarierten Parameter
zusammen mit ihren Standardwerten in das Dialogfeld eingeflgt.
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Beispiel fur die Verwendung von XSLT-Parametern

Im folgenden Beispiel haben wir ein XML-Dokument, das die Namen von Landern und deren jeweiliger
Hauptstadt enthalt:

<document>
<countries>
<country name="USA" capital="Washington DC"/>
<country name="UK" capital="London"/>
<country name="France" capital="Paris"/>
<country name="Russia" capital="Moscow"/>
<country name="China" capital="Beijing"/>
</countries>
</document>

Das folgende XSLT-Dokument generiert ein XML-Dokument, in dem ein Land aus der XML-Datei zusammen mit
der Hauptstadt des jeweiligen Landes angezeigt wird. Das Land wird durch Auswahl seines Names als Wert
des Parameters namens country (unten gelb markiert) ausgewahit.

<xsl:stylesheet version="2.0" xmlns:xsl="http://www.w3.0rg/1999/XSL/Transform">
<xsl:param name="country" select="'USA'"/>
<xsl:template match="countries">
<xsl:for-each select="country[@name=Scountry]">
<country>
<name><xsl:value-of select="S$country"/></name>
<capital><xsl:value-of select="@capital"/></capital>
</country>
</xsl:for-each>
</xsl:template>
</xsl:stylesheet>

Wenn dieses XSLT-Dokument an oben aufgelisteten XML-Dokument ausgefiihrt wird, erhalten Sie folgendes
Ergebnis:

<country><name>USA</name><capital>Washington DC</capital></country>

Wenn Sie nun im Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter/Externe XQuery-Variablen" einen Parameter namens
country erstellen und ihm einen Wert geben (siehe Abbildung oben), wird dieser Wert an den Parameter
country im XSLT-Stylesheet fir die Transformation Gbergeben. Auf diese Art konnen Sie zur Laufzeit
verschiedene Werte an verschiedene Parameter Ubergeben.

Anmerkung:

e Wenn Sie den Befehl XSL:FO-Transformation (XSL/XQuery | XSL:FO-Transformation) verwenden,
werden Parameter, die im Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter/externe XQuery-Variablen" eingegeben
werden, nicht an das Stylesheet Gbergeben. Damit diese Parameter in der PDF-Ausgabe verwendet
werden, filhren Sie mittels des Befehls XSLT-Transformation (XSL/XQuery | XSL-Transformation)
zuerst eine XSL-FO-Transformation durch und anschlieRend mit Hilfe des Befehls XSL:FO-
Transformation (XSL/XQuery | XSL:FO-Transformation) eine FO-PDF-Transformation.

e Falls Sie einen anderen als den integrierten Altova XSLT-Prozessor verwenden, werden Parameter, die
Sie Uber das Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter" eingeben, nicht an den externen Prozessor
Ubergeben.
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Verwendung von externen XQuery-Variablen

Als Wert, den Sie fur eine externe XQuery-Variable eingeben, kénnen Sie entweder einen XPath-Ausdruck ohne
Anfiihrungszeichen oder einen Textstring innerhalb von Anfiihrungszeichen eingeben. Der Datentyp der
externen Variable wird in der Variablendeklaration im XQuery-Dokument angegeben.

XSLT-Eingabeparameter/externe XQuery-¥ariablen

[riame XPath =]
first| 'Peter’
discount cloc'cPricelist <mlPricelistDiscount

d

Lozchen Sz A5 abrufen ak. I Abbrechen |

4

Anmerkung: Sobald Sie im Dialogfeld eine Reihe von externen XQuery-Variablen eingegeben haben, werden
diese fiur alle zukunftigen Ausfiihrungen verwendet, bis sie ausdriicklich geléscht werden oder die Applikation
neu gestartet wird. Variablen, die im Dialogfeld eingegeben wurden, werden auf Applikationsebene definiert und
werden von diesem Zeitpunkt an bei jeder Transformation, die Uber die IDE durchgefiihrt wird, an das jeweilige
XSLT-Dokument tibergeben. Dies bedeutet:

e Variablen sind nicht mit einem bestimmten Dokument verknipft und
e Alle Variablen, die im Dialogfeld eingegeben wurden, werden geldscht, sobald die Applikation
(Authentic Desktop) geschlossen wird.

Anwendungsbeispiel flr externe XQuery-Variablen

Im folgenden Beispiel wird im XQuery-Dokument eine Variable s£irst deklariert und anschlielend in der
Return Clause des FLWOR-Ausdrucks verwendet:

xquery version "1.0";

declare variable $first as xs:string external;
let $last := "Jones"

return concat ($first, " ", S$last )

Diese XQuery gibt Peter Jones zuriick, wenn der Wert der externen Variable (der im Dialogfeld "XSLT-
Eingabeparameter/externe XQuery-Variablen" eingegeben wurde) peter ist. Beachten Sie Folgendes:

¢ Das externe Schliisselwort in der Variablendeklaration im XQuery-Dokument gibt an, dass es sich bei
dieser Variable um eine externe Variable handelt.

¢ Die Definition des statischen Typs der Variable ist optional. Wenn der Datentyp fiir die Variable nicht in
der Variablendeklaration angegeben wurde, wird dem Variablenwert der Typ xs:untypedAtomic
zugewiesen.

e Wenn im XQuery-Dokument eine externe Variable deklariert wurde, aber keine externe Variable dieses
Namens an das XQuery-Dokument Ubergeben wird, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

e Wenn eine externe Variable deklariert und im Dialogfeld "XSLT-Eingabeparameter/externe XQuery-
Variablen" eingegeben wurde, wird diese als Giiltigkeitsbereich fir das auszufuhrende XQuery-
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Dokument verwendet. Wird eine neue Variable dieses Namens im XQuery-Dokument deklariert, setzt
diese die externe Variable fiur den Gultigkeitsbereich voribergehend auer Kraft. Das unten gezeigte
XQuery-Dokument gibt z.B. Paul Jones zurick, obwohl die externe in-scope Variable sfirst den
Wert Peter hat.

xquery version "1.0";
declare variable $first as xs:string external;

let $first := "Paul"
let $last := "Jones"
return concat ($first, " ", S$last )
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13.6 Menu "Authentic"

Uber die Authentic View-Ansicht kénnen Sie XML-Dokumente editieren, die auf StyleVision Power
Stylesheets basieren, die mit StyleVision von Altova erstellt worden sind! Diese Stylesheets enthalten
alle Informationen, die benétigt werden, damit eine XML-Datei grafisch in der Authentic View-Ansicht dargestellt
werden kann. Zusatzlich zu diesen Anzeigeinformationen ermdglichen lhnen StyleVision Power Stylesheets
aulRerdem, Daten in eine XML-Datei zu schreiben. Diese Daten werden mit Hilfe aller XSLT-Stylesheet-
Funktionen dynamisch verarbeitet und sofort in Form einer Authentic View-Ansicht ausgegeben.

Des Weiteren konnen Sie StyleVision Power Stylesheets erstellen, um eine editierbare XML-Ansicht einer
Datenbank anzuzeigen. Das StyleVision Power Stylesheet enthalt Informationen, um eine Verbindung zu einer
Datenbank herzustellen, die Datenbankdaten in der Authentic View-Ansicht anzuzeigen und wieder zurlick in
die Datenbank zu schreiben.

Das MenU "Authentic" enthalt Befehle zum Editieren von XML-Dokumenten in der Authentic View-Ansicht. Ein
Tutorial zur Authentic View-Ansicht finden Sie im Abschnitt Tutorials Authentic-Ansicht.
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13.6.1

Neues Dokument

Mit diesem Befehl 6ffnen Sie eine neue XML-Dokumentvorlage in der Authentic View-Ansicht. Die XML-
Dokumentvorlage basiert auf einem StyleVision Power Stylesheet (.sps-Datei) und wird durch Auswahl des
StyleVision Power Stylesheet im Dialogfeld "Neues Dokument anlegen” (Abbildung unten) gedfinet. Nachdem
Sie ein SPS ausgewahlt und mit OK bestatigt haben, wird die fir diese SPS-Datei definierte XML-

Dokumentvorlage in der Authentic View-Ansicht gedffnet.

Altova Authentic 2024 Desktop
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Im Dialogfeld "Neues Dokument anlegen" steht eine Reihe von XML-Dokumentvorlagen, die auf beliebten DTDs
oder Schemas basieren, zur Auswahl zur Verfligung. Alternativdazu kénnen Sie eine benutzerdefinierte SPS-
Datei, der eine XML-Vorlagendatei zugewiesen wurde, aussuchen. SPS-Dateien werden mit Altova StyleVision,
einer Applikation zum Erstellen von XML-Dokumentworlagen anhand einer DTD oder eines XML-Schemas,
erstellt. Nachdem Sie die erforderliche SPS-Datei in StyleVision erstellt haben, wird der SPS-Datei (in
StyleVision) eine XML-Datei als XML-Vorlagendatei zugewiesen. Die Daten in dieser XML-Datei liefern die
Ausgangsdaten der neuen, in der Authentic View-Ansicht von Authentic Desktop gedffneten Dokumentvorlage.

Die neue XML-Dokumentvorlage enthalt daher die im SPS definierten Layout-Eigenschaften und die Daten der
als XML-Vorlagendatei ausgewahlten XML-Datei. Der Benutzer der Authentic View -Ansicht kann die XML-
Dokumentvorlage nun Uber eine grafische WY SIWY G-Oberflache bearbeiten und als XML-Dokument speichern.

13.6.2 Datenbankdaten bearbeiten

Mit dem Befehl Authentic | Datenbankdaten bearbeiten... 6ffnen Sie eine editierbare Ansicht einer
Datenbank (DB) in der Authentic View-Ansicht. Alle Informationen Uber die Herstellung einer Verbindung zur
Datenbank, die Anzeige der DB und die Ubernahme von Anderungen an der Datenbank Uber die Authentic
View-Ansicht befinden sich in einem StyleVision Power Stylesheet. Mit dem Befehl Datenbankdaten
bearbeiten... 6ffnen Sie ein solches DB-basiertes StyleVision Power Stylesheet. Damit stellen Sie eine
Verbindung zur DB her und zeigen die DB-Daten (durch eine XML-Linse) in der Authentic View-Ansicht an.

Bei Aufruf des Befehls Datenbankdaten bearbeiten erscheint das Dialogfeld "Datenbankdaten
bearbeiten" (Abbildung unten). Suchen Sie die gewlinschte SPS-Datei und wahlen Sie diese aus. Dadurch wird
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eine Verbindung zur DB hergestellt und eine editierbare Ansicht der Datenbank in der Authentic View-Ansicht
gedfinet. Das Design der in der Authentic View-Ansicht angezeigten DB-Ansicht ist im StyleVision Power
Stylesheet enthalten.

Datenbankdaten bearbeiten

S

daisy I dita Exarnples | MCARML I Mews I P3P Abbrechen

x|
Publizhing I riwmil | teilite: I wrnlresLme I wrlzpec

OrgChart,sps

Durchsuchen...

Anmerkung: Wenn Sie versuchen, ein StyleVision Power Stylesheet mit dem Befehl Datenbankdaten
bearbeiten zu 6ffnen, das nicht auf einer DB basiert, oder wenn Sie versuchen, ein DB-basiertes
StyleVision Power Stylesheet zu 6ffnen, das in einer StyleVision-Version vor der Version StyleVision
2005 erstellt wurde, erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Anmerkung: StyleVision Power Stylesheets werden mit Altova StyleVision erstellt.

13.6.3  StyleVision Stylesheet bearbeiten

Der Befehl Authentic | StyleVision Stylesheet bearbeiten steht nur in der Authentic-Ansicht, d.h. nur, wenn
dem XML-Dokument ein StyleVision Power Stylesheet zugewiesen wurde, zur Verfligung. Er startet
StyleVision, wo Sie das StyleVision Power Stylesheet sofort bearbeiten kénnen.

13.6.4 Neue Zeile mit XML-Daten fur Bearbeitung auswahlen

Mit diesem Befehl kénnen Sie eine neue Zeile in der entsprechenden Tabelle einer XML-Datenbank wie z.B.
IBM DB2 auswahlen. Diese Zeile wird nun in der Authentic View-Ansicht angezeigt, kann hier bearbeitet und
wieder in der Datenbank gespeichert werden.

Bei Verwendung einer XML-Datenbank als XML-Datenquelle handelt es sich bei den in der Authentic View-
Ansicht angezeigten XML-Daten um das XML-Dokument, das in einer der Zellen der XML-Datenspalte enthalten
ist. Mit dem Befehl Neue Zeile mit XML-Daten fiir Bearbeitung auswéahlen konnen Sie ein XML-Dokument
aus einer anderen Zelle (oder Zeile) dieser XML-Spalte auswahlen. Bei Auswahl des Befehls Neue
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Zeile...auswahlen wird das Dialogfeld "XML-Feld auswahlen" aufgerufen (Abbildung unten), in dem die
Tabelle, die die XML-Spalte enthélt angezeigt wird.

XML-Feld auswahlen

Bitte wahlen sie daz Quellfeld aus der Tabelle 'CUSTOMER' die #ML-D aten enthalt, aus:

Filter ['wihere-klauzel]: IEID 1002 Aktualizieren |

CIC IMF HISTORY
=7l version="1 0" encoding="UTF-8" *==cust... [NULL]

v son 1 £ e T .. INULL

=Fxml version="1 0" encading="UTF-5" 7==cust... [NULL]

Bitte beachten Sie: Mur die ersten 100 Zeilen werden angezeigt!

Ok |  abbrechen |,f

&

Sie konnen fir diese Tabelle einen Filter eingeben. Dabei sollte es sich um eine SQL wHERE-Klausel handeln
(nur die Bedingung ohne das wHERE-Schllsselwort wie z.B.: c1p>1002). Klicken Sie auf Aktualisieren, um das
Dialogfeld zu aktualisieren. In der Abbildung oben sehen Sie das Ergebnis einer gefilterten Ansicht. Wahlen Sie
als nachstes die Zelle, die das gewinschte XML-Dokument enthalt aus, und klicken Sie auf OK. Das XML-
Dokument in der ausgewahlten Zelle (Zeile) wird in die Authentic View-Ansicht geladen.

13.6.5 XML-Signatur

Der Befehl XML-Signatur steht in der Authentic-Ansicht zur Verfigung, wenn XML-Signaturen im
dazugehdrigen SPS aktiviert sind. AuRerdem steht der Befehl XML-Signatur in Form der Schaltflache "XML-

Signatur" in der Authentic-Symbolleiste zur Verfligung.

Uberprifung und eigenes Zertifikat/Passwort

Bei Auswahl des Befehls XML-Signatur wird mit der Uberpriifung der Signatur begonnen. Wenn keine Signatur
im Dokument vorhanden ist, erscheint im Dialogfeld "XML-Signatur" eine entsprechende Meldung (siehe
Abbildung unten) und das Dialogfeld weist eine Schaltflache auf, mit der der Benutzer der Authentic View-
Ansicht das Dokument signieren kann.

© 2018-2024 Altova GmbH Altova Authentic 2024 Desktop



234 Menlbefehle Menu "Authentic"
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Wenn in diesem Dialogfeld die Schaltflache Eigenes Zertifikat auswahlen oder Eigenes Passwort
auswahlen vorhanden ist, so bedeutet das, dass der Benutzer der Authentic View-Ansicht die Option hat, ein
eigenes Zertifikat/Passwort auszuwahlen. (Die Entscheidung, ob ein Zertifikat oder Passwort gewahlt werden
soll, hat der SPS-Designer zum Zeitpunkt der Konfiguration der Signatur getroffen. Die Signatur ist entweder
zertifikatbasiert oder passwortbasiert.) Wenn eine dieser Schaltflichen im Dialogfeld vorhanden ist und der
Benutzer der Authentic View-Ansicht darauf klickt, kann er ein Zertifikat auswahlen oder ein Passwort
eingeben. Das vom Benutzer der Authentic View-Ansicht gewahlte Zertifikat/Passwort wird im Arbeitsspeicher
gespeichert und gilt nur fiir die aktuelle Sitzung. Wenn das Dokument oder die Applikation geschlossen wird,
nachdem ein Zertifikat oder Passwort ausgewahlt wurde, wird die Zertifikat-/Passworteinstellung wieder auf die
mit dem SPS gespeicherte Originaleinstellung zuriickgesetzt.

Informationen fiir die Uberpriifung und Authentifizierung

Wenn die Uberpriifung an einem signierten Dokument durchgefiihrt wird, sind zwei allgemeine Situationen
moglich. Erstens: Wenn die Authentifizierungsinformationen (in der Signatur oder dem SPS) verfiigbar sind, so
wird die Uberpriifung direkt durchgefiihrt und das Ergebnis wird angezeigt (Abbildung unten).

% xML-signatur x|
a Die XML-Signatur wurde erfolgreich Oberprift -
w
Dokument signieren Signatur entfernen Eigenes Passwort auswahlen. .,

~

Die Authentifizierungsinformationen sind entweder die Schliusselinformationen des Zertifikats oder das zum
Signieren verwendete Passwort. Der SPS-Designer hat definiert, ob die Schlisselinformationen des Zertifikats
bei der Signierung des XML-Dokuments in der Signatur gespeichert werden sollen oder ob das Passwort im
Fall einer passwortbasierten Signatur im SPS gespeichert werden soll. In beiden Fallen stehen die
Authentifizierungsinformationen zur Verfligung. Infolgedessen wird die Uberpriifung direkt durchgefiihrt, ohne
dass Eingaben durch den Benutzer der Authentic View-Ansicht erforderlich sind.

Die zweite mogliche Situation tritt ein, wenn die Authentifizierungsinformationen in der Signatur
(Schlusselinformationen des Zertifikats) oder im SPS (Passwort) nicht verfugbar sind. In dieser Situation wird
der Benutzer der Authentic View-Ansicht aufgefordert, die Authentifizierungsinformationen anzugeben, namlich
ein Passwort (siehe Abbildung unten) oder den Pfad des Zertifikats.
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Signatur-Passworkt ﬂ

izeben Sie bitte sin Passwort an, das zum Sigrieren oder Uberpriifen des Dokuments
verwendet werden sall,

Das Passwort muss mindestens S und maximal 16 Zeichen lang sein.

K I abbrechen

13.6.6 XML Entities definieren

Unabhangig davon, ob Ihr Dokument auf einer DTD oder einem XML-Schema basiert, kdnnen Sie fiir die <%
AUTH-VIEW %>-Ansicht Entities definieren, die dann in der Eingabehilfe "Entities" und im Kontext-Untermeni
Entity einfiigen angezeigt werden. Wenn Sie in der Entities-Eingabehilfe auf eine Entity doppelklicken, wird
diese an der Cursorposition eingefligt.

Eine Entity eignet sich v.a. dann, wenn Sie einen Textstring, ein XML-Fragment oder einige andere externe
Ressourcen an mehreren Stellen in lhrem Dokument verwenden méchten. Die Entity, bei der es sich im Grunde
um eine Kurzbezeichnung fir die benétigten Daten handelt, wird im Dialogfeld "Entities definieren" definiert.
Nachdem Sie die Entity definiert haben, kénnen Sie sie an mehreren Stellen in lnrem Dokument einfligen. Dies
spart Zeit und ist effizient, wenn Sie Anderungen am Dokument vornehmen méchten.

Sie koénnen in Inrem Dokument zwei grundlegende Arten von Entities verwenden: geparste Entities, wobei es
sich um XML-Daten handelt (entweder einen Textstring oder ein Fragment aus einem XML-Dokument) oder
ungeparste Entities, wobei es sich um nicht-XML-Daten handelt wie z.B. eine Binardatei (normalerweise eine
Grafik, Ton oder ein Multimedia-Objekt). Jede Entity hat einen Namen und einen Wert. Im Fall von geparsten
Entities ist die Entity ein Platzhalter fiir die XML-Daten. Der Wert der Entity sind entweder die XML-Daten
selbst oder eine URI, die auf eine .xm1-Datei verweist, die die XML-Daten enthalt. Bei ungeparsten Entities ist
der Wert der Entity eine URI, die auf eine nicht-XML-Datei verweist.

So definieren Sie eine Entity:

1. Wahlen Sie Authentic | XML Entities definieren. Dadurch wird das Dialogfeld "Entities definieren”
geoffnet.
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2. Geben Sie den Namen lhrer Entity im Feld Name ein. Dies ist der Name, der in der Entities-
Eingabehilfe angezeigt werden wird.

3. Wahlen Sie den Typ der Entity aus der Dropdown-Liste im Feld Type aus. Es stehen drei Typen zur
Auswahl. Eine interne (internal) Entity ist eine Entity, fir die der zu verwendende Text im XML-
Dokument selbst gespeichert ist. Wenn Sie PUBLIC oder SYSTEM auswahlen, wird angegeben, dass
sich die Ressource auflerhalb der XML-Datei befindet und mittels eines "Public Identifier" oder eines
"System Identifier" gefunden wird. Ein System Identifier ist eine URI, die den Pfad der Ressource
definiert. Ein Public Identifier ist ein pfadunabhangiger Identifier, der es manchen Prozessoren
ermdoglicht, die Ressource zu identifizieren. Wenn Sie sowohl einen Public als auch einen System
Identifier angeben, wird der Public Identifier zum System Identifier aufgelost und es wird der System
Identifier verwendet.

4. Wenn Sie als Type PUBLIC ausgewahlt haben, geben Sie den Public Identifier der Ressource im Feld
PUBLIC ein. Wenn Sie Internal oder SYSTEM als Type ausgewahlt haben, ist das Feld PUBLIC
deaktiviert.

5. Im Feld Value/Path haben Sie folgende Eingabemdglichkeiten:

¢ Wenn die Entity "Internal" ist, geben Sie den Textstring ein, der als Wert der Entity verwendet
werden soll. Setzen Sie den Textstring nicht in Anfiihrungszeichen. Alle Anfiihrungszeichen
werden als Teil des Textstrings behandelt.

e Wenn der Entity-Typ SYSTEM ist, geben Sie die URI der Ressource ein oder wahlen Sie mit Hilfe
der Durchsuchen-Schaltflache eine Ressource auf Inrem lokalen Netzwerk aus. Wenn die
Ressource geparste Daten enthalt, muss es eine .xml-Datei sein (d.h. sie muss eine XML-
Erweiterung haben). Als Alternative dazu kann die Ressource eine Binardatei sein, z.B. eine GIF-
Datei.

e Wenn der Entity-Typ PUBLIC ist, missen Sie zuséatzlich einen System Identifier in dieses Feld
eingeben.

6. Der Eintrag NDATA sagt dem Prozessor, dass diese Entity nicht geparst, sondern an den
entsprechenden Prozessor gesendet werden soll. Das Feld NDATA sollte daher nur bei nicht
geparsten Entities verwendet werden.

Dialogfeldfunktionen

Sie kénnen Entities anhangen, einfligen und I6schen, indem Sie auf die entsprechende Schaltflache klicken.
Des Weiteren konnen Sie Entities spaltenweise alphabetisch sortieren, indem Sie auf die Kopfzeile der
jeweiligen Spalte klicken; bei einmaligem Klicken werden die Entities aufsteigend sortiert, bei zweimaligem
Klicken absteigend. Die GrofRe des Dialogfelds und die Spaltenbreite lassen sich anpassen.
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Sobald eine Entity im XML-Dokument verwendet wird, ist sie gesperrt und kann im Dialogfeld "Entities
definieren" nicht mehr bearbeitet werden. Gesperrte Entities werden durch das Schlosssymbol in der ersten
Spalte gekennzeichnet. Durch das Sperren einer Entity wird sichergestellt, dass das Dokument in Bezug auf
Entities gultig ist. (Das Dokument ware ungliltig, wenn eine Entity referenziert aber nicht definiert ist.)

Doppelt vorhandene Entities werden markiert.

Einschrankungen

e Eine in einer anderen Entity enthaltene Entity wird weder im Dialogfeld, noch der Authentic View-
Ansicht noch der XSLT-Ausgabe aufgeldst. Das kaufmannische Und-Zeichen einer solchen Entity wird
in seiner Escape-Form also als samp angezeigt.

e Externe Entities werden in der Authentic View-Ansicht nicht auf